Tudo PlayStation: Vagrant Story ameticano e Breath of Fire IV japones 
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Nao se faz quase nada sem parceiros hoje em dia. Quanto 
melhores forem os seus parceiros, maior o valor do seu 
trabalho, daquilo que voce faz, Bern, SuperGomePower 
sacou isso faz tempo, quando se associou a revista 
americana GamePro para trazer materias exclusivas em 
suas paginas. Nesta edi^ao voce vat poder curtir o fruto de 
outra parceria esperta da revista. Gramas a um acordo com 
canal Fox Kids, os leitores da SGP recebem este mes um 
CD-Rom com uma cobertura inedita da E3, a maior feira 
de games do Ocrdente. Se voce nao pode tr ate Los 
Angeles, vai sentir o clima da feira, saber os jogos que 
fizeram sucesso, quais as tendencias do videogame para os 
proximos tempos, tudo isso com muitas imagens e uma 
edi^ao de primeira do mano Doca, da Prodigo Fifmes, 
tambem nossas parceiras.As empresas Interplay e Tec Toy, 
a representante brasileira da Sega, sacaram que nao 
poderiam ficar de fora dessa e contribuiram com trailers 
animais de jogos que, certamente, voce vai querer rodar na 
sua maquina. Perfeito, cara. Mas nao para por ai. Para voce 
ter ferias realmente animais, preparamos um guia sobre 
Perfect Dork e um detonado bem detalhado, que o levara 
ao ao final desse joga^o da Rare para o Nintendo 64. E, se 
voce e radical de verdade, o outro detonado do mes foi 
feito sob medida para as suas necessidades. Tony Hawk's 
Pro Skater, o jogo da capa, vem fazendo o maior sucesso 
desde que foi lan^ado para o PlayStation no final do ano 
passado. Agora o game conta com versoes para Nintendo 
64 e Dreamcast, todas Igualmente de arrepian Quern se 
liga sempre nos detalhes dos jogos, na maneira como etes 
slo feitos, vai curtir muito a materia que preparamos no 
Circuito Aberto, mostrando como e o trabalho no mundo 
do videogame e onde voce deve estudar se quiser 
trabalhar na industria que mais faz a sua cabe^a. E isso ai, 
parceiro, esperamos rodar os seus jogos em breve! 
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o PlayStation 
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Estadoi L/nidos, 

gon ho novo rersoo, 

Worfd Edition 
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Cores e Blocos 

A SGP agora esta dividida em 
blocos de assuntos, cada um 
com uma cor f xa, para 
facilitar sua leitura.Va direw 
ao que interessa a voce. 

, Cartas/Circjjto 
—PlayStation 
Dreamcast 

Nintendo 
PC/Arcade 

Dicas 

Detonados 

Flashback 
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Loro (an^a mm sexy? /mpossiVe/.' Ndo pwQ o Humberto Alves, de fAinas Gerais, 

que caprichou no desenho e faturou dois joysticks do N64. No proximo mes, mais 

dois joysticks para o melhor desenho. Fa<;a sua ilustra^ao e monde pra gente 
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Humberto A/res, de 
Governador Vdlddares, MG, deixou a 
Lara mais goto e leva o premio do mei 



Oe^oji de ^egor no 

pi do Rubjnfio, o 

£ber ferrei'ro, de 

Lagoo Santo, /I^G, 

eneontrou nova 

fotite de injpiro^oo; 

fomontico Wondo 



As cartas para 
esta se?ao devem 
ser enviadas com 
nome complete, 

telefone, idade, 

endere?o e o CPF 

do leitor ou de seu 

responsavel 
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Spawn ataca 
de covoletro 
medievoJ. 
desenho e do 
Gustavo 
Codogno, de 
Vera Cruz, SP 



Se gotero do SGP 
tiVesse descoberto 

Brosil, tudo seria 
rtiuito meffior. 

VVi (drier Bernordo, 
do R}, sabe dissa 




A Mory Morinho, de Sumare, 
SP, prova que nao tern rnvejo 
do Lara e deu urn troto legal 
nos curvoj do muso 



De bobo o Sonic ndo tern nada: gotta de 
curtir o vido. desenho e do Marcos 
ferreira, de Itaguai, RS 



Gu(/herme 

de Costro, de 
4robu;]^o, 

MG, ndo sobS; 
mat a golem 
dd redo^do i 
mais poderosa 

do que os X-Men 




/Viisty ie^o Pikachu para um 
passeio no floresta. Eduordo 
Kamizoto, de Sampo, e o autor 
do singe la eena 



Denis 
Tol<eno((o, de 
Taquoritubd, SP, 
mostra eterno 
Homem-Aronho 
em estilo 
futuriita 




Gabriel 
de Aieredo, de Sdo Jose dos 
Campos, SP, coprichou no 
deienho de Ktonoa 




lori do um tempo 
no pancodario e 
tomo umas 
biritas. desenho 
e do Aldo 
Davan^a, de 
Indalotubo, SP 



Jogo dos 7 erros 
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LAP O/© 




Promessa e divida. Nessa 
edi^ao voce confere mais 
um superjogo dos 7 erros, 
E a area de entretenimento 
da SGP. Em meio a jogos, 
informa^oes, servifos, 
dicas e todos os demais 
atrativos da revista, nao 
poderia faltar um espago 
para diversao. Este mes a 
ilustragao foi importada de 
Wacky Racers, novo 
game da Infogrames para 
PSX.Ojogo einspirado 
no classico cartoon de 
Hanna Barbera.Vamos ver 
se voce e vivo e consegue 
achar as diferengas entre 
OS desenhos. Escolhemos 
dois dos mais esquisitos 
carros da Corrida Maluca, 
coupe mal-assombrado 
e a nave do Dicky Vigarista. 




Akira e Agora 



Mancada na promo;ao! Empoigados com o 
novo Jogo dos Sete Erros - otima iniciativa, 
por sinal - lan^ado no mes passado, os caras da 
reda^ao simptesmente esqueceram de publicar a toto do Quale o 
Gamely um dos itens da promo?lo SuperGomePower-Billabong. 
esquecimento frustou um montao de leitores, afinal esta e a parte da 
promofao que mais kits distribulu a cada mSs. Dos oito liits mensais, 
cinco saem do Quale o Game?. esquecimento, entao, quebrou o 
barato de muita gente. A reda^ao se compromete a estender esse item 
da promo^ao por mais um m^s.Assim, 
todos OS kits vao ficar com quem de 
direito, os leitores. E uma dica para 
quem escreve para o Quale o Game?: 
nao basta dizer o nome do jogo, precisa 
acertar a versao e o console em que ela 
rodava. E isso ai. Fiquem atentos e 
confiram o game deste mes. 



Escreva sempre para 

SuperGame Power, a melhor 

revista de games do planeta!!! 

chefe quer saber sua opiniao 

sobre o que rola em SGP. 
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Sao Pauio, SP 

CEP 01060-970 
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OS GAMES DO MOMENTO 



OS MAIS ALUGA 
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Nintendo 64 
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FIFA 1000 


PlayStation 


esporte 


Pokemon Snap 


Nintendo M 


a^ao 


Galerlam 


PlayStation 


a^ao 


Driver 


PlayStation 


corrida 


Dragon Ball Trilogy 


PlayStation 


luta 


Tomb Raider A 


Dreameast 


apo 


King of Fighters 99 


PlayStation 


luta 



MENDADOS D 



Tony Hawtt^ Pro Skater 


N64, PSX e DC 




Perfect Dark 


Nintendo 64 


a^ao 


Metal Gear Ghost Babel 


GameBoy Color 


a^io 


MDK2 




a^ao 


Dreameast 


Vagrant Story 


n i—ji jC*— .I'l n— 


a^ao/RPG 


rlaybtation 


Breath of Fire IV 


PfayStatiort 


RPG 




KIrby 64:The Crystai Shards 


Nintendo 64 


a^ao 


SegaGT 




corrida 


Dreameast 


Nightmare Creatures II 


Hi F M.— JL.'. 


a^ao 


rlaybtation 


Sim City 3000 Wforld Edition PC 


simulador 



Pontes; em Sao Paulo, 
Tilt^ (0**ll) SS8}- 
3468, Game Over 
(0**ll)3975-OI46,JCB 
Games (0**1 1) 6192- 
7163, Maxxi Games 
(0**11)591-003?, 
Nika's Games (0**1 1) 
397S-2737; em Goiania, 
Bomber Video (0**62) 
2l9-l9l7;emCuritiba, 
Videoteka (0**41) 
262-758! i 
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SGP RESPONDE 



Amigos, PlayStation 2 japones roda esses 
DVDs que alugamos em locadoras ou 

precisamos esperar o langamento do americano? 

Marcos Sique'ira 
Eiteio, RS 

MK; Marcos, se voce tirer o Utility Disk /.O, que 
nada mois e que um DVD Placer, conseguira radar 
quaiquer DVD no PS2, Mas so com os firimeiros 
PS2. Com a rersoo l.i, naiio feito. 

Ola! Em International SuperStar Soccer 98; para 
Nintendo 64, o que fa^o para cavar ytas? E em 
International SuperStar Soccer 2000 para 
PlayStation como libero o time da Konamt! 

Jefferson Correa 
Bfumenau, SC 

CC: Rei do futiba, para cavar faltas em ISSS 98 
basta opertor B+C f. E poro fiberor o time da 
Konomi em ISSS 2000, voce precha terminar o jogo 

m modo hard. Beijmfio e bom jogo! 



Marjorie, em Bomberman World do 
PlayStation qua! e a password para come^ar o 
jogo ja no ultimo chefe? Abra^os a todos. 

Natbalia Vitola 
Pelotm, RS 

MB: Not/ii, onote ai a password: lIOLVaku 
pela carta car'mhosal 

For favor, como jogo com o alienigena Nitres 
Oxide no jogo Crash Team Racing? Obrigado! 
Niwmar Honatei 
Porto Alegre, RS 

MB: Puxo! A gaJera do sul to ligadissimo no SGP. 
Niwmor, para jogar com o Nitras, voce precisa de 
qudtro chaves. Poro consegui-fos, derrote os 
cfiefes. Beijmfiof 

Ae galera! Como fafo para pegar todas as 
armas e munifao infinita no Resident Evil do 
Saturn? 

Alech Arauja 
Sao Paulo, SP 



LM; Brother, para faturar todos as ormos e munifdo 
in(7nita em Resident £vi'l do Saturn, voce precisa ser 
bem ligeirififro.A iinka opgao e terminar o jogo em 
menos de tres fioros, bete? 

Quais OS codigos para personagens secretes de 
Crash Team Racing? Muito obrigado! 

Vinicm da Siiva 
Sao Paulo, SP 

MB: Wnicius, pegue popel e caneta.Ai voo os dicos. 
Correr com Ripper Roo; venfo a Red Gem Cup; 
Correr com Popu Papu; ven<;a a Green Gem Cup; 
Correr com Komodo Joe; ven<;a a Blue Gem Cup; 
Correr com Pinstripe; venf o o yellow Gem Cup; 
Correr com Crosh folso: veni;a o Purple Gem Cup. 

Qual e segredo da fase Sanctuary of Scion de 
Tomb Raider I? Eu e mais cince amiges ficaremcs 
fellies com a ajuda. Obrigjde! 

Paulo Fontonedo 
Guarania^u, PR 

LM: Paulao, vd pela esquerdo, escafe a parede e 
encontre a primeira alovanco. Depois, o direito do 
esfinge, encontre a segundo olavonca - eh estd 
perto tfos pilastras. Colete as pefos e suba no 
cofae<;;o da es/inge pare encaixd-las. Urn obrofo para 
golero. 

Gostaria de saber se ha vida infinita em Parasite 
Eve I.Valeu! 

Renato Santos 
Sao Paulo, SP 



LM: Renoto, noo rofo vido infinita nesse jogo. 
Mos anote ai umo dica que poderd ser 
bastofrte util. No terceiro dio, entre no 
depdsito de armas da delegacio logo apds a 
troco de guardo. Ld voce encontro dots bads 
onde f)d remedios e munifdo. Entoo, se li^ou? 
Fozendo isso, voce vai conseguir medidno 
infnita e munifdo, 

Os jogos Resident Evil e Bie Hazard sao o 
mesmo? 

Tfflgo Schmidt 
jomilie, SC 

LM: Exotamente.Tiogo. Resident Evil e a 
versoo norte-americana do jogo, e ^o 
Hazard, ajoponeso. 

Em Resident Evil 1, cemo deixe a Jill e a 
Cris cem energia infinita! E em RE 2, 
come deixe Claire, Leon. Ada, Shery e 
Hunk com energia infinita? Se den^q-uere 
manhas de Tomb Raider 3. Urn abra? o. 
Wellington Morals 
Aporeddo de Golania, GO 

LM; Vomos Id! Energia infmita para as gotos 
de RE l:800C5l/\C 008C Em Resident 2 
voce so consegue energio infinita para essa 
gakra se acabar o jogo em menos de tres 
horos. Para ter energia infinito em Tomb 
Raider 3, operte R2 duos vezes, 12, R2 e 12 
seis vezes R2 e 12 tres vezes e R2 e L2 cinco 
vezes. Certo? 



Classificados 



Vendo urn SNes com dois 
controlesedoiscartucf)os.R$ ISO. 
TratarcomDioga(0XXI9)879- 
4500, Campinas, SP. 

Troeo urn Nintendo 64, com tres 
fDS, dois controls; (um turbo), urn 
rumble pak, um volants e um 

adaptador por um Dreamcast. 
Tratar conn Ales sandro, (OXXI I) 



458-3876,5. Bernardo, SP 

Vendo um adaptador Master 
System para Mega Drive.Verdo 
ainda diversas edi^oes de varias 
revistas de games. Tratar com Fabio, 
(OXXI I) 7086-9165, Osasco,SP. 

Vendo um PlayStation com 
tres controles (um Dual Shock), 



uma pistola, dois memory cards e 
cinco CDs. R$ 300. Vendo 

tambem um N64 com quatro 
controies, dois rumble paks e 
sets cartuchos. R$ 400. Tratar 
com Andre ou Daniel, (0XX34) 
234-9555, Uberlandia, MG. 

Compro as antigas revistas 
Game Power, exempiares de I 



A hora e vez do leitor 



Quale Game? 




Bern, galera, von 

avisar de novo: 

nao basta 

mandar o nome 

do jogo sem 

especificar a 

versao e para 

qual console 

ele foi feito, ok? 

Bern, pra dar 

uma chance para voces, o game da 

foto acima foi lan^ado anos atras e virou urn ctassico. No 

ano passado ganhou nova versao para urn dos consoles 

atuais. Bern, mais moleia do que isso, impossivel. Outra 

coisa que voces tem de lembrar ao escrever para a 

promo^ao e de colocar todos os dados pedidos na rela^ao 

abaixo, beleza? Boa sorte! 



Os vencedores de maio 

Opinilo do mes 

Kit Billabong e prancfia de surfe para o Claudio Batista 
Ciulilt, de Sao Jose dos Pinhais, no Parana. cara teve uma 
ideia bastante interessante: incentivar, atraves da renuncia 
fiscal - aqueles descontinhos nos impostos - , a instala^ao de 
industrias de videogame no Brasil para produzir jogos e 
consoles por aqui, 

F^rsonagem do mes 

Inspirado em Resident Evil, Luciano Alves deAssis,de Sao 
Paulo, SP, levou o kit destinado ao ganhador da se^lo. Seu 
personagem e urn cientista chamado John Parker. cara 
virou lumbi e tem um cachorro chamado Killer. 

Carta do mes 



"E pra voce, meu irmao, 
que nao e ^ de canatha, 
leia a SGP, 
a revista que nao falfia!" 



Com esses versos justos e 
verdadeiros ai ao lado, o Alex 
Sandro Linhares, de Porto 
Alegre, faturou o kit 



umipomn 




E a premia?ao da promo?ao Billabong/SuperGomePower nao para. Confira acima 
05 ganhadores da edi^ao passada. Neste mes serao mais oito kits 
vencedor da opiniao do mes, alem do l<it, leva tambem uma 
prancha de surfe. Confira abaixo as categorias e escreva para 
Suj&erGamePower, rua Paes Leme, 524, 10" andar, CEP 05424-0 10, SR Nao 
Mlfk^gBUllS €sque^am de mandar seus dados completos (nome, endere^o, telefone e CPF 
do responsavel).Voce pode tambem participar atraves da Internet. 
O site da revista e www.sgp.com.br. 
Opiniao do Mes- quern fizer a melhor anaJise sobre questoes relativas a industria do 
videogame, sua influencia e caminhos leva o premio. No maximo, IS Itnhas. 
Cortfl do MeS' carta mais original e criativa sobre games ou sobre a mo9ada da reda?ao. HQs, 
dossies, letras de mustca, bote a imagina^ao pra funcionar. 

Personogem do Mes- o melhor perfil (reaf ou inventado) de um personagem dos games. 
Quale Game? ■ acerte o jogo da foto acima. ^^_ 



OsPremiosdo 
Kit Biflabong 

• t mochila 

• 1 Toafha 

• 1 camiseta 
' t carteira 

• t bone 

• 1 chavefro 



ao 6, 8ao 17 e 19 ao 2I.Compro 


3SS-l5IO,Contagem,MG. 


novo com tres fitas. Vendo tambem 


tambem as SuperGamePower de 1 a 




fitas para Mega Drive. Tratar com 


3, 6, 13, 14 e 16. Pago um real por 


Troco CDs de computador como 


Leonardo, (0XX8 1)241-4284, 


cadaJratar com jean, (0XX47) 472- 


NBA Live 2000,V-Rally e Need for 


Recife, PE. 


0959,Joiriv(lle,SC. 


Speed Road Challenge por um 






cartucho de Game Boy, Ouro ou 


Vendo um PlayStation com um 


Vendo dice jogos origirats para 


Prata.Tratar com Davi, (OXX i 1 ) 274- 


controle analogico e um normal, dois 


P!a/Station. R$ 80. Entre os jogos 


4239, Sio Paulo. SR 


memory cards e 25 CDs. Pre(;o a 


estao Fifa % e Dragon Ball Z Ultimate 




combinarTratar com Jhonatfian, 


Battle 22.Tratar com liaqje, (0XX3I) 


Vendo um Game Boy Pocket semi- 


(OXXII) 6 [79-0141, Sao Paulo, SP, 



SuperGamePower veicula 
seu anuncio de gra^a 
nesta se^ao. Escreva para 
Classificados SGP, rua 
Paes Leme, S24, 1 0° andar, 
cep 05424-0 1 0,SP. 
Se preferir, mande sua 
mensagem pelo fax 
(0XXII)38IS-2I69. 
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Bom, leve e barato: via browser 



Bil Games 
Links da Hora 



www.sgp.com.br 

A cobertura completa da 
E3, maior feira de games 
e entretenimento 
eletronico do Ocidente, 
vai permanecer 
disponivel no site da SGP. 
Todo material que foi 
ao ar esta reunido em 
uma unica pa|ina.Alem 
das notas e materias ja 
veiculadas no site, a 
materia publicada pela 
revista e os 60 jogos que 
mostramos em nossa 
pagina na internet desde 
24 de maio continuam 
no ar. Isso possibilica que 
voce tenha uma visao 
completa de como foi a 
edi^ao 2000 da feira, que 
rolou de 1 1 a 1 3 de maio 
no Convention Center. 
em Los Angeles. Outra 
boa oportunidade que o 
site oferece e para 
assinar SuperGomePower 
e PlayStation Mogazine. o 
que voce pode fazer 
line. 




Jogar via browser e mais ftcil do que se imagina.Tudo o 
que voce precisa e de um navegador versao 4 ou 
superior Os jogos funcionam com base em Flash e 
e necessario baixar o plug-in, mas a instalafao acontece 
automaticamente quando se entra no site. Os jogos feitos 
com Shockwave Flash sao muito mais leves.variando de 
lOOK a 700K, no maxima Essa tecnologia tambem pode ser 
aplicada em outras coisas alem de anima^oes. Flash pode 
ser usado com Java, ASP e outros tipos de linguagens que 
feiem parte da estrutura das paginas de web hoje em dia, 
podendo-se faier ciiats, formularios animados e a; oes mais 
interativas dentro de um site. Entre na pagina 
www.shockwave.com e clique em games para entrar na area 
de jogos. Todos sao muito bem feitos e alguns sao 
exclusivos. Existem games baseados em personagens de 
South Park ou airda de King of Hills (os reis do peda;o}. 
Existem cinco categorias de games, todos com sonji^de boa 
qualidade. Confira os destaques de cada categoria. 

ARCADE CLASSICS 

Dez jogos ao todo. Os 
mais conhecidos sao 

Joust, Defender I e II e 

famoso Rampage, que 

anda nas telinhas ate 

hoje. Em Joust voce 

controla uma especie de 

avestrui de combate que se movimenta em trls partes da 

tela. Em Defender voce controla uma nave que tem de 

destruir naves inimigas. jogo e em Side Scroll. Em 

Rampage, o jogador controla um gorila no estilo King Kong, 

que deve destruir predios e comer homeniinhos. 

ADVENTURE 

liuito bem feitos, sao ao todo 
cinco jogos. Os graficos de alguns 
deles podem ser reguiados para 
ter melhor qualidade ou nao, 
conforme o poder de seu 
PC, Melin Quest foi 
otimiiado para quem tiver um processado 266 ou superior 
E um desenho animado puro, com otimos quebra-cabefas e 
alta dificuldade. 

ARCADE ACTION 

Sao 23 arcades, entre eles classicos como Frogger, Column, 
Tetris e Missile Command. maior destaque vai para o 
jogo Real Pool, o game mais bem feito do site.Totalmente 
em 3D, seus comandos sao todos feitos pelo mouse, com 
exelente controle e otimos graficos. 



e um gorila no estilo King 
Kong em Rampage 




Melin Quest turbine de ocordo 
com poder do seu PC 




game de boliche tem iioo 
definf^oo grafica 




Teste seu ing/es no gome 
de pahvrai cruiados 



SPORTS 

Treie games de esporte, a 
maioria com perfil bem 
americano.Tem beisebol, 
basquete, futebol americano, 
e dois jogos com a 
assinatura da Coca-Cola, 
Todos sao movimentados e 
garantem boa adrenalina, 
principalmente os de 
basquete, pois os pontos 
sao bem disputados. Para quem diz que sabe tudo sobre 
esportes, o Sports Trivia pode medir seus conhecimentos e 
ver se voce esta faiando a verdade. 

PARLOR 

Parlor significa salao ou sala. La 

estio jogos de carta, tabuleiro 

e palavras cruzadas. Um dos 

melhores e mais bem feitos e o 

game de palavras cruzadas, 

especialmente se voce quer 

aumentar o seu vocabulario em 

ingles. No total, sao 1 jogos, dos quais um deles, Swirl, foi 

produiido pela Sega para colaborar com o site. 

JIGSAWS 

Reuniao de quebra- 

cabefas no sentido 

proprio da palavra.A 

cada dia existe um novo, 

Essa e a parte do site 

que tem mais 

conteudo, ao todo sao 

69 jogos do genero 

que vao aumentando 

cada vez mais. mais 

legal e que voce 

pode criar o seu 

proprio quebra- 

cabefas a parti r de 

uma image m 

digitalizada que voce 

tenha e ainda pode enviar para um amigo ou pra voce 

mesmo via e-mail. Para alguns e diversao para muitos dias e, 

se voce quiser continuar de onde parou, e possivel salvar o 

jogo com as pe?as nas posigoes em que deixou.A vantagem 

e que voce nao vai ter problema em perder aquela pecinha 

ou de alguem esbarrar na mesa em que voce estava 

montando o quebra-cabefas! 




Quebro- 
cabe^as no estilo de pe;as de 
montar fozem a felicidade dot fas 
do fenero, no maior sefoo do site 



SITE GRINGO TRAZ GAMES ONLINE SGPMAIL DUVIDA 



Os argentinos estao chegandcVia interne:. Enquanto muita gente estuda o 
mercado e escoihe o provedor, os gringos da Cyber Juegos, site de games 
online lan(;ado na Argentina no come(;o do ano, trouxeram sua pagina para 
Brasil com pretensao de ser o principal portal do genero no pais. 
Inaugurado no dia 8 de junho, o Cyberjogos.com (www.cyberjogos.com ) 
oferece 45 joguinhos em Sliocl<wave, dos tradicionais boliche, bataiha naval, 
sinitca e futebol (cobran(;a de penaltis} ate 
novels virtual, exercicios para acertar 
tortas e tomates no Bill Gates e na Xuxa. 
Todos OS jogos tern ranking e o melhor do 
mes em cada urn deles fatura um premio. 
acesso ao site e gratuito. Um chat esta 
disponivel para voce conversar com 
quern estiver jogando. Nem todos os 
games sao multiplayer. Em alguns, como o de futebol, voce 
disputa contra o computador. site argentino tern, em media, 30 mil 
visitantes por dia. Quase a metade da galera, porem, e de outros paises, 
como Mexico, Chile, Colombia eVenezitela. 
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Jogos online via 

browser. Nada mau, 

caros. Games de 

gra^a, sem voce ter 

de por a mao no bolso 

para comprar jogos. 

bem verdade que ainda 

joguinhos simples, sem 

viagens graficas, apenas 

suficiente para rodar. 

em meio a tantas revo 

tecnologicas, esses jogu 

come^am a melhorar e os 

fabricantes resolvem apostar apenas na publicidade dos sites onde 

eles estao hospedados? Sera que e so sonho de gringo ou a coisa 

pode rolar, de repente, com os sites que disponibilizam os jogos 

cobrando alguma coisa dos assinantes! A proposta do mes e a 

seguinte: vamos fazer um exercicio de futurologia e pensar o que 

vai rolar em quatro anos, quando o mercado de jogos online devera 

ser de dei a quinze vezes maior que hoje. Para jogar os grandes 

jogos, aqueles que vao parecer sessao de cinema, nos vamos 

precisar comprar os games, os softwares, ou vamos baixa-los 

diretamente da rede! 



^ 



BILL GAMES 



RESULTADO DA PESQUISA DE lUNHO 




Voces tern algum truque para Star 
Wars Racer de PC! 

De]wdW;fen 

ieFojbs@(>o[com.br 

LM; Deyvid, onofe af umo dka 
h(M.QiMi%o%. Difiheifo extra 
^wn&a estirer no menu de compra 
de pefos, operte Shitff + F4 + 4. 

Kamikaze, ajude-me. Que inimigo 
devo matar para obter a espada 
MaSamure em Castlevania; 
Simphonyofthe Night? 

Rodngo Kelly 
fcel^@li/l(irc,com.()r 

MK: Kodrigo, voce predso derrotor o 
Elflcfc Pmther. Qe dord o MoSamune 
voce. 

Estou encrenrado em Vagrant 
Story. No primeiro vilarejo, como 
encontro o caminho escondido! 
De uma for;a, 6 Kamikaze! 

Daniel de Ofcira 
edl)r[)ck@lMlcom.l)r 

MK: Voce soberd que encontrou o 
comln^o quondo der de mm com um 
lugor Woqueodo. £ posswi saltar esse 
Woqueio. 

Quando vai sair o Chrono Cross 
em ingles! 

Poulo Recco 

Hwiv.r()aulorecco@ool.com.5f 

MK; Soi em ogosto. Detonodo Aq 
versoo joponeso estd m edifoo i ia 

xti\%\fi PloySWon Magazine. 

Galera, ha algum macete ou codigo 
de Game Shark para Chrono 
Tri^er? Um abra?o! 

Gabriel fiangel 
olbvfl(@fio.:om.tif 

MK: Noo exfstem dicos pora o jogo. 

Existe algum jeito de ganhar 
dinheiro em FIFA 99(PlayStation e 
PC), sem que eu venda jogadores? 
Alorcos de Q\mm 



CC; Morcos, sem vender os jogodores 
so tem um jeito. toce precise veneer 
OS compeonotos. Beifinfios, 

Como habilito o Ninja mode no 
VR Disk do Metal Gear Solid! 

Donilo Mendes 
xxmm@ig.com.br 

MK; noo e posslvel hoHitd-io no jogo 
normol. So do poro jogor com ele em 
ofgumos missoes do ffl Mission. 

Estou seguindo o detonado do 
Resident Evil da edifao 68. A 
revista diz que as linhas A, B e C 
serao somadas para obter o 
mesmo resuitado do Sample. 
Depois mexe-se na linha e nao se 
toca mais nela. Mas mexer o que? 
que precise fezer para deixar 
tudo igual e prosseguir no jogo? 
^Mmpin Henrique 
vv'f)as@mll.zoz.com,far 

LM: Cora, esse porte mm de jofo 
paro jogo. Voce preciso tuttim o 
somo dos tres llnfios, Poro isso, e 
preciso regula-los. Movimente-os do 
esquerda pow direlta, ou «e-versa, 
a\k que de certo, ofe.^ 

Estou jogando Final Fantasy VIII e 
gostaria de saber o que e preciso 
fazer para elevar as armas? 
Obrigado! 

Jillio Cesor 
pas.per@matr)x.com.i)r 

MK; Julio, \i\a (yi Iwos que \a\Qm 
sofare as armos.junte OS itens 
necessdrios e leve tudo pora um 
fofjodor. Ld, voce Ird produzi-ias. 

Marjo.como pego a letra T no 
modo Adventure de Crash Team 
Racing (fase da praia)! 

joelson Q(i\m 
Joelson.golvao@fcol,com.br 

MB: tem um pequeno dedive perto 
do porta Use um boost m dedive 
poro pulor e pegor o I Mas |ique 
esperto,J6, m(y e mole, ndo! 
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rana no bolso eykivFTtrabalho que 
ir. Sonho de 
adolei|enteINada disso. A revolugao 
que acontec^no mundo do trabalho 



outras juPIps tecnotogias, esta 



[■[^J^Wt'lifi 



Pf^fissi^nais: a dos caras que fazem 
^ostam. E ganham muito p; 

islS. Alem das badaladas empresl. 
com, as desenvolvedoras de 



nfiTltT^'ilwriiHiii[«w[iRTir 



alwara quern, alem da paixao, 



t^H^o tecnico^^Jstados 
4na^ii^pa,^n^^Au^ra1ia e at 



j^^idades qt|g va^nf de 20 a 30 ano 
esta tomando coM a dai criagao^ 
jogos. Sao caras mie sabem o qiy 
como falarpara aseu publico, 1 
eles estao fazendofegos para eles! 
mesmos, e para um li&r de iguais. 
Ate algum tempo atras, muit^s 
desses eaias eram curjosos com y 
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enredos. Outros comegaram com a 
prof issao que e sonho de todo 
adolescente: piloto de games, ou seja, 
ficavam testando jogos o dia inteiro. 
Como esse mundo nao para de 
crescer, a disputa f icou mais acirrada 
e quanto mais qualificado voce for, 
mais chances vai ter de achar seu 
lugar ao seu sol. SuperGamePower 
VascuHmj^ueha de melhor em 

para Vbce 
Ma fazendo o 
fideogamel ^ 



cursi 



^T^r rrrTT?? qiWi^ HT 



#^^1vV 



vv>v^< 
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er fera no videogame nao e mais o unico requisito para conseguir 
entrar no mercado de trabalhaTer a manha de terminar o 
complicado RPG Vagrant Story, por exempio, e apenas um bom 
comedo. Antes, o limite tecnofogico e a baixa resolu^ao grifica 
permitiam que voce entrasse numa desenvolvedora pequena e 
aprendesse apenas com vontade e curiosidade. Hoje, a coisa esta um 
pouco mais diffciLA industria de games virou um monstro. Fatura 
mais do que 05 filmes de Hollywood nas bilheterias do mundo todo. 
So no ano passado, a industria do entretenimento eletrfinico 
movimentou algo em torno de US$ 7 bilboes so nos Estados Unidos, 
1 1% a mais que em 98 e quase 100% a mais que em 96! E, a coisa esta 
ficando seria. Se nesse mundo voce nao precisa trabalhar de terno e gravata, 
nao basta so ser fanatico pela Lara ou pelos monstros de Resident Evil. E 
preciso criatividade, talento e, principalmente, forma^ao especializada, em 
universidades ou na pratica. De preferencia, nos dois. Outra coisa.A maioria 
Jesses trabalhos esta Eonge do Brasil, concentrados nos Estados Unidos, Japao 
e Inglaterra. emprego nessa area de games esta nas maos dos gringos. Nao 
tem jeito. Quem quiser aventurar-se nesse terreno precisa falar ingles ou 
l^ones. No Brasil quase nao existem vagas. No futuro as coisas devem 
melhorar, Mas ainda nao da para contar. Portanto, leia, viaje, converse com 
•nnmmas, enfim, deixe seu ingles bem aflado. Esse e primeiro passo. 

DO GAME 
desenvolvimento de um jogo e um trabalho em equipe. Cada um 
cumpre uma fun^ao especifica. Por isso os tipos de forma^ao sao bem 
Utferentes. Para simplificar, melhor e dividir as areas de atua(:ao em 
|uas categorias: programa^ao e arte. No primeiro caso, interessado 
precisa manjar bem de C e C+i-, que sao linguagens de programa^ao, 
matematica e fisica. No campo artistico existem os artistas graficos 
em 2D e 3D, designers de fase (level designers) e artistas de som. 
artista em 3D tem de conhecer modelagem 3D, como Autocad e 
3Dmax, e criador 2D usa basicamente Photoshop. level designer 
precisa da modelagem de arquitetura e da modelagem em 3D, 
Experiencia com games tambem pode ser util. Os artistas -de som costumam 
ser engenheiros de som ou musicos (em geral, compositores) com 
experiencia em audio digital e efeitos sonoros. Ja existem cursos 
universitarios especificos para games no exterior (de uma conferida no texto 
da proxima pagina). Mas muita gente ainda adapta conhecimentos de outras 
areas. Cursos como engenharia da computa^ao e matematica, por exempio, 
sao importantes para um bom programador.As artes graficas ajudam 
Jj|atente os artistas de games a familiarizar-se com ferramentas digitals e 
*^'*^ifs6 estetico. mais recomendado e que se tenha um pouco de 

;_ conhecimento em cada area, que facilita que voc§ visualize jogo como um 

pl^Alem disso, um bom criador precisa de talento e criatividade, coisa quer^: 
jCscola nenhuma vai ensinar a voce. De resto, isso rola em qualquer profissao. 






Voce pode 
eico/her enfre 
duos Aretis de 
atuofoo no 
mercddo de jogos 
ektrinicos, 
programof 00 ou 
orte; nos dois 
cases 

' mputodor ser6 
' i escttdeifo 








CIRCU!TO 
ABERTO 



SELEfAO D£ PESSOAL 

Nos Estados Unidos, urn dos processos de 
seleflo mais interessantes e o da Virtual 
Search. A empresa busca profissionais por 
setor; artistas 3D, de Interface, de RPG, 
diretor de criagao e por ai vai. Para que urn 
brasileiro sem experiencia possa preencher 
uma dessas vagas, ele precisaria estar 
matriculado num curso de es pedal iza^o ou 
ter conciuido um. processo e um pouco 
djferente do que conhecemos. teste e feito 
em equipe, Os artistas desenham a mao os 
perscnagens e storyboards. Depois, os 
esbofos passam peios "modelers", que dao 
vida aos bonecos com efeitos 3D. Entao, o 
animador cria os movimentos.A equipe ainda 
cuida da textura das imagens. Os programas 
3D Studio Max, Lightwav, Maya, Character 
St u d io AI ia s/Wavef ro nt,TrueSpace, 




Bones Pro, 

Softimage e Photoshop sao uteJs. 
Para quern ja tem experiencia, um "demo 
reel" e importante. Mas o que e isso? 
Segundo o livro "Game design; secrets of 
the sages", considerada a nova biblia do 
setor,"demo reel" e um videotape VHS 
de ate tres minutos com o que de 
melhor o artista produiiu, o supra-sumo. 
Os melhores trabalhos ficam no comedo. 
A competigao e acirrada, "demo reel" 
deve ser igual ou melhor do que os 
trabalhos da eventual empregadora. Os 
curriculos impresses devem ter uma 
pagina.A versao online e importante. A 
empresa pode ter o acesso via Internet e ate 
consultar algumas anima^oes. Ha ainda o 
departamento de QA, o que testa os jogos. 
Os caras analisam se o candidate e bom de 
videogame e se sabe avaliar um jogo. 
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.VIDEOGAME, MUITA GRANA E AGUA FRESCA 

PRIMEIRAS EXPERIENCIAS 

Criar games nao e o mesmo que jogar 
Guarde isso. Nao sao poucos os que entram 
no mercado com essa ilusao."Ha uma 
diferen^a muito grande entre criar um 
software e joga-lo", dii Ernest Adams, 
prod u tor de audio e video da Electronic 
Arts e ex-programadon Ele tem uma coluna 
na Internet que fala sobre o mercado de 
trabalho de games.Vale a pena visita-la no 
site wwvi^.gamasutra.com. Uma area 
que atrai muita gente e a dos pilotos, ou 
testers, em ingles, os caras pagos para testar os jogos. trabalho rola na fase final de 
produflo, mas nao e o sonho que to flos imaginam. "Ganhar um troco para jogar pode parecer a 
coisa mais maravilhosa do mundo, mas cansa", afirma o ingles Jamie Morton, da Core Design. "Voce 
fica meses jogando o mesmo jogo e nao pode perder nenhum detaihe; sao muitos relatorios sobre os 
problemas do jogo." Mas, rao fosse isso, ele nao estaria empregado, Sem forma^ao academica, teria 
poucas chances. As primeiras experiencias numa software house normalmente rolam na area de 
atendimento, testes ou estagio. Quem vem do exterior e nao tem visto de trabalho enfrenta mais 
dificuldades.A unica maneira de um brasileiro entrar na area e conseguir um visto ou fazer um curso 
de especial iiafao e tentar o contato via escola. Os caras estao atras de gente talentosa. E dificll, mas 
nao impossivei, Os gringos valorizam bastante o trabalho qualificado. As empresas norte-americanas, 
por exempio, investem muito nos funcionarios. Sao treinamentos, aperfei^oamentos e aulas, salario 
inicial, que varia de US$ 40 mil a US$ 100 mil por ano, acaba sendo bem mais vantajoso, Mas as 
jornadas de trabalho podem ser bem longas, chegando a 1 8 horas diarias. 






Internet e possivel encontrar o filme que mottra 
OS bastidores da produ^ao de Metal Geor Solid 2; 
Konami abuso dos efeitos de animaqao 3D e do 
realismo do computa^ao gtafica 



A (ndustrio de gomes virou um monstro, 
foturo mots de US$ 7 bilhoes fior ono e 
supera a bilheterio de Hollywood. Por 
isso nao basta simp/eimerrte gostor de 
videogame, e precise criotivtdode, 
tolento e cunos de especiolizof do 



SITES PARA ATUAUZA<;A0 

A Internet e um espa^o rico em informa^oes para 
quem quer trabalhar no mercado de cria^ao de 
games. Veja alguns endere^os de consulta obrigatoria e 
acompanhe tudo o que esta roiando; 
www.siggraph.org (Siggraph) 
www.gdconf.com (Game Developers Conference) 
www.vsearch.com (Virtual Search) 
www,game{Obs.com 
www.ugr.net 
www.gamasutra.com 



PARA OS MAIS NOVOS 

Para quem ainda e muito novo e esta longe de chegar em idade de trabalho, a recomenda^ao e pegar 
levejr com calma.A primeira dica e divertir-se.Jogue o maximo possivel. Pro cure experimentar 



todos OS generos: a;ao, RPG, aventura, luta, estrategia, quebra-cabe^as, corrida esporte e simulador. 
Nao tenha preconceito, jogue ate games feitos para as meninas. que tamber i pode ser legal e 
prestar aten^ao na estrutura do jogo.Tentar entender como ele funciona, a logica de cada um. Se o 
game :iver diferentes niveis, explore todos. Observe o design da tela, a linguagem e as posifoes da 
camera, Ou^a o som com cuidado. Desenvolva o olhar critico, note se existera coisas que poderiam 
ser corrigidas ou melhoradas em cada jogo. E um bom exercicio. Outro consetiio bacana e o do 
ccnsultor Ernest Adams. Ele fala que a hora nao e para se especialiiar, e sim de obter conhecimentos 
sobre tudo."Quanto mais cultura geral o cara tiver, melhor; se voce concentn r seu aprendizado no 
mundo dos games desde cedo, so vai saber fazer isso na vida.As empresas qu^rem pessoas cada vez 
mais versateis; alem disso, o que voce vai fazer se um dia se 
cansar dos jogos eletronicos?". Na escola vale a pena ficar 
esperto em algumas areas. Se seu barato e computador, nao 
cabule as aulas de algebra. Os cursos de programa^ao podem 
ser legais tambem. Para os candidates a artista, experiencias 
em campos como fotografia, video, desenho, musica e artes 
plasticas podem enriquecer bastante sua forma^o. 



UM BRASILBRO NA RODA 

A Internet tern ajudado o Brasil a sair do isolamento. Ja existe gente desenvolvendo projetos 

para o exterior atraves da rede, E o caso do programador carioca Fabio Policarpo, estudante de 

Ciencia da Computa^ao da Universidade Federal Fluminense. Ele acaba de escrever um livro 

sobre programa^ao de games, o "3D Game Technology", que sera langado pela editora inglesa 

Addison- Wesley, e criou um programa de desenvolvimento de jogos e m 3D, o ^Fly 3."E uma 

ferramenta que faz todos os calculos complicados e libera a aten^ao do programador para o 

jogo", conta Policarpo. "Voce pode esquecer alguns conceitos fisicos e matematicos necessarios 

para que um carro ande ou um tiro exploda na parede." Ele trabaiha n jma empresa chamada 

Paralelo Computa^ao Ltda. {bttpil lwww.parakio.com.br) e esta atras de patrocinador para 

desenvolver seu primeiro grande game. Em entrevista a SGP, ele falou :obre seu trabalho. 

SGP - que voce faz? 

FP -Trabalho em tres areas, web sites dinamicos integrados a banco ce dados; arquitetura, 

projetos e perspectiva em computa(;ao grafica; programa(;ao de aplicati /os 3D, incluindo o Fly 3. 

SGP-OqueeoFly3? 

FP - Um engine para games, que permite a criagao de diversos tipos c e jogos 3D. A partir de 

julho, vamos dar um CD-ROM com esse programa junto com o livro.lemos 3.000 downloads 

do engine por semana. 

SGP - Quando voce hri seu primeiro grande game! 

FP - Men projeto vai custar US$ 300 mil, pouco perto de 

jogos de US$ 2 milhoes. Os ingleses devem investir nele. 

SGP - Quem faz game no Brasil? 

FP - Quatro empresas, contando conosco. A Perceptum fez 

EI deVarginha 3D jkb^^^^^^^hh 

(wwv.perceptum.comj, a Continuum 

criou um jogo de estrategia em 

duas dimensoes 

(www.cont(f)uum.com.br} e a mais 

original de todas, a Jack in the Box 

(ww.jockbox.com). 





Site do Parakh 
Computa^ao e o 
programa de cria0o de 
logos 3D Fly 3; 
3,000 dowrtloads por 
semana e possivel 
parceria com empresas 
inglesas 



CURSOS PELO MUNDO 

Reino Unido 

Universidade de Boumemoutli - Centro 
Nacional deAnima^ao por Computador/ 
NCCA (lnglaterra),tel.:+44 (1202) 595351 
http://ncca.bournemouth,ac,ijk/ e fax; +44 
(1202)595530; 

• Mestrado de um ano em sistemas de 
entretenimento digital, anima^ao eletronica, 
efejtos especiais digitals e gradua^lo de tres 
anos em anima^ao eletronica. 
Universidade de Feesside- tel.; +44 ( 1 642) 
342630, http;//wheelie.tees.ac.uky e fax; 

" "^1642)230S27(lnglaterra); 

luaflo e mestrado nas areas de 
de games, entretenimento 
teratlvo em computa^lo (basicamente 
r rogramas de games), visualiza^ao (tecnica 
e criati val. realldade virtual e animagao 

iversidade de Aberfoy Dundee- tel.: +44 
^. J82) 308638, http;//tay.ac.uk (Escocia); 
- Pos-gradua^ao em engenharia de software, 

especializado em games e amblentes virtuais 

(nivel de mestrado e especializaglo). 

Australia 

Academia de Entretenimento kteromlME- 

mvw.de.ocLedu.ou (Camberra); 

- Pos-graduagao em desenvolvimento de 
software e design de games com dura^ao de 
2 anos e 240 vagas. Curso e feito em 
parcel ra com a Industria de games e alguns 
jogos desenvolvidos dentro da AIE sao 
comercializados. 

Estados UnJdos 

Diglpen Institute of Technology- tel.; (425) 
558-0299, mw.digfpen.edu e fax; (425) 558- 
0378 (Redmond, Washington): 

- Modulos de tres meses em diversos niveis. 
Em julho, ha cursos in tensive s. Ate o 
fechamento desD edi^ao, o visto para alunos 
estrangeiros ainda nao estava saindo, mas o 
problema estaria resolvido ja no inicio do 2° 
semestre. 

New York l/niversit/- vww.scps.nyu.edu, tel.; 
(2 1 2) 7990 1 370, e-mail: cada@nyu.edu: 

- Cursos deAnima^ao e Efeitos Visuals. 
Catalogo esta online. 

ScfiDol ofVisuo/Arts- vww.sva.edu, tel.: (212) 
592-2000: 

- Cursos de animapo. Prefo e dura^lo 
variam de acordo com o numero de materlas 
escolhidas. 





PLAYSTATION 
NEWS 



PS 2 japones ganha 
HD para banda larga 

PlayStation 2 japones vai 
ganharum HD externo.0 
lan^amento do produto esta 
previsto para acontecer ate 
final do ano. acessorio 
permitira que o usuario 
fa^a a conexao do 
videogame a redes: 
por exemplo, internet 
ou redes internas.A iigagao sera feita com 
soquete de Etiiernet, que aceita cable 
modem e DSL (Digital Subscriber Line), 
Ou seja, sera possivel fazer conexoes de 
banda larga que chegam a uma velocidade 
de 8Mb por segundo. HD amerlcano 
devera sofrer alterafoes. Possivelmente 
sera embutido. 



Ta faitando console 

Enquanto a Sony aposta alto no 
PlayStation 2, no PlayStation One e no 
Emotion Engine, os americanos nao 
encontram o PiayStation original nas 
prateieiras. saudoso console, que era 
li'der em venda, foi colocado em segundo 
piano e amarga uma vertiginosa queda. 
Bom para os concorrentes que estao se 
aproveitando do vacuo deixado peJa Sony 
e vendendo mais videogames. 



Chegou novo console portatil PS One, 
tao esperado ca^ula da famflia 



Contrarian do aigumas expectativas, o novo 
console portatil da Sony esta longe de ser 
um concorrente direto do Game Boy Color: 
ca^ula da famiiia PiayStation saiu maior do que a 
encomenda. Na verdade, o PS One, que chega 
neste mes ao mercado japones e em setembro 
aos Estados Unidos, diminuiu em rela^ao ao PSX, 
mas nao oferece o conforto e a praticldade do 
GBC (veja as dimensoes no quadro abaixo).Tudo 
isso porque a inten^ao da Sony nao foi criar um 
console para ser carregado na mochiia e usado 
no intervaio das aulas, E sim desenvolver uma 
versao do PiayStation menor, mais leve e que 
dispense o televisor. Quer dizer, um videogame 
compacto, que fique no meio do caminlio entre 
OS modelos domesticos convencionais e o GBC. 
Os CDs de jogos serao os mesmos do PSX. Ele 
vai custar 15.000 ienes no japao, cerca de US$ 
140. prefo americano ainda nao foi divuigado, 
equipamento aceita conexao com 
telefone celular, conta com monitor 
com tela de cristal liquido ^^^H 

separado e traz o mesmo joystick , ^^^H 
do PlayStation convencionaLA 
Sony nao divuigou o tipo de 
bateria que o equipamento vai 
utilizar, Provavelmente sera 
uma de litio. Nao ha nada 



oficializado, mas pelos acessorios e possivel 
especular que o PlayStation One estara 
funcionando em breve tambem como uma 
unidade movel de acesso a Internet. Portanto, ao 
que parece, o novo console da Sony desponta 
mais como um concorrente do ainda misterioso 
Game Boy Advance, principalmente pela tela e 
pela capacidade de processamento. PlayStation 
One, PlayStation e PlayStation I: ninguem segura 
Ken Kutaragi, que agora e presidente da Sony 
Computer Entertainment. "0 PS One sera mais 
um big hit, nao tenho duvidas", dii o executivo. 



'y 




DADOS TEC NICOS 

Dimensoes: 193 mm (largura) x 38 mm (altura) 

x 1 44 mm (profundidade) 

Peso: 550 gramas 

Formatos; CD ROM e CD 

Interfeces: Duas entradas para controle, duas 

entradas para memory card e uma saidaAV 
I Multi Cable 
1}. Acessorios: um controle Diialshock 
analogico, um cabo de audio e video e 
uma fonte AC/DC 
CPU: 32 bits RISC (R3000 custom) 

^ Velocidade: 33.8688 MHz 

Memoria: 16Mbit 
Graficos: PlayStation GPU 
Memoria de graficos: 
8Mbit 

Som: SPU 24 canais 
Memoria de som: 4Mbit 
Disc Drive: CD-ROM 2x 




Merchandising de 
Final Fantasy IX 



Boa noticia para os 
colecionador«s.A Square 
acaba de Ian9ar no Japao 
bonecos inspirados em Final Fantasy IX. jogo so 
deve sair no dia 1 9 de juiho, mas a campanha de 
marketing come^ou antes, com for^a total. MIniaturas 
de pano dos princlpais personagens do jogo estao 
fazendo a cabe;a da galera. Entre os destaques, um 
novo personagem, o mago Bibi. 



Oculos virtuais para o PlayStation 2 

PlayStation 2 vai ganhar oculos virtuais especialmente produzidos 

para ele. Com lan^amento marcado para o final do ano no Japao, o 

Glasstron Lite e uma tela 3D que 

substitui monitor de TV. grande '~~ 

barato dos oculos e que eles 

aproximam voce do jogo, dando a 

sensa^ao de estar dentro dele, 

produto deve vir junto com Armored 

Core 2, um jogo de luta entre robos. 

A propria Sony sera responsavel pela 

fabrica;ao da inven^ao. Do pre^o ainda nao se sabe nada. 



Sony pirou de vez: vai entregar de mao beijada a 
tecnologia do PS2 para os concorrentes 




Agenda de lan^amentos 
PlayStation 





Parece coisa de louco, 
mas pode nao ser.A 
Sony quer vender a 
tecnotogia de 
processamento do PlayStation 
2 para outras empresas. E 
esta investindo US$ 1 ,2 
bilhao nisso.Ate o 
inicio de 200 1 , deve 
inaugurar em 
J Nagasaki, no Japao, 
■ uma fabrica que vai 
prcduzir o Emotion 
Engine, a placa principal do 
console, exdusivamente. 
A ideia da Sony e 
^ disponibilizar o mais 

sofisdcado chip de processamento 3D 
desenvolvido ate hoje por um pre^o baixo 
(urn processador Pentium III sai por algo 
entre US$ 300 e US$ 3S0, esse deve ser o 
pre?o do videogame inteiro nos EUA; 
innagine o custo apenas da placa produzlda 
em larga escala),Assim,qLialquer produto 
poderia oferecer os recursos graficos do 
PSl.Aplicafoes nao faltariam.Voce poderia 
comprar uma televisao que vem com 
videogame, DVD e CD embutido, um 
navegador automotivo com graficos em 
3D ou ate uma torradeira inteligente que 
interage com o dono. presidente da 
Sony Corporation, Nobuyuki tdei, espera 
abrir novos horizontes e ocupar mais 
espafo com a iniciativa. "0 mercado de 
games e um pouco limitado, existem outros 



mercados que vendem regularmente 2 milhoes de 
unidades em 80 dias", dii. Ou seja, em vei de 
vender um produto com aplica^lo especifica para 
um publico restrito, a Sony quer negociar a 
tecnologia com outras empresas e atingir um 
numero maior de consumidores com os mais 
variados tipos de produtos. E dificil avaliar o 
desdobramento dessa investida. produto pode 
nao ter uma aceitapo muito grande no mercado, 
mais ou menos como aconteceu com as 
tecnologias do minidisc e Betamax, Mas pode 
tambem virar mania e transformar a Sony numa 
potencia maior do que ela ja e. Bem, quern vai 
definir isso e o consumidor De qualquer forma, e 
importante levar em considera^ao que nenhuma 
empresa gasta US$ 1 ,2 bi a toa. 



Ap'fcatoes do Engine Emotion 



■"Mtioqueo console da Sony 
Compmadoresdebako custo 



Jogo 


Ginero 


Data 


Final Fantasy IX 


RPG 


07/07 


X-Men: Mutant Academy 


' Luta 


07/07 


Dinosaur 


Afao 


16/07 


Dul<e Nukem: 


Afao 


19/07 


Planet of The Babes 






Danger Girl 


A^ao 


Julho 


Darkstone 


RPG 


Julho 


Lunar 2 


RPG 


Juiho 


Threads of Fate 


RPG 


Julho 


Who Wants to Be 






a Millionaire 


A^ao 


julho 


Wacky Racers 


Corrida 


Julho 


AnJmorphs 


A^o 


Agosto 


Carnnigeddon 2 


A^o 


Agosto 


Chrono Cross 


RPG 


Agosto 


Darkstone 


Afio 


Agosto 


Lego Rock Raiders 


Corrida 


Agosto 


Re-Volt 2 


Corrida 


Agosto 


Siov/ Cross 


Esporte 


Agosto 


Superman 


Aflo 


Agosto 


SpidernnaF! 


Afao 


Agosto 


Sydney 2000 


Esporte 


Agosto 


Tenchu 2 


Apo 


Agosto 


Vanishing Point 


Afao 


Agosto 


Winnie The Pooh 


Aflo 


Agosto 


Action Man 


A?ao 


Setembro 


Earthviform Jim 3D 


Afio 


Setembro 


Fl Championship 99 


Corrida 


Setembro 


Galaga 


Tiro 


Setembro 


Rayman 2 


Agio 


Setembro 


Ready 2 Rumble 2 


Luta 


Novembro 


VIP 


Agio 


Novembro 


X-Men: MuntartWars 


Agio 


Novembro 


Tales of Eteriia 


RPG 


Sem Previsao 



Vem ai o surfe de dedo 

Seria um jogo de surfe normal, nao fosse 
por um detaihe; o controle. Em Surfroid 
voce coloca uma pequena prancha apoiada 
nos botoes direcionais do joystick e 
executa as mais radicals manobras.Alem 
disso, joga com os mais 
estranhos surfistas como 
um homem de pedra, um 
dinossauro e um homem- 
peixe. Depois do skate de 
dedo, vem ai o surfe de dedo. 



Agenda de lan^amentos PlayStation 2 



jogo 


Genero 


Data 


logo 


Genero 


Data 


Armored Core 2 


A?ao 


Julho 


Aquaqua 


Afao 


Agosto 


Crossfire 


Agao 


Julho 


Baki The Grappler 


Aflo 


Agosto 


Dream Audition 


Agao 


Julho 


Gungriffon Blaze 


RPG 


Agosto 


Ex Billards 


Esporte 


Julho 


Onimusha 


Agio 


Agosto 


Pro Baseball 7 


Esporte 


Julho 


Orphen 


Aflo 


Agosto 


Reiselied 


RPG 


Julho 


Roadster Trophy 


Corrida 


Agosto 


Snowboard SuperCross 


Esporte 


Julho 


Splash Dive 


Simulador 


Agosto 


Unison 


Simulador 


Julho 


Surfroid 


Agio 


Agosto 


World Soccer 2000 


Esporte 


Julho 


TVDJ 


Simulador 


Agosto 


Reiselied 


RPG 


Julho 


Den Sen 


Agio 


Setembro 


Wild Wild Racing 


Corrida 


ulho 


Ring of Red 


Estrategia 


Setembro 




Dino Crisis 2 



PLAYSTATION 
PRE-ESTREIA 



B 



CAPCOM 
A^ao 

Disponfve! em outubro 



Os dinossauros estao tie volta. E a 
gatisstma Regina tambem.A Capcom 
caprichou nessa segunda versao de Dino 
Crisis e promete urn jogo melhor do 
que primeiro, Mais sangrento e violento, 
game foi classificado nos Estados Unidos 
como improprio para menores de 18 anos 
e recebeu o carimbo M-rated.A historia e 
uma sequencia da primeira versaoApos a 
prisao do maivado Doutor Kirl<, Regina e 
comparhia pensaram que teriam sossego. 
Mas governo deu continuidade ao projeto 
do cientista malum e arrumou uma terrivei 
confusao. Edward City, a cidade das pesquisas, 





desapareceu. Em seu lugar surgiu uma imensa 
fforesta jurassica. Para salvar os resultados das 
pesquisas e um grupo de pesquisadores, o 
governo inida uma for^a tarefa. Regina e uma 
trupe embarcam numa maquina do tempo 
munidos de armas proprJas para os confrontos 
contra os dinossauros. Nesse Jogo o bicho 
literalmente pega. Entre as novidades, estao dez 
novos animais, que dao mais emo^ao a aventura. 
Em Dino Crisis 2 os personagens podem 
mercuihar e enfrentar repteis anffbios dentro 
d'agua. Nessa versao voce pode jogar com dois 
bonecos, a agil Regina e bruto agente Dylan. 
Alem disso, cada um pode utiliiar duas armas ao 
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The Bouncer 



\d 



SQUARE 
Luta 

CHsponivel no 2° semestre 



The Bouncer quer dar a voce a sensapo de 
estar controlando personagens em uma tela de 
cinema. Os efeitos especiaJs tambem sao 
produiidos no meihor estilo holiywoodiano. Uma 
das explosoes, que acontece numa esta^ao de 
trem, e um bom exempio disso. jogo foi um 
dos primejros titulos anundados para o 
PlayStation 2. 
Durante a Tokyo 
Game Show, os 
demos do game 
causaram enorme 
furor entre os 
visitantes. Tambem, 
nao e pra menos. 
Nessas mostras os 



' movimentos 




impressinam, Sao pessoas que pulam sobre as 
mesas e golpeiam oponentes atraves de paredes 
e fendas. numero de personagens em cena 
tambem assustaJem muita gente assistindo a 
briga. Mas nao se preocupem.a qualidade e a 
velocidade dos bonecas nao sao prejudicadas, 
responsavet pela criai;ao dos personagens e 
um peso-pesado dos games:Tetsu/a Nomura, 
criador de jogos de sucesso como 
Parasite Eve e Final Fantasy V! 1 1. Se 

nesses jogos ele ja havia 
caprichado, esperem 
para ver The 
Bouncer para o novo 
console da Sony. A 
confianija da Square 
na popularizaflo do jogo e 
tanta que ele esta sendo 
-^ tratado como uma especie 
defilmede aflo. Alias, 





exatamente como nos mais badalados sucessos do 
genero no cinema, tudo serve como arma. Mesas, 
cadeiras, latas de lixo e o que mais estiver pelo 
caminho pode ser arremessado no adversario.A 
ideia dos desenvolvedores foi criar um ambiente o 
mais proximo possivel das brigas de bar. Dai a 
interatividade dos iutadores com os cenarios. 
aue e o misterio em torno do game e grande. 
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PUYSTATION 
PRE-ESTREJA 



Simpsons Wrestling 



s 



FOX INTERACTIVE 
Luta 

Disponivel em novembro 




Os escrachados Simpsons faiem sua estreia no 
PlayStation. E comefam brigando, Simpsons 
Wrestling e urn game de luta. Participam 22 
personagens do desenho de maior sucesso da 
TV americana. Cada urn com tecnicas especiais 
de combate. sovina Apu 
aplica golpes de Kung-Fu. 
Abelhao arremessa seu 
cachorrinho nos inimigos. 
As voies dos personagens 
^ do game sao as mesmas do 
ft* desenho.Apesar das lutas, 
humor e o grande lance 
do jogo. Sao golpes e armas pra la de inusitados. 



Rock' em Sock' em Robots 



s 



MATTEL 
Luta 

Sem data prevista de lan^amento 
Os personagens de Rock' em Sock' em 

Robots sao brinquedos da Mattel. Quem e 

um pouco mais velho, 

vai se lembrar deles. 

No jogo para 

PlayStation voce 

monta seu robo e 

parte para a luta. De 

acordo com um dos 

designers da Manel, 




sao 50 mil opijoes 
de variaflo. Uau, 
espantoso! Voce 
podera criar os mais 
N IB. malucos robos. E uma 
curio sa experiencia para 
OS amantes do genero. E para tornar 
a diversao mais realists, os lutadores 
de ferro pulam como outros 
personagens de jogos de luto. Os 
controles sao um dos destaques do 
game. Os movimentos facilitam e 
muito a vida do jogadon 




Shadow of Destiny 

KONAMi 
Acao 

Disponivel no T semestre 
Voce morreu e tern a chance de voltar ao passado para 
impedir sua propria morte, E e no papel de Eike Kusch, o 
personagem principal de Shadow of Destiny, que voce vive 
essa estranha experiencia. Durante a viagem no tempo, 
incidentes causados por seus ancestrais vem a tona e o cara 
que del a voc^ a oportunidade de mudar o futuro tambem 
aparece.A historia rola numa ficti'cia cidade da Europa. Os 
bacl<grounds em 3D sao bem feitos e os personagens tern 
discurso propria Alem de Eike, ha a gar^onete Dana, a 
ideaiista Margarete Wagner e o misterioso Homunculus. 
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Medal of Honor 
Underground 



s 



ELECTRONIC ARTS 
Agao 

Disponivel no 2° semestre 



Em Medal of Honor Underground voce e 
Manon. Sua missao e, ao lado da Resistencia 
Francesa, libertar cidadaos franceses capturados 
pelos alemaes durante a T Grande Guerra, Os 
acontecimentos desse jogo come^am a rolar 
antes dos da primeira versao de Medal of 
Honor. A EA empregou soldados veteranos 
para criar uma historia convincente, papel das 
mulheres durante o conflito tambem sera 
enfocado. Sao 7 fases que se passam em paises 
como Fran9a,Alemanha, Grecia e Italia. arsenal 
traz armas poderosas como o rifle Sniper alemao. 




The Jungle Book Rhythm N'Groove 



s 



UBI SOFT 
Simulador 

Disponivel em novembro 

Jogos de <iarn;a ja sao 

una febre no Japao. 

Agora, a Ubi Soft e a 

Disney querem criar uma 

epidemia ainda maior. 

novo The Jungle Book 

Rhythm N 'Groove trai 

como personagem principal Mowgli, o menino 

lobo. Ele decide sair da floresta para conhecer a 

dviliiaglo.A pantera Bagheera acompanha o 





jovem garoto e no caminho o urso Baloo 
tambem junta-se a eles-Ao todo o jogo conu 
com dez personagens. Jungle Book trai 9 
^ses e excelentes graficos 3D. Quem curte 

jogos como Bust 
a Move vai sacar 
as semelhan^as. 
Op(;ao para jogo 
multiplayer e 15 
minutos de cenas 
tridimensionals de 
cinema tambem 




estao no pacote.A inten^io da Disney e da Ubi 
Soft foi fazer urn jogo que agrade tanto os 
pequenos como os adultos.O jogo vira com um 
tapete especial sobre o qual voce vai mostrar que 

e bom de ritmo. 



Oni 




BUNG IE (^PlavStatlon 2J 

Acao 

Dispofiive! no T semestre 



Oni trai uma nova gata ao mundo dos 
games. Konobo e uma policial de elite da 
futurista Tech Crime Task Force. Fas de Matrix 
devem conferirAlem de lutar para impedir 
uma conspira^ao terrorista, a garota enfrenta 
seus proprios fantasmas. jogo mistura artes 
marciais e combates com armas. Originalidade 
e que nao falta em Oni. Os animes serviram 
de inspira^ao para a cria?ao do game. 
Resultado;os cenarios sao muito bonitos.A 
aflo rola em terceira 





pessoa e a bela Konoko pode 
acabar com ate seis inimigos de 
uma so vez. Sem faier muito 
esfor(;o, claro! Pular, atirar, ctiutar 
inimigos e dirigir qualquer carro que pintar na 
tela tambem sao tarefas da gata. jogo tem i 7 
ambientes diferentes. 

f ..-e^J^^M \ \ '^^° ^^ duvida que vai 
»■, ,JP-'" Uy||||^_^ \ explorar ao maximo 
S ^ ■"'■'■■'^^ikAi \ 1 OS recursos graficos 
do PlayStation 2. So 
para dar uma ideia, 
a heroina Konoko 
foi construlda com 
mil e duzentos poligonos.Vai tirar 
profundos suspiros de muitos marmanjos. 





PLAYSTAirON 



Dragoes e minotauros 
num RPG intrigante 



Vagrant Story 



9.8 



Square 
A?ao/RPG 



Controls - menus ageis 



10 



Diversao - todos os generos [ 



Memory Card Grafico - que texturas! 
1 jogador 



10 



Som - medo e terror 




Por Marceio Kamikaze 

Os americanos estao impressionados com as 
virtudes de Vagrant Story. Tambem, nao e pra 
menos. novo jogo da Square mantem o nivel 
de outros titulos de sucesso da software house 
como Final Fantasy, Chrono Cross e 
Parasite Eve.Ambientado na Idacie Media, 
game tern uma excelente sequencia de 
abertura, que dura cinco minutos-Ashley 
Riot, personagem principal, e urn fiomem 
atormentado pelo passado. Ele enfrenta Sydney 
Losstarot, uma especie de manipulador de 
mentes. Mas isso e so parte da historia. jogo 




^^•«^-5te 



,• ■■■.«t«D 

■f, SDor ' 




'««..'^*fW« 



D/CA; 

depok de otingir urn j'nimrgo, 
voce nio consegae odonor a ataque durante 1,5 segundo. 
Portanto, se estiver per to do adversario, afaste-se 



'«a,.tff.!'«"« 



fi TUAH PA&E 


m mmmmu. 
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Ui ^ftuiccotrnis 


StefKdlt tfr BfJto 


t^Mait 


tttjlAtril 


r«tlouk kitlwhi/ltfl clUl) 
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DCfliSE 


/i_ PAEE IT/ Z2 







DICA- 

segurondo o 
botflo H2, 
voce corto 
caminho para 
OS comondos 
de jtens, combos, otaquet especiais e defesa 



(i TURH PAGE Mf QMCKJMML 

O i^^Hu Us tililfiLcwn&t 







DICA: 

presiionando 
o totoo R2, 
voce tambem 
chego com 
bem fflai's 
facilidode oos cornondos de magia 



SOtCEKEB ^ ^ lUlOQL 



.*^ 



DICA; fique 

lempre de 

olfio nos 

/ten; que 

voce 

encontror. 

Se/ecfone 

Equip pore 

equipar 

ormadoro e 

ormos. Sefecionondo Setup voce podero desfoier 
arm OS e misturi'los para form or ootra moij potente 

tern urn roteiro intrigante, digno de uma 
adapta^ao cinematografica.A jogabilidade precisa 
segura a intensidade das batalhas, Os graficos bem 
texturizados e cheios de detalhes sao outro 
ponto forte do jogo, Dragoes, minotauros e 
outras criaturas grandiosas fazem os papeis de 
chefe e impressionam. Os efeitos sonoros dao ao 



jogador a sensa^ao de estar em cada cena. Medo, 
odio ou felicidade vao se manifestando em voce 
de acordo com a musica ou efeito de fundo.A 
Square mostra sua for^a e preserva a fama 
criando mais urn RPG de impacto. 



COMDNDOS 

- menu principal 
- ativar Battle Mode, atacar 
e confirmar escoiha 
- pular e ativar display 
X - abrir porta e recolher arma 

Ll/R I - rotacionar a camera 

L2 - atalho para itens e magias 

R2 - andar, quando pressionado 

Start - visao em I' pessoa 

Select - zoom in/out 





PLAYSTATION 



Ryu, garoto-dragao: 
ca^a ou ca^ador? 



Capeom 
RPG 
I jogado 



Breath of Fire IV 

Controle - derrapa na visSo 9 



9.7 



Diversao - historia cativante 1 
Grafico - so m bras e reflexos! 1 



Memory Card Som - ambienta^ao apavora 1 




garoto-dragao Ryu esta de volta. Mas agora 
com ma companhia. Outre descendente de sua 
ra?a, Fou Lu, quer o poder supremo e precisa 
tirar o Dragon Eye das maos do jovem heroi. 
Portanto, fique esperto! Voce nunca sabe quando 
e a ca^a ou quando e o ca^ador. No inicio do 
jogo, a fada Nina e seu amigo Cra/ procuram 
Elina.a irma dafadinha.Ap6s urn ataque de uma 
minhoca gigante no deserto, eles encontram Ryu. 
Os tres se juntam para proteger o Dragon Eye e 
encontrar a irma de Nina.A trama Breath of 
Fire IV e bem amarrada, Em alguns momentos, 
voce joga com Fou Lu. E a primeira vez que isso 
acontece. Em nenhuma outra versao da serie 
voce pode jogar com o inimigo. E por felar em 
jogos anteriores, 

DtCA: converse 

com esse mfwi 

^ont liberor o 

cominfio para 

uma novo 

Dungeon 



personagens antigos tambem aparecem para dar 
uma for^a ao garoto-dragao, Outra novidade e a 
combinafao de magias para execuflo de combos. 
Os graficos estao mais coioridos, arredordados e 
d eta I had OS. Os personagens estao com texturas 
melhores. Mas a visao decepciona.Tem hora que 
voce fica perdido, sem saber para onde in som, 
porem, apavora. E possivel ouvir cada ruido de 
cavernas, desertos e outros cenarios, ^^ 




DICA: Iwto no 

drvore e 

gatihe rtent 

importantei 

como Herbs e Antidotes 




J. 



I 

r 







melhor versao do 
classico cfa Capcom 








^OL 



t 



i/.. 



WFlfMNTltn^: 



# Rockman Bask^. 

# Front Mission 3% 

# Jedi Power Battle 



J 






1/ 



^SXePS2eo lancamnto dor 




B/£ 



'I 



i 



' 'hi"- vrt I 



/ 
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PLAYSTATION 



CHaturas nojentas, um 
machado e muito sangue 



Nightmare i 

Creatures If 

Konami Controle - vacila nas lutas 8 

A^ao/Aventura Diversao - lui, som e a;io ' 

I jogador Grafico - sombrio e realista 9 

Som - filme de terror 1 



NIGHTMARE 



. Do GamePro 

Parece um filme de terror.A segunda 
versao de um dos mais antigos jogos do 
PlayStation traz de volta o feiticeiro 
maligno Adam Crowley, Ele e sua horda de 
monstros nojentos, Na pele de Herbert 
Wallace, voce se transforma no maniaco 
de machado. Sua missao e fazer picadinho 
do vilao e fatiar qualquer um que tentar 
impedi-lo. ExJste um goipe final para cada 





DICA: guorde os otaques power-up I . _ 
para os erioturai parecidoi com 'i 

eachofros ou para esses molucos de 
serra eletr/co. Soo ataqum maii 



monstro. Dependendo do bicho, voce pode 
cortar a cabe^a, estripar etc, Sao massacres 
mais do que Interessantes. visual do jogo 
foi importado diretamente do cinema, Os 
cenarios sao sombrios e repletos de efeitos 
de brilho, som e o ponto forte de 
Nightmare Creatwei II, Dao „,^, 

um toque especial ao jogo, „„, ,r,6yg, 

Voce OUVe ate os sons do parede.aperte 

machado se misturando aos ^'^'""!' "' 



'' DICA: je voce vir 

um toque especial ao jogo, „„, ;„a,,, „„ 

Voce OUVe ate os sons do parede.aperte t. 1 

machado se misturando aos ^'"^ P°''^ "'"^ / 

dos gemidos derradeiros dos p,„,g,^ ,,,„(, / 
monstros, unrco defeito e J 

que as lutas nao primam pelo f 

realismo, A visao e os controles mudam / 
quando vocS luta. So da para enfrentar um^ 
inimigo de cada vez.Alem disso, , 
possivel ter um controle total do 
personagem, Mas, para quern gostafae : 
bastante sangue, e um otimo jogo. 



Uma linda mulher ajudanda aberra^oes 
perturbados e nojentas: id mesmo num videogame 



,f" DlCAtno 
meioda 
„ segurtdo 
fore, voce 
ociono uma 
alavanca 
para ativar 
ekvador. 

Prepare um ofoque power-up, Efe o lerard direto 

para uns earns muj'to mo us 





f^ t 



DICA; pora motor essoj 
oporj^oej fe tambem 
OS coras com sobretudo 
preto), fo?o combo 
t*-«- quotro veies 
jeguidas ropjdomente. 
EJes ndo voo nem tacor 




t- J 




DICA: esses monstroe: tern um 
movimento s,\rr)phs ap&s a primeiro 
otaque. Bloquele o atoque. Eles recuam 
e u'wam, Depoli, de golpes rdpidos, 
bloqueie e repito. hso larrtbem funciona 
com OS corjnhos felosos que usam faco 



DJCA; 

deboixo do cojtefo, jfoorde os 

□toques power-up. Ao chegor no solo mostrado no 

foto, voce enfreftta vdrios monstros hi'faridos com 

tentdcu/os ontes de poder escopor 




DREAMCAST 
NEWS 



Sega e Motorola 
firmam parceria 

A poderosa Motorola e a Sega 
Enterprises flrmaram um acordo 
para desenvolver programas de 
entretertimento para telefones 
celulares, pagers e PDAs (personal 
digital appliances). A Sega 
produzira os jogos que serao 
incorporados a uma plataforma 
J2ME Java 2 desenvofvida pela 
Motorola e pela Sun 
Microsystems. A plataforma e 
especifica para perifericos que nao 
usam T\o, como o celular. A Sega 
garante que os usuarios terao a 
disposf^ao quebra-cabe^as, 
disputas de golf e ate mesmo o 
jogo do espevitado Sonic. As 
empresas garantem ainda que os 
jogos terao excelente qualidade 
grafica.A novidade deve estar 
disponivel em 200 1 . 



tega anunciou durante a E3 que o 
samcast tera um DVD embutj ' 

Por enquanto, ainda se sabe mult , 

pouco do novo console com OVD, 
laser disc do Mega Drive se tornou 

realidade t 

gramas a 





"IJ 





Segae 

Pioneer. Pode ser uma boi pista. 
Resta saber se os jogos tambem 
terao formato de DVD. 



Sega promove mudan^as para enfrentar 
a Sony e se manter viva no mercado 



Em um curto espa^o de dois meses, dois 
presidentes da Sega perderam os empregos. 
primeiro a cair foi Toshiro Kezuka, ex- 
preside me da Sega of America. El e foi substituido 
por Peter Moore, executive que atuava como 
vice-presidente de marketing e voltou ao Japac. 
Mais recentemente, foi a vez de Shoichiro 
Irimajiri, o todo-poderoso da Sega japonesa, 
perder o cargo. Motivo: o fraco desempenho do 
Dreamcast em territorio japon§s e o prejuizo de 
US$ 420 milfioes que a empresa teve so no 
ultimo ano - a Sega vem acumulando prejuizos 
nos ultimos tres anos. Mas em que a troca dos 
presidentes da Sega interfere na vida dos donos 
de Dreamcast? Peter Moore tern a missao de 
fazer da Sega, Net - o portal da Sega a ser 
lanfado em setembro - um sucesso. No Japao a 
coisa e mais complicada. Shoichiro Irimajiri 
continua na Sega e esta envolvido no projeto do 
console que deve substituir o Dreamcast, Em seu 
lugar, assumiu Isao Okawa que, anteriormente, 
era presidente da CSK, uma empresa co-irma da 
Sega, Okawa deve promover uma reestrutura?ao 
na companhia, 
que a Sega vai fazer 
para melhorar sua 
situaijao no japao ainda 
e um mistericA 
situa^ao da empresa na 
pequenina ilha do 
pacifico e delicada. 
Alias, isso nao e 
novidade. Em 1994, 
enquanto o Mega 
Drive dominava o 




Shoichiro ffimojifi; pre/ufao 
de US$ 420 mi e atjeui a 
presidenda 



mercado americano de 16 bits, era um belo 
fracasso no japao, Parece que o publico japones 
nao simpatiia muito com os produtos da 
empresa. Uma entrevista dada por Irimajiri, 
quando ainda era presidente, para o site MSNBC, 
e reveladora, jogo Crazy Taxi, um grande 
sucesso nos EUA,vendeu pouco mais que 100 
mil copias no japao. RPG Shenmue teve 
melhor desempenho, mas nada muito 
exorbitante, Calcula-se que cerca de vinte por 
cento dos usuarios de Dreamcast no japao 
compraram o jogo. Para tentar melhorar a 
situaflo da empresa, pelo menos na America do 
Norte, a Sega aposta suas fichas nos jogos online. 
Chuchu Rocket ja esta disponivel na rede. 
Oferecer bonus para que compradores do 
Dreamcast nos Estados Unidos e no Canada se 
conectem a Internet e outra estrategia que a 
empresa vem usando, objetivo e formar uma 
ampla base de usuarios do Dreamcast para 
enfrentar o lanijamento do PlayStation 2 nos EUA. 

ENQUANTO ISSO, NO jAPAO ... 

Prova de que a Sega aposta mesmo na Internet e a 
dedsao da empresa de oferecer acesso a rede via 
banda larga, para consumidores de algumas cidades 
japonesas.A partir de 7 de julho, quem estiver em 
Nagoya, Kansai, Chubu e Kinki teri o servi(;o 
disponivel, sistema usara um cabo de modem 
CATV e vai custar US$ 82. Cada modem tera um 
enderego IP (protocolo de Internet} unico. Uma 
versao especial do Dream Passport 3 sera 
oferecida em conjunto para que o Dreamcast 
reconhe^a o modem, Cerca de um milhao de 
pessoas devem usar o servigo. 



Chu Chu Rocket de gra^a 

Na Europa, o jogo Chu Cbu Rocket esta sendo distribuido de gra^a, 

mas somente para quem tern o i i-- 

Dreamcast europeu e mora em um dos j^^ 

pafses em que a promo^ao esta em ^^- ' 

vigor, Tudo isso para promover a ^ 

SegaNet europeia e come^ar os testes ' 

com a rede. Para obter o jogo basta II ' ^ 

entrar na pagina da Internet do DC j 

europeu e fazer o cadastro. 




Pegue Save Games usando a Internet e destrave 
OS S6 personagens de CapcomVs Marvel 2 



Tern gente falando abobrinha por ai sobre o 
novo Marvel vs, Capcom 2. Diferentemente 

do que andam dizendo, e possivel habilitar os 

56 personagens sem precisar usar a maquina 

japonesa de arcade on jogar online. Tambem 

nao e verdade que o modem japones nao e 

compative! com o sistema de 

discagem do Brasil. 

Vamos por partes. 

Existem mod chips que 

desbloqueiam os jogos 

americanos no Dreamcast 

japones e vice-versa. Eles 

sao vendidos livremente na 

Internet com entregas rapidas e com explica^oes 

de como instala-los.Alem disso, locadoras de 

videogame oferecem o 
servifo para destravar 
console. Com o 
console destravado, e 
possivel pegar o Save 





console. Siga o passo-a- 
passo a seguir e saiba 
onde e como pegar o tao 
/ esperado Save. Com esse 
^ f site voce pode pegar ate 
^o% minigames para o seu VMU 



e tambem arqjivos para 
faier Saves de outros jogos. 

I - Conecte seu Dreamcast usando o 
software de conexao da Internet 



2 - Entre e adicione no favoritos o site 

ww.fiewmonfgmily.freeserve.co,[jk/dc/ . 




Game de jogos pela 
Internet, por exempio, 

Marvel Vs Capcom 2. Sobre o modem japones, 

problema nao esta com o sistema de discagem 

daqui. que roia e que o programa de acesso a 

Internet usado nele nao e compativel com os 

nossos servidores. Para 

desbtoquear os S6 

personagens do jogo, nao 

e precise jogar online (ate 

porque so os japoneses 

podem faze-lo). A SGP 

ensinou na edi^ao 75 como 

usar a Internet utilizando o 




■ 3 - Aperte o botao A com o cursor sobre o 
item Vmu saves 

P 4- Clique na bandeira japonesa. 

S-Va ate Marvel vs. Capcom 2 e aperte o bolao 

A em Download. 

-6-Selecioneo seu 
VMU e aperte oA 
em SAVE de novo. 



Pronto, agorae 

so colocar o seu jogo e la estarao todos os 
personagens, cenarios e cores de roupa. 
Tambem e possivel pegar 3 personagens 
iguais usando esse arquivo. Chame os 
amigos para aquela boa e veiha disputa 
so que, dessa vez, com mais adversaries 
a disposi^ao. 




Mouse para o 
Dreamcast 

Durante a E3, a Sega apresentou urn 
moyse para o Dreamcast. ratinho 
servira tanto para a navega^ao pela 
Sega.Net - o portal que deve ser 
lan9ado em setembro -, como para ser 
usado em jogos de tiro com visao em 
primeira pessoa. 



Acordo permite que 
console da Sega fale Java 

A Sun Microsystems e a Sega estao fechando 
uma parceria para fazer o Dreamcast falar Java. 
acordo vai otimizar o console para ele se 
tornar mals eficiente em rela^ao a iinguagem e, 
principalmertte, ganhar velocidade no acesso as 
paginas com Java,Tudo isso vai estar presente 
na versao 3.0 do Planetweb (programa que o 
Dreamcast usa para o acesso a Internet). Existe 
ainda a possibilidade de aEguns jogos online 
serem feitos em Java. 



Agenda de lan^amentos 

Jogo Genero Data 

Demolition Racer Afao julho 

Evolution 2 RPG julho 

Hidden an Dangerous A^ao Julho 

Metropolis A^ao Julho 

Monster Breeder A^ao Julho 

Mr Driller A^ao Julho 

Namco Museim Variado Julho 

Renagade Racers A^ao Julho 

The Ring A(;ao Julho 

SeaMan Simulador Julho 

Silver A^ao Julho 

Super Cross 2000 Corrida Julho 

Tol<yo Extreme Racerr 2 Corrida Julho 



Toy Story 2 


A^ao 


Julho 


Virtua Tennis 


Esporte 


Julho 


World Series Baseball 2KI Esporte 


Julho 


Armada 2 


A^ao 


Agosto 


D2 


A^ao 


Agosto 


Deep Fighter 


Aqao 


Agosto 


EccoThe Dolphin 


A^ao 


Agosto 


ESPN Baseball Tonight 


Esporte 


Agosto 


Quake III 


A^o 


Agosto 


Sydney 2000 


Esporte 


Agosto 


Vanishing Point 


Afao 


Agosto 


Dark Angel 


Afao 


Setembro 


Dragon Rider 


A;lo 


Setembro 


-| Championship 99 


Esporte 


Setembro 


Heroes of Mights Magic III RPG 


Setembro 


'eace Makers 


A?lo 


Setembro 


Stupid Invaders 


Aflo 


Setembro 


Grand Prix 4 


Corrida 


Outubro 


'hantasy Star On-Line 


RPG 


T Semestre 


Gunspike 


A?lo 


Sem data 
prevista 


SNKVs Capcom 


Luta 


Sem data 
prevista 


Street Fighter 3rd Strike 


Luta 


Sem data 
prevista 



Bleem! Alegria de uns, 
nervosismo de outros 

Esta para sair este mes o pofemico 
emulador de PlayStation para 
Dreamcast, o Bleem! Inicialmente felto 
para PC, ele vai permitir que 400 jogos 
de PSX sejam jogados no console da 
Sega. Prevendo disturbios juridicos, os 
produtores do Bleem! ja conseguiram 
recursos no tribunal para garantir sua 
publica^mA Sony e que nao ficou 
nada contente. 




Black and White 



DREAMCAST 
FRE-ESTREIA 




SEGA 
RPG 

Disponivel no T semestre 

Em Black & White voce pode ser 
Dens ou Diabo. Black e uma criatura 
destrutiva, mal. E White, urn ser 
benevolence, o bem, Estar de urn lado 
de urn ou de outro so depende de 
voc§. Ao longo do jogo, voce lida com 
diferentes criaturas. Conforms o tipo 
de rela^lo com outros personagens, o 
ambiente do jogo muda. Se voce tratar 
OS caras com crueldade, o planeta 
reflete suas atitudes e fica feio. Mas, se 
voce conquistar o respeito dos demais, 




tudo fica verde e fertil. mundo onde tudo rola 
e Eden. objetivo e se tornar o mais poderoso 
entre todos os feiticeiros. Black & White 
retrata nove tribos diferentes. Entre elas estao 
grandes civiliza^es como a asteca, a grega e a 
egipcia. Para avangar no jogo, voce precisa 
conquistar a confianfa dessas tribos ou 
subjuga-las. Cada uma delas tern pcderes 
diferentes ( 




deve incorpora-los para ficar mais poderoso. 
Com OS egipcios, por exempio, voce aprende a 
construir magias.Ja com os indios americanos, 
voce conhece o poder da magia vodu. Para 
resolver os varios quebra-cabe?as e os 
minitestes do jogo, voce usa uma das quatro 
ferramentas: cerebro, criatura, estancia moral e 
magia. Peter Molyneux, autor de games de 
estrategia como Populous e Theme Park, e o 
homem por tras de Black & White. Deve ser 
urn dos grandes jogos do pacote online da 
Sega.Ja e oficial,alem dos modos Single e 
Multiplayer interativos, voce podera jogar 
com caras do mundo todo. E o enredo tern 
tudo a ver com o espirito da Internet 




■^M 
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28 



Sonic Shuffle 



SB 



SEGA 
agao 

Disponivel no 2° semestre 



Sonic Shuffle e uma especie 

de Mario Party da Sega, 

monstroVoid apodera-se da 

for;a dos Precioustones, 

cristais compostos de sonhos 

e esperan;as de todos os 

povos. RecLiperar as pedras 

preciosas e a sua tarefa.Alem de 

Sonic, outros sete personagens da Sega estao 

disponivets. Cada um deles conta com ataques e 





habilidades espedfieos.A 
jogabilidade e nnuito parecida 
com a de Mario Party,A Sega 
contratou alguns dos projetistas 
do jogo da Nintendo para fazer um 
titulo parecido, Mas, com uma novidade: Sonic 
Sliuffle foi bolado para ser jogado em rede. 



Virtua Tennis 



s 



SEGA 
esporte 

Disponivel tio T semestre 

Apos sucesso do basquete e tambem 
do futeboi, a serie Virtua abre espa^o 
para o tenis. Enn Virtua Tennis, 

algunnas estrelas como Carlos 
Moya, Thomas Johansson, Cedric 
Pioiine e o veterano Jim Courier 
emprestam briiho ao game. A 
jogabilidade, embora simples, e bem 
flexivel, Isso faz com que o jogo 
ganhe em realismo. Os graficos 




tambem nio decepcionam.As faces 
dos jogadores nio 
ficam desfiguradas 
como na versao 
Acade.Alem disso, a 
rede tem linhas bem 
recortadas.Aqueles 
gemidos que os 
jogadores costumam 
dar enquanto jogam tambem 
sao reproduiidos, Isso fai 
com que as partidas fiquem 
mais divertidas. Nos jogos 
em dupla e importante 
trabalhar em equipe e 
variar as jogadas. 



s 



Outtrigger 



SEGA 
tiro 

Sem data prevista de lan^amento 




Sua missao em Outtrigger e combater o 
terrorismo internacional. Para tanto, voce passa 
por um duro treinamento e e recrutado pela 
Interforce, uma empresa especializada em 
combate contra terroristas. Armas mortals, 
castelos em ruinas e 
estaijoes de trem 
abandonadas slo alguns 
dos elementos que 
reservam emo^ao ao 
ogo, Tambem oferece 
possibilidade de jogar 
via SegaNet. 



s 



NBA2KI 

SEGA 
esporte 

Disponivel em setembro 



NBA 2K foi um sucesso de critica, Agora, a Sega 
promete uma versao online ainda mais caprichada. 
Em NBA 2K I, novas estrelas do melhor basquete 
do mundo dao as caras.A Sega diz que os efeitos 
fecials dos jogadores sao bacanas e o game ficou 
bem divertido. Com o modo League-builder, voce 
monta os campeonatos, os times e a agenda de 
jogos. Mas a curti^ao online e mesmo o grande 
lance de NBA IKI.Ate oito jogadores poderao 
participar das partidas em rede via portal da Sega. 
Detaihe: sao no maximo quatro jogadores por 
Dreamcast. Conversar pelo chat enquanto o jogo 
rola, tambem sera possivel. Pena que sera 
privilegio dos americanos. 
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DREAMCAST 



Visual cyber detona em 
noyaversaodeMDK 



MDK2 



O^-/ 



Contrale - nao usa. direcionaf 8 
Divcrsio - instfgante 9 



Som - putzU rock pauleira 9 



Interplay 
Acaoftiro 
I jogadoriVMU Grafico - limpos e definidos 9 

Jump pick 



^^K^-- 


F 






m 


l^ 



ITEMS PARA 
MAX 

Magnum 

Uzi 

Shotgun 
Get Gun 

ITENS PAIUW 
P. HAWKINS 

Toaster 
Lighter 

Loaf 

D. Towels 

Pipes 

Electrical Cord 



pii^f^fSSraf^r^ 



p 




Por Lord Maihias 

excentrico Fluke Hawl<ins acaba de aprontar mais 
uma.O maluco inventou uma armadura especial, a Coil 
Suit, feita a partir de um mineral raro chamado Energy 
Streams. Seres alienigenas acabam roubando o material 
e heroi Kurt Hectic, usando a Coil Suit, entra em 
a?ao. cao-robo Max, mais um invento do Dr. 
Hawkins, acompan ha nosso heroi. trio precisa 
impedir que os aliens destruam a Terra e ainda tern de 
mandar Gunter Glut, o vilao do jogo, para casa. Jogar 
com tres personagens e uma das inova^es de MDK 
2. Kurt e capturado logo apos derrotar o primeiro 
chefe. Max, ao final da segunda fase, tambem e 
capturado, Entao, chega a vei de Hawkins 




DSCA:no comefo do jogo desvie aos 
mi'sjeis e dos tiros para cfiegor o 
primeiro missao 



DICA: para compJetor a sua segunda 
missoo pu/e nas pJotoformos 



DICA: nesse dvo use apenas os tiros 
normals 




DICA; dtire no iocat indicado para 
completor a loo primeira torefa 



DICA: use o ventilador para chegor 
nesse ponto e pegor a S. Grenode 



DICA: 

atire nesse alvo para enfrentor o 
primeiro jnimigo do ;ogo 



E 



3Q,. 




DICA: vd poro.o heal da foto e 
pegue seu primeiro equip a men to 



DiCA: pegondo o S. Grenade, desfo e 
use-o nos alvoi 



DSCA:pegando a D. Decoy voce 
pode ficor invisrvel 




COMANDOS OERAIS 

COMANDOS A?AO 



Botao analogico 

D-Pad 

X 

A 



■ aventurar-se para salvar o mundo. No primeiro jogo, 
so dava para jogar com Kurt, lembra? Qitem gosta 
de botar a cabe(;a para funcionar vai encontrar urn 
bom desafio em MDK. jogo e bem inteligente e 
cheio de quebra-cabe^as. Pena que o controle seja 
rifim. Quem esta acostumado a usar os direcionais 
vai sofrer: voce so usa os botoes. Os graficos sao 
mais bonitos e melhor definidos do que os do 
primeiro jogo. A diversao tambem esta garantida em 
MDK 2.Ver Max segurando uma arma em cada uma 
de suas quatro patas e realmente muito engra^ado. 
Para final izar, seja rapido.As dez fases do jogo 
exigirao muito de VQCL £^ 



olhar para todas as diref oes 

mirar/itens 

andar para a esquerda 

andar para cima 



ITENS DE KURT 
HECTIC 

Grenade 
D. Decoy 
Cloal< 
S. Bullet 
H. Bullet 
S. Mortar 
S.Grenade 
B. Bullet 
S.Shield 




DICA: mate esse inimigo o mais 
rapido pQssivei £le (ibera outros 
inimigoi na tela 



DICA:cmtiacio cgm os inimigos nesjo 
sola. Doisatoques e boom! 



^^^^«»" 

N!:)^^ 



DICA: use o S. Mortor para destrujr 
OS escudos das plataformo! 







ARMAS 


h 




8 


Hamming BuiJet: f>ode-se usar 
com mira 








■>■' 




S 


Sniper Mortor: » poit su 
usodo com a mira. Com eh^ 
pode'Se faier irandes estroeos 


■■^■^ 












i 


Sniper Grenode: explode era 
contoto com o inimigo 


1 






■ 




* 


boirncfn^ tiuiJet tiros multrp/q; ^H 
em vdrias diregoe^ H| 










1 


Sniper ShiM abi<yrve danos por 

urn certo perio^o rfe tempo m 










!. 


Sniper Buihtorma inidai. 
Cqusq danos pequenos 


I 


^^H 







•-- 






k 







DJCA: esse corredor estd cheio de 
inimigos f>entelhos. Cu'idado! 




DICA: quondo encontrar essos 
bolinhas, deitruo-as e (ibere as portoi 



Die A: para pegara S. Shieid pule 
e segure o botdo 




DJCA" a me/dor moneiro para acaoar 
corn OS inimigos 6 atocar de longe 



D/CA: nejso solo race dere destruir 7 
bolinhas para acionor o ventiladof 



DICA: chcgando oo topo da fose, 
pule para a direito e voce vai 
encontrar o caminho para o chefe 




open OS desvie dos roios e destruo 
OS inimigos que oporecerem. Depois, 
destruo a parte centrol do Boss 
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DREAMCAST 



Sega pisa na tradi^ao e faz 
jogo meia-boca 



Sega GT 



8.3 



Sega Controle - vacila demais 7 

Corrida Diversao - corrida tradicional 9 

I jogador Grifico - e o que salva 9 

VMU Som - ruidos esquisitos 8 




^'imo 



Homologation S|>ecial 



Escoiha seu carro, entre em um torneio e pise 
fundo para ser o campeao. Basicamente isso e o 
que se fez em qualquer jogo de corrida. Ccmo o 
tema desse tipo de jogo nao muda muito - e nem 
precisa, pois corridas sao sempre uma baita 
diversao ~ a gente sempre espera que a tecnologia 
seja diferencial do jogo. Sega GT, infeliimente, 
decepciona os amarttes da velocidade virtuai. So os 

DRS 





ai'd'iiir • \ 


Die 
cuidodo 


--.^^->^^ 


nesta curvo, 

diminua 

bastante a 

vehcidade 






DiCA: antes 
da chegado 
exists uma 
curva bem 
fechada, 
Cuidado! 



"^^.^ 




DIM; 

lofte ocelera^do e depots pise fundo 

para faier omo curva perfeita 



DICA: na 

eurvo fittai pise no freio paro ndo 

errar e se dor mol 



grificos valem a pera. £les sao cfieios de detaihes e 
tern otimos efeitos de lui e som bra. Mas, os elogios 
param per ai. Os ccntroles sao muito lentos, coisa 
absurda para um jogo em que velocidade e 
essencial. Para piorar as coisas, muitas veies, os 
contrcles nao correspondem ao comando 
seiecionado Fiquei muito brava. som tambem nio 
ajuda muito. Rolam uns barulhos esquisitos que nIo 
tern nada a ver com carros. Desculpem, estou um 
pouco azeda. Claro, da para se divertir com Sega 
GT, mas quem tem um Dreamcast e quer 
realmente curtir um jogo de corridas eletrizante do 
inicio ao fim deve enarar o Sega Rally 2. Perto 
dele, novo jogo da Sega ficou comendo 
poeira. ^0 



Maxdo Speed 



D/C4- nc 

pr/meira 

curva tome 

bastonte 

cuidado paro 

nao perder 

oceferapao 






jrropor mujtc 



DICA no 
pista de 
pedro 

oce/ere com 
cujdodo 
pora nao 
elocldade 



TRI> 



DICA: antes 

do tune! freie 

e vtre com 

tudo pora nao 

boter no 

guord-«ifl 







D/CA: 
nesso 
curvo o 
ideal e 
ace/eror e 
viror com 
tudo. A botida e menor e voce passa 
sem muito prabkmo 
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CONSOLE DREANCAST 

INdUl (AHISETA IKLUSIVA f FRETE CRATIS' 

• Sonic Adventure 

• Oisco Demo V 

de 1 anoV^ 
•PAL-H^ Hk 



CONTROLLER 




4 






fl 



3. 



i 



fftwroinROGAMi 

^M SUA ESCQLHAri 



ARCADE 
STICK 



233^00 

OUEMlOX 

R$ 84,05 
VMU 



3x R$ IV^ 

RACING 
CONTROLLER 




{ 




3x U$ 99," 



V* 



3x R$ 99," 

KING OF 
FIGHTERS 99 



3x R$ 33.33 

VIGILANTE 8 
2ND OFFENSE 






1 

i 

I 



i- 



p 

i 
I' 

1= 



§©s* 




SONIC 
ADVENTURE i 

I 
r 



^1 




3xR$l9,99 3xR$39," 3xR$ 46.66 



HONACO 
2 BLUE STINGER GRAND PRIX 



READY 
2.RUNBLE 




■i 

1 

T 
r 



3xR$ 43,33 3xR$43." 3x R$ 46,« i 



CREDITO E PAGAMEMTOS EM CHEQUE. 



www.dshop.coin/n 
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CODIGO 
TSOTA 



DREAMCAST 



Sega traz de volta agao 
com estilo arcade 



Sega 
I jof adar 



Da Gam 

Maken X e um jofo de 
espada com visao em primei_ 
pessoa. ambiente e futurist^ 
nome do game e tambem o nom_ 
espada inteligente que funde o pensamertto 
de quern esta jogando com o de Kay, uma 
garota de 1 6 anos. Sao 20 fases nas mais 
diversas cidades do mundo, de Hong Kong 
a Hoscou.de Londres aAtenas.Voce entra 
na cabef a de I } pessoas diferentes, cada 
uma com armas proprias e ataques 
especiais, jogo tern estilo arcade, E 
a?ao do comedo ao fim. A hfstdria 
e interessante e mrstura 
elementos de a^ao, luta, a 




b4a I _ 
'se de ~ 

Moscou, trace sua mira nele 
^ (aperte Y) e chegue perto. Antes do a 
RPG e grunhe.Aproveite a deixa, pule em cimo dele e 

aventura. '"'*" repetidamente {usondo X) com ek virodo 

Os graficos nao atrapaiham a jogabilidade, r*— 
nao tern falhas poltgonais. Os centrales sac 
simples e precrsos. nivel de desafio e alto, j^ 
,, -' Quando voce morre, precisa '' 

'■"^ voltarao comedo da fase.lsso, 
porem, nao torna o game menos 
divertido. Nostra todo o poder do 
Dreamcast. Feito para quern - ■ ■ ■ 
gosta de a;ao ao estilo arcade. 



Maken X 



Controle - bate-prantol 
Diversao - troca de bonecos 9 
Grafico ■ bastante solido ' 

Som - chateia irm pouco 



'^FX 



DO; mire nas 
omeofoi vermelbas. i 
ataque quando elas i 



DiCA: nao 
desperdice 

I OS ataques 
esfiecjais fo 
I com an do e: 
pressione, 
segure e solte 

I -... ■■ • ;■ 6l_J o XJ contra , 

inimigos de espada. Voce perde vitalidade d too. 
Guarde-05 para os iiicfios que so)tani misseis 



DREAMCAST 



Primeiro j( 

briga de gato e rato 




Par Marjor'ie Bros 



I 



ChuCha Rocket e o primeiro game da 
Sega que pode ser jogado online. E a 1 
cobaia da SegaNet. Para jogar via rede \ 
basta conectar o Dreamcast a Internet- 
Mas, se voce nao estiver no barato, podi 

curtir o jogo da maneira tradtcional. Sao 
diversas tarefas. Numa delas, por exempio, 
voce precisa conduzir dezenas de ratos 
agitados para uma area espectftca.Vence 



,; fa^o 
seu cominho 
com tfilhas 
pequenas a 
partir do 
gerador ate 
foguete 







Sega Controte - simples e facil 



Ai;3o^quebra- Diversao - cobaia online 
cabe^a Grafico - basicos e colorid 



4 jogadores Som - empolgante 



DICA: durante o Cat 
Mania, voce pode 
colocor flecfios 
1 refletoroj no (rente de 
seu propria foguete ou 
desviar os gotoj em 
I dtre^do oos oponentes 







^1J^I_J 


im 


Dm ^i JT^^'^ ^ ^ 




n 


4 [fl y ^^^Q ^^^Q 

' L^ikSi 03H I5S 


9! 


I^TT 


^n^^^^^mmiiii^ . 




A 



quern colocar mais ratos no 

espa^o, que e o rocket, Ate quatr.^ 

pessoas podem jogar esse modo. 

seu score vai aumentando, m 

cuidado com os gatos, Eles comemos 

ratinhos e engolem seus pontinhos. 

Alem disso, o game e cheio de quebra- mow seu rato nos 

cabe^as. Os graficos sao bem coloridos, extremidode* 

mas basicos. som empolga e os '"^'"■''™' ' "" ^' ' 

, „ . , - . , gotos oos cofxoi de 

controles sao simples e rapidos, ^ ,,^^ p^,„ y,„p„, 

Pura diversao. IV seu caminho ■ 



DICA: uma boa estrategiu 
e usar duos fJechos para 
direcionor o rato pora a 
rota do foguete, e a 
terceira flecho poro 
confundjr seu op< 






— *"•' 













www.dshop.tom/nintendQ C0**11) 7266-7777 
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NINTENDO 
NEWS 



Infogrames acusa 
Rare e Nintendo de 
abusarem da violencia 

Em entrevista a revista semanal < 
norte-americana Newsweek, Bruno 
Bonnell, presidente da Infogrames, 
acusa a Rare e a Nintendo de 
estarem produzindo e lan^ando 
jogos violentos e inadequados para 

olescentes. 

inrtelt usa 
" . "\t! ' como exemplos 

I / de violencia 

f ""^ " Perfect Dark e 

~iquJlo canaiha 

> Conker's Bad 
. ele OS dots jogos vao 

iiite."Por que esse 

personagem esta em um jogo da 
Nintendo?", questiona Bonnell, 
referindo'se ao esquilo Conker. 
Resta entender de onde o executive 
tirou que apenas os jogos da 
Nintendo devem evitar a violencia. 
Por qu@ a acusa^lo dele esta focada 
em um desenvolvedor em particular 
e nio em todos? Enquanto isso, 
Perfect Dark vende muito bem, 
obrigado. E Conker's Bad Fur Day foi 
um sucesso na E3. 



IM^ 



A febre nao para: Pikachu vai ser pai, 
estrela de cinema e bichinho de pelucia 



Se enganou quern pensou que a febre 
Pol<ennon estava perdendo folego.A mania 
parece que ainda nao atingiu o ponto miximo. 
Ate fim do ano, 100 novos monstrinhos vao 
aparecer no GameBoy Color com os jogos 
Gold e Silver da Nintendo, Pokemon - o filme 
estreia nos cinemas e serao 
lan^adas dez linhas de 
brinquedos que vao desde 
bichos de pelucia ate 
robozinlios com control e 
remoto. E a pol<emania 
ganhando forfa com a 
chegada do Dia das Crian^as 
e do Natal. Os novos 
personagens dos jogos para GBC.que chegam 
em dezembro, serao bichlnhos machos e femeas, 
Mas a grande novidade ficou por conta dos 
filhotes. E isso ai. Pikachu vai ser papai. nome 
da cria e Pichu, que deve conquistar uma legiao 
de Ss.Tudo isso que esta pintando aqui ja rolou 
no Japao. La foram vendidos, segundo a 
Nintendo, 5 milhoes de cartuchos dos games 
Pokemon Gold e Silver. Os jogos nao sao 
muito diferentes dos ja existentes, voce precisa 
capturar e treinar as criaturinbas. pequenos 
japinhas tambem estao na (rente em rela^ao ao 
cinema. Enquanto brasileiros e norte-americanos 
aguardam a segunda versao 
da serie Pokemon para o 
cinema (estreia dia 2 1 de 

julho), OS japas 
Omicrofone esperam 

funchna 
azophdo oo 




poder fa/or com o Pokemon omare/o 




3S eofitfole 



terceiro filme 
da serie. 



HEY YOU, PIKACHU! 

A Nintendo tambem esta aproveitando a onda de 
sucesso de Pokemon para lan?ar no mercado 
Hey You, Pikachu!. Apesar de nao ser um jogo 

online, o game inova ao trazer um microfone e 
um sistema de reconhecimento de voz. Com 
eles, voce conversa com o ratinho 
eletrico Pikachu. Durante o jogo, e 
precise orientar o monstrinho 
amarelo em uma serie de 
atividades. Dependendo do que 
r il voce falar, ele pode ficar contents 
ou irritadoAlem disso, o jogo e 
TOi ^e(.hg3(JQ (jg nninigames e 

Pikachu ajuda seus amigos 
Pokemon em algumas tarefas.Ao lado de 
Bulbasaur, por exempio, ele pre para um prato de 
curry com arroz. E um jogo que realfa a amizade 
e trabalho em conjunto e foge do padrao das 
historias dos Pokemon. Nele,voce da ordens 
para Pikachu e determina as a^oes e nao 
simplesmente cria o bichinho. Graficamente 
chega a ser inferior a Pokemon Stadium e 
Pokemon Snap. som, em compensagao, e 
muito bom. 

PROBLEMAS NA INGLATERRA 

Mas nem tudo sao flores. lan^amento de Hey 
You, Pikachu! foi adiado na lnglaterra.As 
diferentes formas de se falar ingles na iiha da 

Rainha Elizabeth provocariam uma grande 
confusao e muita gente nao conseguiria falar com 
Pibchu. Por esse motivo, os ingleses so deverao 
trocar uma ideia com o monstrinho no comedo 
do ano que vem. site dailyradar.com ironizou o 



Croc no Game Boy Color 

jacare Croc vai fazer sua estreia no 
Game Boy Color. anuncio foi feito pela 
THQ e pela Fox Interactive. Croc ja 
ganhou duas versoes para o PlayStation. ; 
Como sucesso foi grande, chegou a vez 
de ele aparecer no portatll da Nintendo. 
heroi verde tera de resgatar os Gobbos 
das maos do maquiavelico Baron Dante. 
Tapetes magicos e muitos tubaroes 
devem pintar no jogo. 



Perfect Dark e numero I em vendas 
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A bela Joanna Dark ^i 

conquistou o cora^ao da I 

galera. Perfect Dark e o 
jogo da Nintendo mais 
vendido nos EUA. 
sucesso do jogo e tao 
grande que as vendas sao 
bem super lores a de jogos ' 
como Pokemon Yellow e 
Trading Card. Confira a lista ' 
dos top ten da America. |] 



Posl^ao 


Jogo 


Empresa 


1 


Perfect Dark 


Nintendo 


2 


Pokemon Trading Card 


Nrntendo 


3 




Pokemon Yellow 


Nintendo 


4 


Vagrant Story 


PlayStation 


S 




WWF Smackdown 


PlayStation 


i 


Pokemon Stadium 


Nintendo 


7 


Spec Opecs 


PlayStation 


8 


Excftebike 64 


Nintendo 


9 


Syphon Filter 2 


PlayStation 


'0 


Tony Hawk's Pro Skater 


PlayStation 



""^"'"'*^' 



problemaedeu Amaniaesta 

, longe oe chegor 

algumas sugestoes „ „„ p„^, 

para a Nintendo: 

desenvolver urn sistema de 

leitura do persamento, usar a 

linguagem dos sinais, criar uma 

lingua universal ou faier com que os ingleses 

aprendam a falar corretamente. E brincadeira! 

RECONHECIMENTO DE VOZ 

sistema de reconhedmento de voi e usado 
principalmente per deficientes fisicos que nao 
podem usar as maos para digitar. sistema 
sempre foi caro e restrito a poucos. Hoje, 
porem, a tecnologia ficou mais barata e muitos 
deficientes usam o sistema aplicado com um 
editor de texto para poder escrever e expressar- 
se meliior. Na maioria dos casos, esse tipo de 
programa e adaptado a voz do usuario. Fazer algo 
mais generico e dificil. Por isso os criadores de 
Hey You Pikachu! predsaram aumentar o 
numero de possibilidades e deixar o 
programa mais gordinho. Os 
programas de recorfiecimento de 
voz praticamente sao todos para 
computadores. Por isso o novo game 
da Nintendo inaugura uma nova era, 
que vai permitir uma sofisticaflo do 
sistema, mais ou menos como a 
tecnologia de poligonos e de captura 
de movimentos, Mas nao e so a 
Nintendo que esta promovendo esse 
tipo de jogo.A Microsoft tambem 
mostrou um programa parecido para 
X-Box.A empresa de Bill Gates ja 
vem aplicando esse sistema em 
programas como o Windows.Voce 
usa sistema operacional apenas 
com comandos de voz. A Sega 
tambem vai entrar nessa onda com 




seu Fishman. No jogo sera 
possivel "conversar" com o 
peixe que, alem de responder 
aos comandos de voz,tera uma 
program a^o com inteligencia 
artificial refor^ada. Ou seja, ele 
contara com inCimeras funpes 
que permitirao boa integra^ao com o jogador.A 
cada dia o bicho vai se desenvolver mais. 
problema do sistema de reconhedmento de voz 
e que ele exige muito da CPU. No caso de 
defidentes, a maioria preclsa falar pausadamente 
para que de tempo de processar a informa^ao de 
voz. Portanto, se voce e um tagarela, va com 
calma. Para que o Pikachu entenda os comandos, 
voce precisara conversar devagar A Intel quer 
aprlmorar os processadores e deve fazer isso 
rapidamente. Portanto, e provavel que, em 
pouco tempo, o bate papo com os 
bonecos de game fiquem menos / 
sonolentos. ■' 



y 



(^ 



Pokemania... 

Conhefa todas as vertentes da Pokemania. Tudo saiu 
da cabefa de um japones chamado Satoshi Taijiri, o 
inventor dos pocket monsters ou monstros de bolso. No 
inicio, pintou o Game Boy Color da Nintendo. Depois, 
vieram desenhos animados, serie de TV, card games, revistas 
em quadrinhos.figurinhas, albuns e longa-metragem.Veja 
como contrair a "doen^a": 

- site:vww.pokemon.com,br 

- em setembro, no Cartoon Network, 12 floras de Pokemon 

- revista Pokemon Club e Pokemon Trading Card 

- "Pokemon - o filme", dia 21 de julho 

- campeonatos relampagos no Ford Ka Pikachu em SP 

- Game Boy Color e Nintendo 64 

- bichos de pelucia e robos Pokemon .■ 

- CD do Pokemon 1 




Earhtbound 3 



Para variar a 
Nintendo nao 
confirma, mas varios 
sites e revistas especialiiados dao 
como certo que Earthbound 3 sera 
desenvolvido p^a o Dolphin e nao 
para Nintendo 64. fato de o jogo 
nao estar na iista oftcial de 
lan^amentos da Nintendo refor^a os 
boatos. 



Tricotand 



Ml 






com nan 



mais nova engenhoca do mundo dos games. Pela 
bagatela de US$ SOO voce compra a Jagu^ - 
nome da maquina de costura. Depois e so 
acopEa-la ao seu portatii e usar o programa para 
bordados contido no 
console.Voce pode 
bordar o Mario em sua 
camiseta e exibir a 
novidade por at. 
Moderno, hein! 




Agenda de lan^amentos 
Nintendo 64 



Jogo 


Genero 


Data 


Air Boarding USA 


Esporte 


Julho 


Banjo-Tooie 


Aijao 


Julho 


Blues Brothers 2000 


Afio 


Julho 


Super Bov^ling 64 


Esporte 


Julho 


40 Winks 


Aijao 


Agosto 


Aidyn Chronicles 


A^ao 


Agosto 


NFL Quarterback Club 


Esporte 


Agosto 


Ogre Battle 64 


RPG 


Agosto 


Polaris Snov^i-Cross 


Esporte 


Agosto 


Seadoo Hydrocross 


A;ao 


Agosto 


Turok3 


A;ao 


Agosto 


X-Men; Mutant Academy 


Luta 


Agosto 


Fl Championship 99 


Esporte 


Setembro 


International Track'n Field Esporte 


Setembro 


Mia Hamm 64 Soccer 


Esporte 


Setembro 


Pokemon Puzzle League 


Estrategia 


Setembro 


Caesar's Palace 


Simulador 


Outubro 


Cruis'n Exotica 


Corrida 


Outubro 


Donald Duck 


Aflo 


Outubro 


Eternal Darkness 


Aflo 


Outubro 


Conkers Bad Fur Day 


Aflo 


Dezembro 


Earthbound 64 


RPG 


2° semestre 


Hype; The Time Quest 


Afao 


2° semestre 


Super Mario RPG 2 


RPG 


2001 



Agenda de [an^amentos 
Game Boy Color 



Jogo 


Genero 


Data 


Cam i vale 


Afao 


julho 


Dragon Dance 


A^ao 


Julho 


Lemmings Revolution 


Estrategia 


Julho 


Kiss: Psycho Circus 


Aflo 


Julho 


Pocket King 


A^o 


julho 


Pocket Racers 


Corricb 


Julho 


Pokemon Attack 


Aflo 


Julho 


Puzzle Collection 


Estrategia 


julho 


RonaldoV-Soccer 


Esporte 


julho 


Xena 


Afao 


Julho 


X-Men: Mutant Academy 


Luta 


julho 


Bov^ling 


Esporte 


Agosto 


Championship Motocross 


Esporte 


Agosto 


Donkey Kong Country 


A^o 


Agosto 


Gauntlet Legends 


Aflo 


Agosto 


GB Zoids 


A?ao 


Agosto 


Pokemon Gold & Silver 


KPG 


16/10 (EUA) 


Star Ocean: Blue Sphere 


RPG 


2° Semestre 


The Black OnixDX 


Afao 


Sem previsao 




NINTENDO 
PRE-ESTREIA 



Conker's Bad Fur Day 



s 



RARE 
Agao 

Disponivel no 2° sesmetre 



Se Hey You, Pikachu! e meio certinho,o mesmo 
nao pode ser dito de Conker's Bad Fur Day. 
jogo e nojento, violento e vulgar. Depois de uma 
noitada, o esquilo Conker acorda com uma 
tremenda ressaca. Mesmo baqueado, o figurinha 
vai parar num lugar replete de gatas de roupas 
bem curtas e apertadinhas. Em outra parte o 





esquiio 
precisa 
correr 
atras de 
urn rato. 
Naso 

roedor assopra urn ar verde na cara de Conker e 
e!e vomjta na hora. Blergh! Enquanto corre atras 
da presa, nosso anti-heroi deixa urn rastro de 
vomito pelo caminho. No final, o rato se da mal e 
explode. E isso nao e tudo. Para acabar com os 
demonios de fogc, c esquilo sacana urina nas 
criaturas. Em outro 
momento, Conker luta 
contra um dinossauro 
com dentes de botar 
medo. £ pavoroso! 
jogo foi uma das 
sensafoes da E3. 




Legend of Zelda: Mystical Zeed 



SB 



NINTENDO 
Agao/RPG 

Disponivel no 2° sesmetre 




GANVt 
BOX 



novo Zelda para 

Game Boy ainda nao 

tern nome. Existem 

tres opoes: Triforce 

Series, Mysterious 

Acorn e Mystical 

Seed of Power. Por 

hora, que esta 

definido e a histdria. 

A princesa Zelda foi 

seqiJestrada pelo 

villo Ganon e a cidade de Hyrulla vira um caos. 

As esta^oes do ano estao descontroladas. Link 

precisa encontrar o cetro das quatro esta^oes e 

libertar a princesa. Em sua Jornada, ele encontra 

varies quebra-cabe^as. Para resolve-los, precisa 

mudar o tempo. Acompanham Link o canguru 




Rick e Maple, que usa um cabo de vassoura para 
se locomover. Os graficos sac bem parecidos 
com OS de outras verso es para Game Boy. Alias, 
a Nintendo promete colocar no mere ado tres 
novos jogos da serie para GBC num intervalo 
de tempo de um ano e meio. 
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Mega Man 64 



CAPCOM 
Agao/RPG 

Disponivel no 2° sesmetre 




simpatico 

Mega Man 

ficou meio 

de lado na 

E3. Em meio 

a novidades 

de todas as 

formas e tamanhos, o velho robozinho nio foi la 

uma das atra^oes mais chamativas. Mega Man pula, 

corre, atira e adquire poderes, mas parece que a 

serie perdeu um pouco o folego. Os graficos sao 



pesados, faltam inovafoes as anima^oes e a 
jogabilidade mudou pouco. Os obstaculos sao 
pobres e nao representam grandes dificuldades, 
basta evita-los. visual e a for?a dos inimigos 
tambem nao ajudam. Pois e, a nova aventura de 
Mega Man pode decepcionar muita gente. 



Star Wars Episode I : Battle For Naboo 




LUCASARTS 
A^ao 

Disponivel no 2° semestre 



Battle for Naboo e bem parecido com Rogue 
Squadron.Voce pilota varios tipos de veiculos em 
diferentes ambientes e precisa acertar os alvos 
inimigos. Mas o novo game oferece mais variedade. 
Ha veiculos de terra, agua e ar. Embora baseada no 
Episodio I de Star Wars, a historia e bem original.A 
Federaflo invade Naboo e aprisiona a popula^ao 
Rebeldes formam uma resistenci3.Voce integra o bando, Sao 1 6 
fases em variados ambientes. Voce pode uma hora estar nas ruas 
de Theed e, em outra, no vacuo acima do planeta. 



Dinosaur Planet 



SB 



RARE 
Agao 

Dispoiivel no 2* semestre 

Dinosaur Planet tern muita coisa em comum 
com Zelda; Ocarina ofTime.A come^ar pelas 
armas: os personagens de ambos usam espadas. 




^m. 



E no jogo da Rare provocam estragos quando o 
botao B e pressionado. som e importante.A 
narrativa de Dinosaur Planet e falada e nao ha 
OS baloezinlios com frases aqui e ali. Em ingles 
esta facil de entender.Alem disso, os grunhidos 
dos dinos metem medo. Os graficos tambem 
estao bacanas. Um dos cfiefes do jogo, um T-Rex, 
e assustador, mas tem otimo design. Em uma das 
fases mais legais voce 
ataca um lepelin 
montado nas costas de 
um dinossauro. E, para 
compiicar sua vida, bolas 
de fogo sao jogadas em 
sua dire^ao. 



Hey You, Pikachu! 




NINTENDO 
Simulador 

Disponivel no T semestre 




Parece piada, mas os projetistas de Hey You, 
Pikachu! bolaram um sistema que deixa o Picachu 
nervoso toda vei que voce pronuncia a palavra 
PlayStation. £ verdade! Ja fiieram o teste no Japao 
e so faltou sair fuma^ da cabe^a da criaturinha. 
Um microfone e um sistema de reconhecimento 
de voz permitem a intera^ao com o monstriniio 
amareio Mas cuidado para nao deixar o pokemon 
irritado.A nova versao da mais cultuada serie 
infentil de todos os tempos segue a linha dos jogos 
politicamente corretos.Valorizar a naiureza e a 
amiiade e ensinar as crianps a importancia do 
trabalino em grupo sao alguns dos propositos do 
jogo. E apenas o primeiro de um pacote de games 
que pretende consolidar a febre Pol<emon. 
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GAMEBOY COLOR 



Solid Snake tambem 
detona nos portateis 



Metat Gear 
Ghost BabeE 



9.5 



Konami Contrale - n3o faiha na af:aa 1 

Espionagem Diver$3o - espiSo portatil tO 

2 jogadores Grafico - boa visao das salas 9 

Cabo de Link Som - remix para o GBC 9 




Urn aviao que feria uma missao secreta na America do Sul desapareceu. 
Alem de armas nucleares, a perigosa Metal Gear estava no aviao 
desaparecido, lendario Snake estava numa boa no Alaska, mas agora 
vai combater terroristas em Gindra, urn pequeno pais da Africa. cara 
precisa correr contra o tempo e neutralizar a Metal Gear antes que 
seja tarde. Mas ate que a vida de Snake nao anda tao mal. Ele vai viver 
urn romance com Chris Jenner, uma personagem muito importante na 
historic Mei Ling, Brian McBride, Weasel e o coronel Campbell sao 
outros personagens que ajudarao Snake. esquema do jogo nao 
mudou. Quern jogou Metal Gear no PlayStation talvei estranhe os 
graficos e os sons. Mas, levando-se em conta as [imitates do 
GameBoy, Metal Gear Ghost Babel e urn jogo impressionante. 
visual do jogo tambem e show de bola. Nada de cores em excesso, a 
simplicidade e a regra. Os graficos sao muito bem detalhados. Mesmo 
jogando em urn GameBoy, voce vera coisas dignas de uma big TV. 
som e bom, mas faltou inovaflo. Os efeitos de explosao, por exempio, 
sao usados varias vezes. De quaiquer forma, os momentos de suspense, 
a^ao e drama tem uma triilia sonora precisa. Sem duvida alguma, esse e 
o melhor jogo de espionagem ja lanfado para o GameBoy. Temos mais 
e que tirar o chapeu para o mestre Hideo Kojima. Mais uma vez, ele 
criou um jogo instigante e que, com certeia, fara muito sucesso. ^j. 
Dm baita classico! V 




RADAR ffique de o/ho 
no fjontos amarehs 
que e onde os 
inimigos ou as minas 
estdo) 

^ ARMAS (aperte paro a 
dkeita ou paro esquerda 
para tefecionar a ottna) 

(TENS (operte paro 
dma ou paro baixo 
para mudor o item J 



•j«^^-^j* 



ioro CODEC 



FREOiilNCIAS PARA CONTATO 



'^^ F TT 








('^ 


•V 


K 


Campbe 1 1 


1 HI3 


. as 


Me: Linj 


1 <-in 


at- 


Hease 1 


1 m 


a;- 


McB ride 


1 HT 


s;- 



Se voce preasor de 

mformti^do, use os seguintes 

freqiienzias: 

Mei Ling - 140.96 (eia ioha) 

Brian - 14 1.Sl(infom]a sobre 

local) 

Weasel - 14 l.80(in{orma 

sobre armas) 

Campbell -l40M{informa 

sobre a missoo) 

Chris- /4IJJS (eotrhece 

entrados secmtas) 




DICA: 

essa e sua priineim arma do jogo. 
Bata no porede (segure direeional 
contra parede e afierte A) para 
enganor o guarda e pega-lo 



DICA; vd 

rastejando faperte Start) por baixo 
da lama paro evitar que oj guardos 
fieguem voce 




>uppressar t-in 

=«=, Fi suppressor itPii 
'^ for the 51. 
Mut^s firing 

LIFE 



DICA: antes de entrar na fortaleia, 
siga a guordu e noo deixe de fiegor o 
silenciadar nessa sola em silendo 




DICA: 

nao pise nos po^as de agua para i\ao 

acordar os inimigos 
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DICA: iuba not 


DICA: voce 


escadas para noo 
jer atjngjdo pelo 
ondos, caso 


predsa 
andar sobre 
as esteiras. 


eontrdrio voce 


Efltre no 


mitara para o 
1 Inicio da tela 


caixa e siga 
em frente 



DICA: use o 

^Jsarro Jwra 

Vcr" OS rflfos 

infra- 

vermeibos 



DICA: para 
omeniiar os 
don OS, use o 

miscora de 
gds 



. 


1 


r 




LJ| 


- -1- 1- 1- -i- - 


■ -!- T 1 


|- -1- -1- ■ i 


i^^H^ 


H 



i_ n r i i 




analie jit's Hie . 


EI 


IKHH! 


□ E 






IE 


&.^B 


HH 


^^■^^MK 


mI 


^Km 


i^RH 


IT' 


m 


WWHKI 





DICA: race 
deve eneontrar 
Chris, a 
mulher com 
quern vai ter 
uma retaeao 
itttima no 
jogo. Bh iStA 
disfar^ada de 
toldado. On e 




a de cabelo comprido e de bone vermefho 



DICA; 

cbegondo a 

esse painel, 

toloque a 

ordem em 

para abrir a 
fiassdgefTi 



DICA: para 
detonor 
Howk, desvje 
dos leus 
bumeranguei 
e atoque 
openas 
grantrdos 
nefe. Depoi's 
ele mandora sua dguia atoear. DesWe de\a tombem 





DICA:tem 
portes em 
que voce 
devera entror 
nesies 
bunicos 



D/CA: use o 
Thermal 

Goggles aqui 
para ver os 
roios infra- 


LIL| 


\ 


lif M "^ 


vermeJhos 


Hj^ 



DICA: 

detone esso 

parede com 

C4 para 

resgatar o 

refem 




DICA; voce 
deve usar o 
mlssll aqul. 
Controle-o 
ate explodir 
nessa parte 





DICA: pegue 
a Night 
Wslon pom 
enxergor 
florniolmente 



DICA; 

procure aihar 

quatro desiei 

lugares com 

urn canos r.a 

parede, eomo 

o do figure. 

Coloque um 

exploslvo em 

coda uma 

delos e fujal 



DICA: use o 
Night %ion 
para lacaliiar 
esse cara, 
depois use o 
Themrof 
Goggles poro 
otiror nek 





NINTENDO 64 



Kirby suga, flutua, 
cospe fogo e diverte 



Kirby 64 
The Crystal Shards 



8.0 



Controls - nao complica 9 



Diverslo - facil e envolvente 8 



Nintendo 
Aflo 

4 iogadores Grafico ■ befo acabamento 8 
Som ■ poderia ser me I h or 7 




'^ft^-'fk 0tf%ira-i%§'^w Wwj^iriiislt^ 



Por Marjorie Bros 

jogo e uma gra^a. Mas nao se deixem levar 

pelas aparencias.Apesar dos graficos infantis, 

Kirby 64:The Crystal Shards tern 

tudo que urn legitime game de 

a^ao exige: precisao. Em meio a 

muitas cores e plataformas, voce 

controla Kirby, urn bicho em 

forma de bola.Apesar do ar 

inofersivo, a criaturinha 

esconde virios truques na 

manga. Ele pode sugar os 

inimigos e ficar com os 

pode res dos caras. Se ele 

engolir dois adversarios com 

poderes diferentes, pode combinar os poderes 

dos dois. Sugando urn que solta bumerangues e 

outro que cospe fogo, Kirby vai atirar flechas de 

fogo. Outro macete desse simpatico boneco e a 



e 




DtCA: para 
veneer o ciiefio do 
Level 4, procure 
combina^rSo 
gslo-cristol no 
Stage 3. Depojs, use 
cfistal de geto e 
acerte os bfofos 
de lovo dele 



DICA: para enftentar esse 
sub<hefe sem fioder, 
chegue na plotaforma, 
pegue a peste que 
orremesso lon^aj e 
jogue-a no carinha 



flutua?ao. Ele pode se encher de ar e flutuar por 
um tempo.A missao e coletar cristais. bom e 
que, se voce nao acliar todos os 
cristais de uma fase, da para 

Bvoimr, mesmo se voce ja tiver 
passado deia. Use isso se um 
cliefe de fese der 
" problemas, Basra 

retornar para uma fase 
anterior, conseguir um 
ataque especial e ter a 
revanche. sistema de 
Auto-Save e uma mao na 
roda.Voce sempre volta 
de onde morreu, Os controles 
sao simples.Voce pega logo o jeito de feier os 
mais complexos movimentos. 
6tima diversao! 




DJCA: jogue 
01 objetos 
coloridos no; 
criitoi; de 
mesmo cor 
no topo do 
fase do 
chefao de 
Level 1 





DICA: paro oc/ior o cn'stnl no primeiro fiise do Level 
S, voce precise if deboixo do gefo, por entre a torre 



DICA; 

evite ser esmagoda. Mesmo 

com bostanie energi'o, voce 

perde o vido 



DICA: cristal de 
gelo protege voce do moiorio doi coisos, 
mas ndo deiso pedra rolonte 



Kirby e um 
omrgo voo 
pelo trilho 
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Nsoze 





PC/ARCADE 
NEWS 



classlco Ultima vai 
;;anharversao online 

RPG que 
revolucionou o 
tnundo dos 

,.,,^, it'_' '■-- Jogos online, 
i - "*•: vai ganhar 

. , una nova 

versao, 
batizada de 
Ultima WorWs Online: Origin, jogo vai 
se passar em urn novo mundo, 
formado depois dos tres grandes 
cataclismas. A Electronic Arts esta 
disposta a investir muito nesse grande 
projeto. novo titulo so vai estar 
disponivel em 200 1 , mas mesmo assim 
existem muitos fas pulando de alegria, 
Resta ainda saber se sera possivel 
transportar os dados de personagens 
do jogo antjgo para o novo. 



Novo ICQ 2000 traz 
boas novidades 

mais famoso programa de 
mensagens e chat esta de cara 
nova. A versao 2000 do ICQ traz 
novidades como uma barra de 
utilidades na lateral direita do 
programa. Sua visualiza^ao esta 
melhor e os icones estao maiores. 
Para pessoas que costumam 
mandar mensagens para varios 
amigos ao mesmo tempo - e se 
esquecem sobre o que estavam 
^lando - a tela de envio de 
mensagens tera um historico com 
todas as mensagens enviadas e 
recebidas a partir da conexao em 
vigor. endere^o para baixar o 
programa e: http;//www,(C(|.com 



Da constru^ao de avioes e trens de 
modelagem aos simuladores de gente 



Voce ja ouviu falar em Sim Q\Vfl A serie, 
langada nos anos 80, e uma das historias de 
maior sucesso do tnundo do videogame.Voce 
pode conferir mais uma de suas versoes na 
pagina 49, o Sim City 3000 World Edition. Mas 
seu criador,Will Wright, nem anda mais 
metendo a mao em seus jogos. Seu novo filhote, 
a serie deThe Sims, um simulador da vida das 
pessoas de Sim City, esta em todas as listas de 
mais jogados dos Estados Unidos. Wright e um 
cara simples, que tira inspira^ao para criar seus 
jogos das coisas do cotidiano, 
reproduiindo as coisas do dia-a- 
dia com uma grande dose de 
humor Em maio uitimo, durante a 
E3, em Los Angeles, Wright 
conversou com a reportagem da 
SGP sobre seus jogos passados e 
futuros e disse como ve o mundo 
dos games. 

SGP- Como voce come^ou a fazer ^■^^ 
jogos? >^"g'lti 

Will Wright- Muito tempo oUas, 
meu hobbf era construir robos. De ofgumo 
monefro, eu comecei a usor computodores poro 
controkr os robos. Logo eu me interessei por 
pmgrama^ao. Os softwares soo tudo. Eu zomprei 
oiguns gomes ontigos. Tomb em na robdtico, os 
grondes questoes estoo nos softwores, noo nos 
hardwares. Entao acho que esse foi o ponto que 
me otrofu para o mundo dos gomes e me fez 
entrai nesso coneiro. 

SGP- Seus jogos de simulaglo seguem uma linha 



d if e rente da maioria dos games do genero 

disponiveis no mercado. De onde voce tira 

inspira^ao para cria-los? 

WW- Quoncfo era crian^a, passei muko tempo 

construindo owes, trenzinhos e novios de montor e, 

quando eu comecei o aprender pro^romagao de 

computodor, vi que esse era um grande camlnho 

para construir esses moddos. Tudo, de foto, estova 

reladonado, pois esses modeios Jjodiom gonhor vido. 

Ao mesmo tempo eu t'mha interesse nos coisos que 

compunbam o universo desses modeios, o que esfd 

em torno. Evique para construir 

isso podia usar o computador E 

tambem para modelar. £u posso 

modeior quolquer coiso no 

computodor e dar vida a elo, dar 

um comportamento. Entao, muitos 

dos jogos que eu fiz eu construi 

baskamente como brinquedos de 

modetogem, em que os usudrios 

constroem a(go e esse dgo 

Witi gonha vido. 
criador de The Sims 

SGP- Qual e o universo de seu 

novo jogo, The SimsVille! 
WW- E bosicomente uma interagao entre os 
mundos de Sim Gty e The Sims. The Sims Vie e uma 
especie de ponte entre os doh jogos, voce pode ver e 
acomponiior a vido de gente do The Sims dentro do 
universo de Sim Gtf. 

SGP- Muita gente no Brasii reclamou que apesar 
de voce poder namorar e ter fiihos em The Sims, 
nao ha nenhuma men^ao ao sexo. Ha um buraco 
entre o namoro e o nasdmento da crian(;a. Qual 




Bugs de Messiah: veja como se livrar deles 



, Se voce comprou o jogo Mesiiah, que foi 

recentemente lan^ado no Brasii e ele deu pau, tenha 
A calma. Nao devolva o jogo ainda! E possivel arrumar 
; \ OS bugs puxando um Patcher na Internet A Shiny e a 
^«i^4 Interplay pedem desculpas aos usuarios em sua 
B^a^j pagina na rede. Alem de corrigir os bugs, o arquivo 
^ tambem traz mais vantagens como suporte para as 
*» placas Voodoo 5 e GeForce 2 e um novo menu de 
op^des para deixar as coisas mais faceis ao usuario. Os 
bugs sao, na maioria, de ordem grafica. Para puxar o Patcher, o link para o ftp e: 
ftp://ftp.dailyradar.com/patches/MesstahPatch02.exe. jogo vaJe o trabalho! 



r 



AS NOVAS CRIAS 

A febreThe Sims vai ter novos episodios em breve, 

Ainda neste ano a parceria Maxis (desenvolvedora) e 

Electronic Arts (distribuidora) langa urn 

pacote de expansao, provisoriamente 

intitulado deThe Sims; Livin' Urge, com 

novas situa^oes, SO novos trabalhos em 

S areas de atua<;ao), alem de novas 

possibilidades para construir e criar sua 

casa, Em 2001, os Sims ganham novo 

titulo, Sims Ville. Nesse ian^amento o foco vai estar 

nas familias da cidade, uma especie de meio termo 

entre Tlie Sims e Sim City. 



i^ah do is 
ti'tu/os novo; 
no serie; 
Sims Wile, 
acimo, e 
Ljvin' 
Lorge, 
abcKxo 



e raiao dessa omissao? 

WW- Bern, voce sabe que temos o proWemo da 
dassi/icofoo etdrio dos games no Estados Unidos, 
Estomos estudondo como fozer isso seni restringir 
mufto pubfoo do jogo. fEm Tfie SimsWIe esso opfoo 
jd tim.. Quondo dois personogens voo ^am o coma, 
\mm soi) um <i^\ittiQf que ir^mt enquonto eJes 
fazem sexoj. 

SGP- E liouve algum tipo de rea^ao peio feto de 
voce poder ter rela^oes homossexuais? 
WW- feso \<i\ umo proposto nossa. ft'zemos rarias 
rersoes poro decidir o que itnm m\w m noo. E 
cfecidimos que irfomos fer essa possibifidode. Mos 
nm e a\i<i automdtico. Se o seu personogem 
comefof a obrofar ou faeijar olguem, o fjessoo pode 
se opo/xonar. Nos quisemos dor o poss/bifidade de 
cado um rt^Kitnia^ amo. wda proximo o que \&q. 
Nao poderfomos dizsr "voce noo pode jogar porque 
e gay". Entoo, fizemos urn jogo o mois abeno 
pozsivd 

SGP- Voce esta desenvolvendo algum jogo novo? 

WW- EsMmos tmbolhando em umo versa o 
mutoployer online poro PC e talvez para PtoyStotion, 




Brasoft refan^a 
antigos sucessos 



A Brasoft criou urn pacote 
de jogos batizados de Brasoft Hits. Esses 
jogos vem em caixas menores e trazem 
titutos que fizeram sucesso como 
Outtaws, Tomb Raider, Monkey Island 3, 
Gran Prix 2, The Dig e, mais 
recentemente, Qviliiation It. melhor e 
pre^o: todos eles custam R$24,90. 




umo nova versoo deThe Sims. 

Nds estomos experimentondo umo serie de coisas 

diferentes, entdo aindo ndo estomos seguros. Noo 
fomos ionge o suficknte poro sober exotomente o 
que jogo vai ser. Estomos tentando aigo parecido 
com que fizemos em The Sims, so que tornando 
todo mundo real... 

SGP- Na sua opiniao, que genero ocupara o 
espaijo que os jogos de a^ao ocupam hoje? 
WW- Bern, os jogos de of oo estdo por cimo porque 
OS grdficos evo/uirom muilo. Mos enquonlo os ^roficos 
estdo dtimos, muitos outran coisas oinda tern muito o 
que mefiioror. Entoo eu ocbo que teremos muitos 
gomes em que o interofdo entre os persona^em vai 
predominar, ocho que esse e proximo posso do 
mercado. 

SGP- Que tipo de jogos estaremos jogando em 
circo ou dez anos? 

WW- Se eu pudesse imo^mor isso agora, muito 
prorave/mente poderio fozer esses jogos jd. Eu 
espero que em cinco ou dez onos nds estejamos 
jogondo o/gumo coiso que nos nao possamos 
imaginar hoje. 



Agenda de lan^amentos 


Jogo 


Genero 


Data 


Anachronox 


Aflo 


Julho 


B-[7 Flying Fortress 


Simutador 


Julho 


Cleopatra: Ptiaraoh Expansion Estrategia 


Jul ho 


DeusEx 


A?ao 


Julho 


Dogs of War 


A?3o 


Julho 


Felony Pursuit 


A;ao 


Julho 


Indy Racing League 2000 


Esporte 


Julho 


Kiss: Psycho Circus 


Aflo 


Julho 


Longest Jorney 


Afnao 


Julho 


Sudden Strike 


A^o 


Julho 


Metal Fadigue 


Aflo 


Julho 


Rainbov^ Six: Covert ops 


Aflo 


Julho 


Rent-A-Hero 


Aflo 


Julho 



Tiger Woods 2000 Esporte 

Starship Troopers Afao 
Age of Empires II: Expansion Estrategia 

Arcatera A^o 

Blair Witch Projea A^o 

Commanche 4 Simulador 

Dragon Rider A^o 

Fur Fighters Luta 

Gran Prix 3 Corrida 

Half Life; Hostile Takeover A^ao 

Hitman: Codename 47 A^io 

IHRA Drag Racing Corrida 

Nascar Heat Corrida 

Reach for The Star A^ao 

Rune RPG 

Silent Hunter 2 RPG 

Starship Troopers A^ao 

Star Trek: New Worlds Af ao 

Sv^at 3: Battle Plan Aflo 

Sv/at 3: Special Edition A^lo 

Time Machine Afao 

Arcanum A^o 

B-17 Flying Fortress Simulador 

Baldurs Gate 2 RPG 

Batman Racing Corrida 



Agenda de lancamentos cri'nsonskies 

** - A J Heavy Metal FAKK 2 

Arcade Heroes Chron 

Jogo Genero Data King Under Fire 

SNK Vs Capcom Luta Agosto Metal Gear Solid 

Guns pike A^ao Sem previsao Ofii 

Sacrifice 
Pod Racing 2 
' Age Of Sail 2 

Duke Forever 
Evil Dead 
/ Summoner 

'^ / Black and White 



Corrida 

Corrida 

A^ao 

RPG 

RPG 

A^ao 

Afao 

Aflo 

Aflo 

Afao 

Aflo 

Simulador 

RPG 

Corrida 

A^io 

Apo 

A^o 

RPG 

A^o 

Aflo 

Apao 

Corrida 

Estrategia 

A^o 

A^ao 

Afio 

Estrategia 



Julho 
Julho 
Agosto 
Agosto 
Agosto 
Agosto 
Agosto 
Agosto 
Agosto 
Agosto 
Agosto 
Agosto 
Agosto 
Agosto 
Agosto 
Agosto 
Agosto 
Agosto 
Agosto 
Agosto 
Setembro 
Setembro 
Setembro 
Setembro 
Setembro 
Setembro 
Setembro 
Setembro 
Setembro 
Setembro 
Setembro 
Setembro 
Outubro 
Outubro 
Outubro 
Outubro 
Novembro 




PC/ARCADE 
PRE-ESTREIA 



SNK vs. Capcom 




CAPCOM 
Luta 

Disponivel em agosto 

Agora vai! Apos varies cancelamentos, SNK 
versus Capcom, urn dos mais esperados jogos 
de todos OS tempos, esti quase pronto. Ken, Ryu, 
lori, Kyo, Terry, Blanka e Leona sao alguns dos 
quase trinta personagens que participam dos 
combates. sistema de luta continua rolando em 
2D, mas a Capcom trabaiha dure para renderizar 
todos OS novos backgrounds em 3D. As 





animar. 
visual de Kyo 
e muito bom. As duas 
empresas estao trabathando pesado para produzir 
jogo.Ambientes dos dois universos estao 
presentes e ha dois chefes, urn de cada software 
house. Especula-se que o estilo dos times mudara 
de acordo com o lado em que eles estiverem. 
Mas nada esta confirmado.Semelhanfas com 
Marvel versus Capcom 2 serao inevitaveis. 




anima?6es e rolagens dos 
backgrounds lembram jogos como King 
of Figliters 99 e Evolution. Na parte 
grafica, pelo menos por enquanto, o game 
, lemttra Street Fighter. Mas, como apenas 
trinta por cento do jogo estao prontos, ainda ha 
muito que se ver. I^as os fis da SNK podem se 




Cannon Spike 







CAPCOM 
Acao 

Disponivel no T semestre 

Cannon Spike original mente deveria chamar-se 
Gun Spike. A Capcom, porem, achou a primeira 
versao do titulo muito violenta e resolveu muda- 
la. De qualquer maneira, como o conteudo e 
realmente muito pesado, o cuidado com o titulo 
nao faz tanta diferei^a. Em Cannon Spike voce 
precisa acabar com tudo o que estiver a fre 
No seculo 2 1 , robos terroristas 
resolvem se vingar do mundo e 
espaltiam destruifao por todos os 




iados. Uma For^a Especial Anti-Robos e formada 
para acabar com a gra^a dos terroristas. A 
Capcom juntou herois de jogos antigos e novos 
personagens para atuarem nas For^as Especiais. 
Entre as novas caras esta Simone, uma multier 

que castra 
inimigos 




usando sua 
espada (sai fora, 
nega!). Da veiha 
guarda aparecem 
feras como 
Charlie, de 
Street Fighter, 
Arttiur, de Ghost'n Goblins e Mega Man. 
Cannon Spike promete adrenalina do inicio ao 
fim.Aiem disso, os Ss do genero podem esperar 
muitas inova^oes em reia^ao aos modos de jogo. 
No Gallery Mode, por exempio, o jogador 
acompanha os traballios de arte de urn dos 
artistas premiados da Capcom. 





he Sims Livin' Large 



s 



ELECTRONIC ARTS 
Simula dor 

Disponivel no 2° semestre 



Os personagens de The Sims vivem novas e, 
algumas vezes, embara^osas situa^oes em The 
Sims Livin' Large. jogo e um pack de 
expanslo do megasucessaVoce precisa da 
primeira versao para joga-lo. Cinco novos 
caras aparecem; um homem do tempo, um 
musico, um hacker, um paranormal e um 
jornalista de games. Ha ainda bola de crista!, 
genio da lampada, aliens e abdugoes, porgoes 
que reveiam personalidades e invasao de 
baratas. Os cenarios tambem trazem novidades, 




Return to Castle Wolfenstein 



s 



ACTIVISEON 
Estrategia 

Disponivel no 2° semestre de 2001 



(S> 




No novo Return to Castle 
Wolfenstein voce e William J. B.J. Blazkowtcs, um 
agente secreto norte-americano que tern na 
inteligencia sua principal virtude. Por isso ele e 



destacado para uma missao que requer muita 
astucia. Usando experimentos geneticos, 

Himmler quer espalhar a morte e, 
ao mesmo tempo, criar um 
superexercito de soldados naiistas. 
Poranto, armas nao vao faltar. 
Serao rifles, pistolas e granadas 
^ para todos os tados.Alem de um 
impressionante langa-chamas.Ao 
contrario de jogos come Medal 
of Honor e Mortyr - que tambem enfocavam 
naiismo -, esse novo Wolfenstein, como o 
primeiro, parece com uma historia em 
quadrinhos. Por isso, voce ira ver o nazismo 
encamado numa besta e o B.J. lutara contra ela. 



Summoner 



s 



VOLITION 
Acao/BPG 

Disponivel em agosto 



© 



jovem Joseph teve uma tremenda ma sorte 

Addentalmente, ele fez 

seu vilarejo 

desaparecer. 

Na verdade, 

sua terra 

natal estava 

sob ataque e 

ele usou a 



magia para defend er-se.Tudo ia bem ate que o 
vilarejo simplesmente sumiu. Por causa do erro, 
Joseph mergulha em um outro mundo, cheio de 
diversao e aventura.A visao em tercel ra pessoa e 
legal e a camera move-se com agiiidade. Com o 
Instant-Pause Mode, voce congela a a^ao, basta 
bater na tecia de espago. visual lembra o 

Japao medieval.Voce 
pode ser 
fettjceiro 
ou lutador. 
Cerade 
40niagias 
podem ser 
usadas. 





Star Wars Episode 
I: Obi-Wan 

LUCASARTS 
A^ao 

Disponivel no 2" semestre 

primeiro episodio de Star Wars rende mais um 
jogo, Em Episode I: Obi-Wan voce e Obi-Wan. 
jogo tem visoes em primeira e terceira 
pessoas.A rainha Amidala foi seqiiestrada por 
droids e o jovem jedi tem de resgata-la.Alem do 
sabre de luz, Obi-Wan usa a Forga para controlar 
tempo, espago e as crateras.A LucasArts 
contratou um mestre em artes marciais para criar 
OS movimentos. Sao i 3 fases, Os tf^^ 

cenarios foram importados do filme, ' -(*r 
Entre os varios modos, destaque para um 
belo duelo de espadas. 
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Game mais vendido de 
PC ganha nova versao 



Sim City 3000 
World Edition 

Electronic Arts Controle - vgsualiza.^ao facil 10 

Simulador Diversao - administrar bem 10 

i jogador Grafico - maquetes perfeitas 1 

Som - agradave! aos ouvidos 1 









> 


- -• ' ! "^ yy 



Mf^q^ 



QlCAi conjulte leut assesiores para 
dijcutir eventuo:: prablemos de sua 
ddode 

, DICfl: portos 

(Ihodoi evitom o 
I poluifoo na% dreos 

* resjdendofj | 



DIC^; estfldios itmprt oumentom o 
rendfrnento comercfa/. (.embre-ie de 
colocor um faom podciamento por perto 



Por 6/// Games 




Sim City 3000 World Edition traz novidades I _ 

em reiafao a sua versao anterior, Sim City 

3000, jogo de PC mais vendido nos 

Estados Unidos em 99. No CD existem dois muito bem caracterizadas.Como prefeito, 



D/CA: 
metro ajudo 
a livror o 
transito de 
sua cjdade 




programas extras para voce construir 
edifica^oes e tambem para 
personaEtzar as mensagens 
na teta. bom de Sim City 
3000W.E eavariedadede 
cenartos e constru^oes, que ' 
fazem dele um belissimo 
jogo com muitas cidades 
conhecidas e todas elas ' 



voce deve administrar sua cidade com 
sucesso e tomar cuidado com a corrup;ao e 



ENDERE^O 
www.ea.com 



DICA: evite 

colocar areas residenciois perto das 
industrjatr, em bora fique mais perto 
das cosas dos operarias, ninguim 
gosta de fuma^a 




propinas (isso faz voce lembrar de 
alguem?), Nao e nada facil. Voce deve 
comandar todas as areas de sua cidade e 
cuidar do subsolo investindo em melfiorias 
para a popula^ao, mais importante e 
saber gastar o dinheiro publico, pois a 
major dificuldade dos 
iniciantes e poupar para 
investimentos futures, A 
' resolu^ao grafica pode ser 

regulada de 
DiCA: acordo com o 



acordo com o 
seu PC.Leiana 
pagtna de News 



DICA: com o 

utjfitorjo de 

consfu^oei, 

fique 

atemo as 

infersecfoej 

entre os poredes para ter umo modelogem 3D melhor 



Sim City 
possui 
mail 
opfdes e 



,imstono seuPC.Leiana 
I /erde de luo . . . m 

fddade,i«o paginadeNews 

ojudfl 6reo entrevista com 

resideneiaia Will Wright, 

*^^'«' criador do game. 



CONFIGURA^AO MINIMA 

Pentium 16$ MMX 

Placa de Wofeo com 2Mfi 

Placci de som 16 bits 

100 MB livres no HD 



DICAS 




SIM CITY 3000 
WORLD EDITION 



Todos OS predios historicos 

Abra a janela de usinas eletricas e clique no X no 
canto superior da janela para fecha-la,Abra a 
janela de rewards and opportunities e feche-a da 
mesma maneira. Faga o mesmo com a de garbage 
disposal. Abra a de landmarks para ver todos os 
predios disponiveis. 

Importar dinheiro ilimitado 

Crie uma cidade dentro do SimCity 2000 usando 
cheat para mais dinheiro. Depois de acumular 
dinheiro sufidente, satve e saia. Comece SimCity 
3000, clique em "Load City" e carregue a cidade 
do SimCity 2000. Voce vai ter agora o terreno 
desejado com o dinfieiro. Obi: voce {)recea ter 
SimCity 2000 para essa dico. 

Codigos cheat 

No simulador.aperte [Ctrl] + [Alt] + [Shift] + C 

para abrir uma janela com um cursor piscando no 
canto superior esquerdo da tela. Entlo, use um 
dos seguintes codigos e aperte [Enter] para ativar 
o cheat correspondente: 



Resultado 



Codigo Cheat 



Todos OS presentes extras 



pay tribute to 
your king 



Todas as usinas eletricas 



power to tlie 
masses 



Todas as hidreletricas water in the desert 

Industrias high tech nerdz rool 

Parar com conselhos stop forcing advice 

Farois de transito reduiem 

poluifao, transito e 

aumenta valor das terras traffic lights 

Usina de recidagem, lixo 

para incinerador normal 

e de energia 



garbage in, garbage out 



Gustos de constru^ao $0 i am weak 



Construfao do SimCastle, 
se a oferta de Vinnie tiver 
sido recusada 



zyxwvu 



Doa^aode $100,000 do 
Vinnie 

50 



call cousin vtnnie 



H Resultado 


Codigo Cheat 


V Manadas de passaros 




W 


the birds 




Deixe "Disaster" em "UFO" 
pra OVNIS ilimitados 


ufa swarm 


Mar de agua salgada 


salt on 


Mar de agua does 


salt off 


Aumenta o terreno em um 


terrain one up 


Abaixa o terreno em um 


terrain one down 


Aumenta o terreno em dez 


terrain ten up 


Abaixa o terreno em dez 


terrain ten down 


Carrega desenho de escaia 
cinza como terreno 


load terrain 


Mensagem; "Sorry, Money 

Doesn't Grow On Broccoli" 


broccoli 


Mensagem: "Aha! We Have A 
Real Pro Here! Try 
BROCCOLI" 


porntipsguzzardo 


Mensagem: "Da Da Da Da Da 
Da Da Da Da BAT-man!" 


bat 


Mensagem: "If You Build It, 
They Will Come" 


scurk 


Mensagem: "The Llama Is A 
Quadruped" 


llama 



Mensagem: "Duo Ragazzi's 
Easter Egg Palace: Old World 
Charm In A Post 
Modern Setting" 



easter egg 



Mensagem: "If You Lived Here, 
You'd Be A Sim" 



Sim 



Mensagem: "Dozens Of Hidden 
News Ticker Reveals; Sims 
Encouraged To Collect Them 

All And Amaze Friends" hejp 

Mensagem: "What Will He 

Think Of Next?" will wright 



Mensagem: "Investment Tip: 
Buy Low, Sell High" 



erts 



Mensagem: "Not just Sports 
Games Anymore" 



electronic arts 



Mensagem: "<nome da cidade> 
Picayune: The Finest In Scrolling 

Entertainment" 



ticker 



Mensagem: "Money Does 
NOT Grow On Trees, 
Study Concludes" 



money 



Mensagem: "Keep Trying And 

Maybe You'll Figure It Out" 



simdty 



Mensagem: "Greetings Mayor, 
Your Sims Salute You" 



hello 



Mensagem: "Mayor 
<nome do prefeito> brings 
<nome da ddade>To News 
Ticl<er Highlight" 



mayor 



Resultado 


Codigo Cheat 


Mensagem: "Mayor Suspected 




GfAttemptingEmbezzlement; 




Ends In Failure" 


sc3k 


Mensagem: "Secret Number 




Combination Causes 




Announcement In News Ticker" 


1234 


Mensagem: "Did you know 




that MAXIS spelled 




backwards is SIX AM?" 


maxis 


Mensagem: "MOREMONEY 




Not Cheat Code, Research 




Concludes" 


moremoney 


Mensagem: "Mayor Under 




Investigation For Possible 




Embezzlement" 


advisor 



Mensagem; "FUND Not A 

Cheat Code, Do Not Type 
MOREMONEY, It Is Not A 
Cheat Code Either" 



fund 



Mensagem: "Unknown" 



stmon says 



Descrifao da prefeitura e 
"Miles and Miles of Red Tape"; 
anoe 1900 



i love red tape 



Mortimer vai diier a frase 
indicada 



force mortimer 
to say <frase> 



Moe vai dizer a frase indicada 



force moe to 
say <frase> 



Constance vai dizer a frase 

indicada 



force Constance 
to say <frase> 



Maria vai dizer a frase 
indicada 



force maria 
to say <frase> 



Randall vai dizer a frase 
indicada 



force randall 
to say <frase> 



Gus vai dizer a frase 
indicada 



force gus 
to say <frase> 



Karen vai dizer a frase 
indicada 



force karen 
to say <frase> 



Os suplicantes vao dizer a 
frase indicada 



force petitioners 
to say 



Se voce tiver conexoes com 
seus vjzinhos, eles vao come?ar 
a querer fazer negocios 



let's make a deal 





TONY HAWK'S 
PRO SKATER 

Cheat mode 

Pause game, segure L e aperte B, -^j t , i , B, 
■*, t , X,Y. Se voce tiver feito o codigo direito, a 
tela de pause vat tremer.Todas as fases, 
seqiiencias FMV, fitas, estatisticas no maximo e o 
Officer Dick vao estar disponiveis. 

Escolher fase 

Pause game, segure L e aperte Y, ■^, t,X,Y, ^, 
t , X,Y. Se voce tiver feito o codigo direito, a tela 
de pause vai tremer. 

Barra de special sempre cheia 

Pause game, segure L e aperte A,X B, i, t, "*. 
Se voce tiver feito o codigo direito, a tela de 
pause vai tremer. 

Aumentar estatisticas para 1 

Pause c game, segure L e aperte X,Y t, 4f. Se 
voce tiver feito o codigo direito, a tela de pause 

vai tremer. 

Aumentar estatisticas para 13 

Pause game, segure L e aperte A, X, X,Y, 'f,i'. 
Se voce tiver feito o codigo direito, a tela de 
pause vai tremer. 

Modo cabe^ao 

Pause game, segure L e aperte A, B, t, *-,A, B, 
t , <-. Se voce tiver feito o codigo direito, a tela 
de pause vai tremer. Saia da fase que voce tiver e 
comece outro jogo para os personagens ficarem 
cabefudos.Tambem funciona se voce pausar o 
game, segurar L e apertar X, 6, t, *-, *- 

Modo sangue 

Pause game, segure L e aperte -*, t , X,Y Se 
voce tiver feito o codigo direito, a tela de pause 
vai tremer. 

Mode camera lenta 

Pause game, segure L e aperte B, ■*, t, i, B, 
■*, t.XjY Se voce tiver feito o codigo direito, a 
tela de pause vai tremer. Ou senao, pause o game, 
segure L e aperte X, *-, t , X, <- 

Modo turbo 

Pause game, segure L e aperte [X, *■, t, X, *■] 
duas vezes, Se voce tiver feito o codigo direito, a 
tela de pause vai tremer. 

Locals de partida aleatorios 

Pause game, segure Le aperte X,B, A, t,4'.Se 
voce tiver feito o codigo direito, a tela de pause 
vai tremer. 



Jogar com Private Carrera 

Comece um jogo em qualquer modo com Officer 
Dick. Pause o game, segure L e aperte Y t,Y t , B, 
t , <",Y A tela nao vai tremer. Saia e volte para a 
tela de seleflo de personagens. Private Carrera vai 
aparecer no lugar do Officer Dick. £le personagem 
tern estatsicas cheias e especiais loucos. 

Ver seqijencia finaS do personagem 

Use um personagem para conseguir ouro em todas 
as tres competifoes. Entio, escoiha a op^ao "View 
Replay" para ver a sequencia final desse personagem 

SeqiJencia Neversoft Bails FMV 

Use Officer Dick para conseguir ouro nas tres 

competi^oes.A sequencia Neversoft Balis FMV 
mostra 05 programadores do 
game tentando andar de 
skate. 

Jogar com Officer 
Dick 

Consiga todas as 30 
fitas no career mode 
para poder jogar com 
Officer Dick, 





DEAD OR ALEVE 2 



Abertura original 

Use OS seguintes passos para ver a abertura 
original do game que tern um clone nu da 
Kasumi. Ponha 21 como idade nas opfoes do 
game. Consiga um ranl<ing no Survival mode e 
digite nome REALDEMO. Quando voce tiver 
salvo o jogo com o novo ranking, vai poder 
colocar a idade que quiser. 

Controlar visao da pose da vitoria 

Quando seu personagem estiver fazendo a pose 
da vitoria, segure X e aperte o direcional ou o 
analogico para mover a camera, Segure B para 
fazer um zoom no personagem. 

Preview dos personagens em 3D 

Entre na tela de options do modo vs. e desligue a 
opgto "Quick Selector". Agora voce vai ver os 
personagens em 3D na hora de escolher e vai ver 
as roupas dele. 

|ubbling maior 

Entre no menu de options e va a opfao de idade. 
Aumente-a para ver mais jubbling. 

Roupa extra da Kasumi 

Escoiha Story mode e selecione a terceira 
roupa (rosa) da Kasumi. Jogue ate chegar a luta 



contra voce mesmo.A roupa rosa que o 
computador veste normalmente vai ser preta 
agora. Obs: nao dd para jogor com a mupo preta. 

Lutar a noite no Aerial Garden 

Acione a escoiha de fases no Versus mode. Entao, 
na tela de escoiha de fase, deixe Aerial Garden 
selecionado e aperte Y ou R. 

Seqiiencia FMV escondida da Ayane 

Selecione Ayane e jogue no Story mode ate lutar 
contra a Kasumi na fase White Storm. Derrube-a 
da beirada da caverna de gelo.Acabe a luta dentro 
da caverna, Quando voce nocautea-la, ela tern de 
cair a pelo menos tres metres de distancia.A 
sequencia FMV mostra voce jogando um objeto de 
fumafa aiul nela ao inves de dizer "You Runaway 
Shiobi." Obs: e preciso um pouco de trmo para 
cor)segDir ocabor a luta dojeito certo. 

Tela de pause cheia 

Pause game e aperte R,Y + B, ou X +Y 

Provocar oponente 

Use OS seguintes combos para provocar o 
oponente: <-, ->, "*", R 

-»,'«■, ^,R 

l,4,R 

Para tras duas vezes e R 
Obi: voce tambem pode usar A + X + Y no lugar 
deR. 

Arte secreta 

Ponha disco do game num CD-ROM de PC para 
ver imagens das minas do jogo so de biqutni na 
opfao "Bonus". 



TONY HAWK'S PRO 
SKATER 



Escolher Fase, Cair Menos e mais 

No menu principal, escoiha "Single Session". 
Comece um jogo normal e pause. Segure L e 
digite qualquer um dos codigos a seguin Se tiver 
dado certo a tela vai tremer. 
Adicionar Restart Points: C*-, C"*, CJ-. t, + 
Ganhar todas as Fitas: C->, *-, t, Ct, Ct, 
->, 4-,! 

Camera Acelerada: ■*, t, J', "t, t, 4 
Manobras Rapidas: Ct,*-, Cl, Cl, t, ^,-^ 
Cair Menos: C t , C^, *-, C->, •^, t , i 
Escolher Fase: use o codigo de ganhar todas as 
fitas e depois escoiha 'End Run". Depois disso, 
escoiha "Level Select" e escoiha uma fase 
Multipticador de Pontes: J*,"*, t,^, t,^,C*' 
CImera Lenta: 4-, -i-, Ct, C->, <- 





DICAS 





POKEMON GOLD & 
SILVER 

Capture novos Pokemon 



Buruki 

Va ate a cidade do quarto 

ginasio. Entre na segunda 

caverna, vire a direita e 

surfe.Va ao topo e entre na 

outra caverna que tem la.Ande pelos tabirintos e 

fale com o karateca.Ven(;a-o para conseguir o 

Buruki. Obs: tenha certezo de ter urn espo^o no seu 

omaienador de Pokemon, 

Denryuu 

Se voce quer urn Pokemon que e a pre-evoiu^ao 
do Dratini (Denryuu), nao involua o Dratini.Va a 
estrada depois de Kickyou City, na dire(;ao de 
Connection Cave, e rente capturar a oveiha 
eletrica, Meripu, Deixe-a crescer ate o nivel I S. 
Ela vai evoluir em uma oveiha rosa.Treine-a ate o 
ntvel 30 para pegar Denryuu. 

Gold Gyarados 

Va ao quarto ginasio e surfe tudo a direita. Voce 
vai surfar na agua, onde deve ver urn Gyarados, 

Batalhe com ele e vai se tornar dourado. 

Haganal 

Equipe Metal Coat no Onix e mude-o para 
outro GameBoy. Ele vai evoluir no Haganal. 

Hou-Hou (versao Gold) 

V^ ate a cidade do quarto ginasio. Entao, entre na 
casa com outra casa ao lado. Escale e entre na 
outra casa grande. Continue escalando ate 
conseguir Hou-Hou. 

Hou-Hou (versao Silver) 

Va para Pewter City e fale com o velhote que 
anda por II Ele dara uma pena dourada a voce. 
Entao, va ao lugar onde esta a versao Gold do 
Hou-Hou para encontra-lo. 

Kirehana 

D§ a Gloom uma Solar Stone e ele vai evoluir em 
um Kirehana. Kirehana nao evolui emVileplume. 

Lapras 

Entre na caverna na segunda cidade e surfe.Voc§ 
deve encontrar Lapras. Obs: so ho um! 



Lugia (versao Silver) 

Aprenda HM06 (Whirlpool) e va ao lugar onde 
voce recebeu a quinta insignia. Destrua um 
whirlpoor e entre na caverna. Va pelo labirinto 
ate chegar ao Lugia. 

Lugia (versao Gold) 

Va a Pewter City e fale com o velho, Ele dara 
uma pena de prata a voce. Entao, va ao lugar onde 
Lugia esta na versao Gold para acha-lo. 

Gold Magikarp 

Cruze Gyarados dourado com um Gyarados 
normal para conseguir um Magikarp dourado. 

Silver Ryhorn 

Va a caverna que voce vai para chegar no Elite 
Five. La voce deve encontrar um Ryhorn prateado, 

Tres caes legendarios 

Va a cidade do quarto ginasio e entre na casa 
grande, Quebre as pedras e derrube um dos 
buracos pra acorda-los. Ernio, va la fora e tente 
acha-los na area selvagem. 

Togepi 

Venga o primeiro ginasio e entre no Pokecenter 

Fale com o cientista e ele dara um ovo a voce. 
Depois de 5,000 passos, um Togepi vai sair dele. 

Yadoking 

Equipe o Symbol of King no Slowpoke e mude-o 
pra outro GameBoy, Ele vai evoluir num Yadoking. 

Mr. Mime femea (versao Gold) 

Va ate Saffron City antes de lutar contra Sabrina. 
Desafie-a a descobrtr que Mr. Mime dela e femea. 

Bataiha de Enjyu City (versao Gold) 

Quando for a Enjyu City, va ate a torre e seu rival 
aparecera, mas nao vai lutar, Entretanto, se voce 
antes curar seu Pokemon no Pokecenter, veneer 
Ghost Gym Leader, e depois for ate a torre, 
seu rival vai conversar e lutar 

Passagem de Monorail 

Va pra Saffron City e fale com a garota imitadora, 
Voe ate Vermillion City e fale com todo mundo 
na casa onde voce recebeu o fiador da bike. 
Alguem Ihe dara a boneca Clefairy Leve-a ate a 
garota para conseguir a passagem de Monorail, 

Annon Pokedex 

Resolva o quebra-cabegas de Kabuto, onde voc§ 
deve saber como se ctiega. resto vai precisar 
do HM para surfar, encontrado na Enjyu City,TM 
08 (Rock Breaker), e o HM pra Strength. Surfe 
pelas Ancient Ruins (embaixo de Kickyou City) e 



resolva o quebra-cabe^as la, Eies devem ser meio 
faceis. So ponha as pe^as de canto antes. Depois, 
va ate a Connection Cave.Ande por la e ache o 
Pokemaniac, Se voce nao o venceu, lute. Entao, 
surfe na agua perto dele,Voce vai ter de voltar 
aqui duas veies, Quebre a pedra que voce achar 
e resolva o quebra-cabe?as. Entao volte, mova a 
pedrona e resolva o ultimo quebra-cabe^as. 
Apanhe o Annon diferente e saia das ruinas, Fale 
com cientista perto da caverna e ele vai dar um 
Annon Pokedex de premio para voce. 

Anno'un Music 

Nas Alpha Ruins, sudeste de Kikyou city, va na 
op^ao Pokegear na tela de menu.Va na op^ao de 
radio. Ative os canals quatone e vinte e vai ter 
uma esta^ao chamada UV.U. Essa e a Ann'oun 
Music. Ela so pode ser ouvida nas Alpha Ruins. 

Pokemon inicial (versao Gold) 

Selecione um destes pra conseguir seu primeiro 

Pokemon; 

Chicorita; do tipo Grass, como Bulbasaur 

Waninoko: do tipo Water, como Squirtle. 

Hinorashi: do tipo Fire, como Charmander. 

Criando evolu?6es 

• Cruie dois Pikachu para conseguir Pichu. 

• Cruie dois Electabuzze para conseguir Eleckid. 

• Cruie dois Ciefairies para conseguir Pi. 

• Cruze dois Jigglypuff para conseguir Pipurin. 

• Cruze dois Magmar para conseguir Magar, 

Taticas de Orange League Trainer 
(versao Gold) 

Use OS seguintes tipos de Pokemon para lutar 

com treinador indicado: 

Itkusi 

Neiteio: use do tipo Psychic ou Fire. 

Slowbro; use do tipo Psychic, 

Neiteio: use do tipo Psychic ou Fire. 

Jynx: use do tipo Psychic. 

Exeggutor: use do tipo Fire. 
Koga 

Araidosu: use do tipo Psychic ou Fire. 

Venomoth: use do tipo Fire. 

Muk; use do tipo Psychic. 

Kuroba: use do tipo Psychic ou Fire, 

Fuoretosu: use do tipo Psychic ou Fire. 
Bruno 

Kaporea: use do tipo Psychic ou Grass. 

Hitmonchan: use do tipo Psychic. 

Hitmonlee: use do tipo Psychic. 

Machamp: use do tipo Psychic. 

Onix: use do tipo Grass. 
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Karin 
Burakki: use do tipo Psychic 

ou Fire, 

Vileplume: use do tipo Fire. 
Gengar; use do tipo 
Psychic. 

Yamtkarasu; use do tipo Psychic ou Fire. 
Heruga: use do tipo Psychic ou Fire 
Lance 
Gyrados: use do tipo Grass. 
Dragonite: use do tipo Electric. 
Dragonite: use do tipo Electric. 
Dragonite: use do tipo Electric. 
Aerodactyl: use do tipo Grass. 
Charizard: use do tipo Water. 

Taticas de Gym Leader (versao 
Gold) 

Use OS seguintes tipos de Pokemon para lutar 
com OS Gym Leaders indicados: 
Hayato (para Wind Badge) 

Pidgey: use do tipo Electric, 

Pidgeotto: Use do tipo Electric, 
Unknown (para Insect Badge) 

Metapod: use do tipo Fire. 

Kakuna; use do tipo Fire. 

Scyther: use do tipo Fire. 
Akane (para Normal Badge) 

Clefairy; use do tipo Psychic, 

Mirutanku: use do tipo Psychic. 
Unknown (para Phantom Badge) 

Ghastly; use do tipo Psychic. 

Haunter; use do tipo Psychic. 

Gengar: use do tipo Psychic. 

Haunter: use do tipo Psychic. 
Unknown (para Shock Badge) 

Primeape: use do tipo Psychic. 

Poliwrath: use do tipo Grass. 
Mikan (para Steel Badge) 

Magnemite; use do tipo Fighting. 

Magnemite: use do tipo Fighting. 

Haganail: use do tipo Fighting. 
Unknown (para Ice Badge) 

Seel: use do tipo Electric. 

Dewgong; use do tipo Electric. 

Inomu; use do tipo Electric 
IbukI (para Raging Badge) 

Oragonair: use do tipo Fire. 

Oragonair: use do tipo Fire. 

Kingudora: use do tipo Fire, 

Dragonite: use do tipo Fire. 
Lt Surge (para Orange Badge) 

Raichu: use do tipo Fighting. 

Magneton: use do tipo Fighting, 




Electabuzz: Use do tipo Fighting 
Electrode: use do tipo Fighting, 
Electrode: use do tipo Fighting, 
Sabrina (para Gold Badge) 
Mr.Mime: use do tipo Psychic, 

Alakazam: use do tipo Psychic. 

Eifi: use do tipo Psychic. 
Erika (para Rainbow Badge) 

Tangela; use do tipo Fire, 

Victreebell: use do tipo Fire. 

Vileplume: use do tipo Fire. 

????: use do tipo Fire. 
Anzu (para ?) 

Kurobatto: use do tipo Psychic ou Fire. 

Ariadosu: use do tipo Psychic ou Fire. 

Weezing: use do tipo Psychic. 

Weezing: use do tipo Psychic. 

Venomoth: use do tipo Fire. 
Brock (para ?) 

Graveler: use do tipo Grass. 

Onix: use do tipo Grass. 

Rhyhorn: use do tipo Grass. 

Omastar: use do tipo Grass. 

Kabutops: use do tipo Grass, 
Blane (para ?) 

Magakarugo; use do tipo Water, 

Rapidash; use do tipo Water. 

Magmar: use do tipo Water. 
Gary (para ?) 

Pidgeot; use do tipo Electric. 

Alakazam: use do tipo Psychic. 

Exeguttor: use do tipo Fire. 

Rhydon: use do tipo Grass. 

Arcanine: use do tipo Water 
Ash Ketchum (Bataiha final) 

Pikachu: use do tipo Fighting. 

Efi: use do tipo Psychic. 

Blastlose: use do tipo Electric. 

Venusaur: use do tipo Fire. 

Charizard; use do tipo Water 

Snorlax: use do tipo Fighting. 
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MEDIEVIL 2 

Cheat mode 

Pause game, segure L2 e aperte ^, C, ^, 0, 0, ^, 

^.^ t, i, ->,0,<-,^,^\^, ;;«-,<-, AC ^,0, 

- , ->. Para a versao PAL do game, segure L2 e 
aperte *-, t, ~, - ■*, - , t, " durante o jogo. 
Entao, pause o jogo e aperte repetidamente 4- para 
ativar uma op(;ao de cheat com vitaiidade infinita, 
todas as armas, pular de fese e dinheino infinito. 
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DICAS 





NEED FOR SPEED: 
PORSCHE UNLEASHED 



Todos OS carros 

DigJte none allporsche 

Carros bonus 

Tenha um bom desempenho nos varies modes 
Test Driver para conseguir carros bonus como o 
GT2eoSI7. 

Muska do |ogo 

Toque as faixas de 2 em diante num aparelho 
deCD. 




AEROWINGS 



Cheat Mode 

Na tela de Press Start, segure L+R e aperte Start. 
Se tiver dado certo, uma voz vai dizer "OI<ay, 
good". Todos OS avioes e missoes de exibi^ao vao 

estar disponiveis. 

SPEED PUNKS /^j 

Correr com Cosworth ^—^ 

Acabe em primeiro todas as corridas do torneio 
easy. Entao, venja Cosworth no Miliennium Parl<. 

Correr com Tetsuo 

Acabe em primeiro todas as corridas do lorneio 
medium, Entao, ven^a Tetsuo na City One. 

Correr com Beamer 

Acabe em primeiro em todas as corridas do 
torneio hard. 

Largada rapida 

Segure ate a lui verde desaparecer, depois 
segure X. 

Barra de turbo cheia 

Pise no freio e acelere ao mesmo tempo, fa?a dois 
360° e soite o freio para ter uma barra de turbo 
cheia. 

Turbo facil 

Pise no freio e acelere ao mesmo tempo. cart 
deve ficar no mesmo lugar. Quando voce soltar o 
freio, turbo vai ser acionado automaticamente. 




TOP GEAR RALLY 2 

Carros Quicantes, Mundo de 
Cabe^a pra Baixo e mais 

Use esses 

codigos no 

menu principal 

para ativar os 

cheats. Se tiver 

dado certo, 

voce vai ouvir 

um som e vai 

aparecer a mensagem "Cheat Enabled" 

Carros Quicantes: t-C,*--C,R, t,<- 

Visao de Chubby World: Z, ^-C, L, t, -* 

Carro Gigante: R, ^-C, R, ^, t 

Modo de Alta Resolu^ao: *--C, *--C, ^, L, L 

Maximo de Pontos de Campeonato naVan 

deSuporte:L, t-C,^,L,L 

Sem Danos ou Falhas: L, Z, Start, t, t 

Visao Sem Profundidade: Z, ->-C, R, t , -» 

Aspecto baseado naVeloc: Z, ^-C, L, t, -> 

Visao de Warp de Velocidade: Z, *--C, R, t , ^ 

Mundo Virado: t-C,Z, Start, t, 4- 

ValedoVulcao:^-C,Z,R,L,i 

Pneu Cambaleante: R, -*-C, Start, I, Z 



EXCITE BIKE 64 /^ 

Excitebike original ^-^ 

Ven;a o Tutorial mode para jogar o Excite Bike 
original do Nintendinho no "Special Tracks". 

Mode futebol 

Acabe em 1° no Silver Round da Novice Season. 

Modo escalada 

Termine em 1° no Gold Round do Amateur Season 

Modo Excite 3D 

Termine em 1° no Challenge Round da 
pro season 

Codigos cheat 

No menu principal, segure L + C"> + CJ* e 

aperte A para ativar a tela de codigos cheat. Entao, 

entre com os seguintes codigos para ativar o 

cheat correspondente: 

Todas as manobras: TRICKSTER 

Bonus de manobra: SHOWOFF 

Corredores invisiveis: INVISRIDER 

Modo cabe^lo: codigo; BLAHBLAH 

Modo espelho: codigo: YADAYADA 

Modo de noite: codigo: MIDNIGHT 




CHRONO CROSS f^ 

Ganhar sempre na roleta ^~y 

Esse truque permite ganhar sempre na roleta do 
cassino de Zelbess. Quando a roleta come^ar a 
girar e a ponta vermeiha estiver entre os pontos 
oeste e sul, pause o jogo. Aperte repetidamente 
e despause o jogo.Vai cair no norte sempre, 
dando o dobro de dinheiro que voce apostou. 



ARMORED CORE: 
MASTER OF ARENA 



Visao em primeira pessoa 

Durante o jogo, segure ■'''■■■■ + ^ + Start. jogo vai 
pausar. Aperte Start de novo para despausa-lo 
com a nova visao. 

Visao de cimera fixa 

Durante o jogo, segure ■■ + X + Start game vai 
pausar. Aperte Start para voltar para o jogo com a 
camera fixa no local pre-determinado. Obs: aperte 
- + X + Seiea no versoo japoneso do gome. 

Voltar pra visao normal 

Para voltar para visao normal, pause o game e 
aperte Start para despausar Na versao japonesa 
aperte Select em vei de Start. 

Cenarlos de embiemas aJternativos 

Crie um emblema na tela de "Edit Emblem", 
Depois, segure LI + Rl + Select 

Continuar a parti r de Armored 
Core: Project Phantasma 

Insira um memory card com um jogo salvo de 
Armored Core: Project Phantasma e o arquivo vai 
aparecer amarelo na tela de load. Carregue o 
arquivo para come^ar com as mesmas partes e 
dinheiro do jogo salvo. 

Energy Shooting Machine Gun 

Venfa Bibs na Sub-Arena. Essa metralhadora e 
muito potente, mas so tem 500 tiros. 

Flame Shell 

Venga um dos primeiros oponentes na Master 
Arena. A Flame Shell atira um missil que poe fogo 
no inimigo e diminui AP lentamente.. 

Cabe^a Radar- 1 2 

Venfa o terceiro oponente na Master Arena para 
conseguir essa cabe^a. Radar- Ilea melhor 
cabe^a do jogo, mas parece diferente. 

Mine Dispenser 

Complete com sucesso a Fromsoft £x Arena para 
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conseguir urn Mine Dispenser, Essa parte atira 
minas de proximidade flutuantes. 

Special Rocket 

Complete cona sucesso a Guest Ex Arena para 
conseguir unn Special Roclcet. Essa parte atira um 
objeto aiul que acaba com a FCS do inimigo. 

Unidade Stealth 

Complete com sucesso a Master Ex Arena para 
conseguir a unidade stealth (arma traseira). Esse 
item vai tirar voce do radar. 

Enhanced Balancer Optional part 

Complete com sucesso a Champion Ex Arena para 
conseguir a Enhanced Balancer Optional paa Essa parte 
reduz o tranco (que faz voce ir para tras) que decorre 
de atirar com unva arma pesada. 

Nova lamina laser 

Consiga patrocinio da PROGTECH na Sub- 
Arena, Voce vai receber 50,000 creditos e a nova 
lamina laser, que atira um projetil laser. 

Novo rifle laser 

Consiga patrocinio da PROGTECH na Arena. 
Voce vai receber 50,000 creditos e o novo rifle 
laser, que da 3800 de dano {mais que o dobro do 
rifle laser do Karasawa), 

Ex Arenas bonus 

Na tela de sele^ao de Ex Arena, voce vai ver 
quatro pontos de interrogafao em baixo da tela, 
Essas arenas serao reveladas depois que voce 
fizer as seguintes coisas: 

FROMSOFTWARE e revelada depois de voce 
completar todas as leg-specific arenas. 
Guest e Champion sao reveladas depois de 
voce completar todas as missoes (nao esquega de 
salvar quando perguntarem). 
Master e revelada quando voce conseguir 100% 
de media no System. 

Sword Wave 

Esteja equipado com uma espada de lui e aperte 

X, - enquanto a espada aJnda estiver apagada, Se 
der certo, vai soltar um raio que pode dar mais 
de 2800 AP de dano com o Moonlight, Obs: e 
fiecessorio Plus ou ReWe paro fozer esso 6ko. 

Achar partes de premio na 
Arena/Sub-Arena 

Se voce ja jogou Armored Core: Project 
Phantasms, sabe que ganha uma parte de premio 
quando vence um certo ranking Raven. Mas, 
diferente de Project Phantasma, Master of Arena 
da mais ranking Ravens para enfrentar, mesmo 
quando voce ja venceu todos os Ravens listados. 



Sempre cheque a Arena/Sub-Arena para ter 
certeza que nao tem ninguem para lutar para voce 
nao perder as partes de bonus, 

Premios na Leg Specific Ex Arena 

Se voce entrar na Ex Arena, vai ver que tem 
quatro arenas que sao leg specific, Isso significa 
que voce nao pode pegar um AC estilo caterpillar 
{tanque} na arena human6ide,As boas novas sobre 
essas leg specific arenas e que quando voce 
conquista uma, ganha uma parte de perna que e 
do mesmo tipo da arena que voce conquistou 
(humanoide-humanoide, quatro pernas-quatro 
pernas,junfao invertida - junfjio invertida, 
caterpillar-caterpillar). 

Actiar uma parte FCS 

Na fese em que voce ajuda seus MTs tem tres 
amarelos e seis cinzas inimigos,Tem um predio 
num dos cantos com colunas na frente, Exploda-o. 
Entre no buraco que ficou no lugar dele.Vai haver 
tres becos sem saida, um deles pode ser destruido. 
Procure dentro para achar uma parte de FCS. 

Fase Cavern Invasion 

Tem um buraco no teto no topo da primeira sala. 
Voe ate la e vire a esquerda,Vai ter uma sala 
grande com armas no teto. Nao atire nas armas, 
Em vez disso, va diretamente ao canto esquerdo 
no fundo da sala, onde voce vai ver um item no 
chao. E shoulder mounted disc shooter. 

Fase Destroy Berserk MTs 

Passe pelo primeiro portao trancado e ache a 
porta a esquerda que vem logo depois. Siga o 

corredor ate chegar numa sala chela de caixas 
cinzas, Nao atire nas caixas ou voce vai explodir o 
item, De a volta nas caixas ate achar um canto 
com uma parte de cabe^a no chao. 

Fase Destroy The Giant Tank 

No comedo da missao,va direiamaite acima do tanque. 
No topo do tanque voce vai ver um lanp-misseis. 
Destrua-o imediatamente e o resto vai ficar iacil. 

Vencendo a Ultimate 9-Ball 

Para veneer a Ultimate 9-Ball, use uma combinapo 
de Large Missiles e um Karasawa. 

JEREMY MCGRATH 
SUPERCROSS 2000 

Menu Cheat 

No menu principal, aperte L, Ct,L, CtpL, 'I'-C, 
Cf , Cl. Se tiver dado certo, vai aparecer um 

menu de cheats. 




r 



t:<f c\. . 



r^^ 



^, 



o 



.3' 



C' 



f' 



Temos uma — 
para compra, ti 
jogos usado$ 



JOGOS USA 



endimento 
venda de 



I *f ll /.I ^ .^ 1 I 



Completa e atualizada 

linha de 
langamentos | 

^ de games 

TtNCIAa 

:nica W 

Conhe^a tambem nossa 
j Assistencia Tecnica j 
especializada em todas 
as linhas de consoles. 



games & arcades 

(Oxxl 1)6959-1 157 



'm 




DICAS 



GAMESHARK 




VAGRANT STORY 



Tempo sempre 00;00;00 



D004267E 0062 

80042682 ACAO 



Speed Mode 



DO0IF8ECFFE9 
800IFE8C0O0I 



Todos OS itens e chaves 

{E precise ter um Gameshark 2.2 original da Interactive] 




50002004 0001 
50002004 0000 
50002004 0001 
50002004 0000 



80060F68 0I45 
80060F6A 0064 
80060FE8 0ICA 
80060FEAOOOI 



Advar o teletransporte (menu de magias e necessario) 8006 1 64C 105 



Ativar remover e usar para todos os itens 
D0IFA896 0I00 



80IFA896 0000 



Ativar descartar para todos os itens 
DOIFA8D6 0I00 



80IFA8D6 0000 



Ativar descartar tudo para todos os itens 
DOIFA9i6OI0O 



80 1 FA9 1 6 0000 



Todos OS Itens no contelner 

{E precise ter um Gameshark 2.2 original da Interactive) 

D0OF4920 1000 5000A704 000I 

80IF5580 0I43 DOOF4920 1000 

5000A704 0000 80IF5582 0064 



Aprenda todas as habilidades com apenas 


1 combo 


80060062 FFFF 


Moon Jump (pressione R2 + quadrado) 
E005E ICO 0082 
E0I2O3AE0OCO 




3OI203AEO0DA 
30 ! 203 AE 0000 


Codigo secreto 300F989I 0047 
50000301 0000 




300F9892 0053 
300F9893 0043 


Save Anywhere [Note 1] 

DOI09FBC4E6B 




80109FC6 2400 


HP Infinite D0IIFA2E80II 80IIFA58 03E7 


8006006C 03E7 


HP no maximo 




3006006 E 03 E7 


MPinfinito D0IIFA2E80II 80IIFA5C03E7 


80060070 03E7 


MP no maximo 




80060072 03E7 


Risl< sempre no zero 




30IIFA60 0000 


Corpo sempre excelente 




30I2006COOC8 


Brafo da direita sempre excelente 




30IIFEB4 00C8 


Bra?o da esquerda sempre excelente 




30IIFDD8 00C8 


Cabe^a sempre excelente 




30IIFF90 00C8 


Pernas sempre excelente 




30120148 00C8 



Noto /: com esse cMgo, voce vd ver uma fndicofao de "sove corrupted" ao sakar. 
Ndo se preocupe, o sove estard fiormai e poderd ser dodo lood normofmente 



NIGHTMARE CREATURES II 



Ter a Silver Key 


300AA848 000I ^ 


Ter a Silver Key 2 


300AA849 000I 


Ter a Small Silver Key 


300AA84AOOOI 


Ter a Keys On a Ring 


300AA84BOOOI 


Ter a Dynamite 


300AA34C0001 ^ 


Ter OS Clippers 


300AA34DOOOI 



Ativar Clieat Menu [Nota I] 

D0OAA7DE FFFE 
D0OAA7DE FFFE 
50000510 0000 



Ter sempre a arma 



Ativar vidas infinitas no Cheat Menu 





Ter a Silver 


Key 3 




300AA84EO0OI 


Andar dentro das 


pa redes 


.D007C220 00S9 
8007C222 1000 


Debug Info 






300B92FOOOOI 


Level Select 


+ Streamzone 


300B9300 000I 
800263 9C 0001 
8002639E24I5 


Codigos para energia infinita 

Level 1 DOiABCD8 0000 


80I8E5I8 0064 


Level 2 




D0IABCD8O00I 


80I8DFS8 0064 


Level 3 




DOIABCD8 0002 


80I8CFB0 0064 


Level 4 




DOIABCD8O003 


80I8EEE3 0064 


Level 5 




DOIABCD8 0004 


80I8DF98 0064 


Level 6 




DOIABCD8 0005 


80I8EC30 0064 


Level 7 




DOIABCD8 0006 


80I8D448 0064 


Level 8 




DOIABCD8 0007 


80 I8E 178 0064 


Level 9 




D01ABCD8 0003 


80I8D998 0064 


Energia infinita (todos os Levels) 


8006599E 2400 
8007 ICF2 2400 


Ar infinite 






8006560A 2400 



800ABSEO 0209 
80089294 00 IF 
800AB428 000I 



300AA83COOOI 



800B9I08 880A 



Noto /: para ativar o cheat menu, pressione setea durante o jogo 



ZELDA DX GBC 



Flechas infinitas 



0I3045DB 



Sem perdas nem ganhos de Rupes 0I995EDB 

Cora(;6es infinitos 

(Use apenas se voce tiver 1 4 cora;6es) i 705ADB 




^^ 



Bombas infinitas 



0I304DDB 



P6 magico infinite 



01204CDB 



(versao 3.2) 



Todos as musicas para a Ocarina 



0I0749D6 



Energia infinita 






0II85ADB 


Rupes infinites 




01095DDB 


0I995EDB 


Faiha na barreira 


0I8359CI 
0IFF6FC4 


0IESS9CI 
OI8EI0D3 


0I0O6FC4 
0I92I0D3 



Small Keys infinitas 



0I0IDOD6 



56 



FRONT M 


iSSiON 3 


/ H ^ 




80IIAF2E270F 


80I1BI9A270F 


801IB406 270F 






[^ 




80IIB672 270F 


80I1B8DE270F 


801IBB4A270F 


Dinheiro infinito 


80I1E9S8FFFF 


\ y 




80IIBDB6 270F 


80I1C022 270F 


80IIC28E270F 


Dinheiro no maximo 


80I1E958 967F 
801 1E9SA 0098 


<^ 


nimigos nao se movem 


80I1C4FA270F 


801IC766 270F 


Aliados podem sempre se mover 


(versao 3.2) 




301E3DI2 0O01 


30IE3E86 000I 


3O1E3FFA0O0I 


301 1851 A 0000 


301 1868E 0000 




30IE4I6EO00I 


30IE42E2 000I 


301E4456 000I 


30118802 0000 


30118976 0000 


301 I8AEA 0000 




30IE45CAO00I 


30IE473EOOOI 


301E48B2 0001 


3O1I8CSEO00O 


301 i8DD2 0000 


301 18F46 0000 




301E4A26 000I 


30IE4B9AO0OI 


3O1E4D0EO0OI 


3Oil90BAO0O0 


301 I922E 0000 


301 193A2 0000 








30IE4E82 0001 


301 19S16 0000 


301 I968A 0000 


301 197FE 0000 


nimigcs se rendem 






30119972 0000 


301 I9AE6 0000 


30I19C5AOOOO 




301E3D28 00FF 


30IE3E9C00FF 


3OIE40IO00FF 


AP infinito para todos os aliados 






301E4I84 00FF 


30IE42F8 00FF 


30IE446COOFF 


301 I850C 0063 


30118680 0063 


301 137F4 0063 




3OIE45E0 0OFF 


30IE4754 00FF 


30IE48C8 00FF 


30113968 0063 


301 I8ADC 0063 


301 18CS0 0063 




3O1E4A3CO0FF 


30IE4BB0 0OFF 


30IE4D24 00FF 


301 I8DC4 0063 


301 I8F38 0063 


30n90AC0063 








30IE4E98 00FF 


30119220 0063 


30119394 0063 


30119508 0063 


nimigos sempre tontos 






30II967C0063 


301 197F0 0063 


30119964 0063 




30IE3D29 00FF 


3O1E3E9D0OFF 


30IE401IOOFF 




301 19AD8 0063 


301 I9C4C 0063 




3OIE4I8S00FF 


301E42F9 00FF 


30IE446D0OFF 


Pilot HP infinito para todos os aliados 






30IE45EI OOFF 


30IE4755 0OFF 


30IE48C9 00FF 


80II84F6 270F 


80II866A270F 


80II87DE270F 




3OIE4A3DO0FF 


301E4BB10OFF 


30IE4D2S0OFF 


801 18952 270F 


80I18AC6 270F 


801I8C3A270F 








30IE4E99 00FF 


801I8DAE270F 


80I18F22 270F 


80 i 19096 270F 


nimigos sempre confuses 






80II920A270F 


8011937E270F 


80II94F2 270F 




30IE3D2AOOFF 


301E3E9E0OFF 


30IE4012 00FF 


801 19666 270F 


80II97DA270F 


801I994E270F 




30 IE4 186 OOFF 


301E42FAO0FF 


30IE446EO0FF 




80I19AC2 270F 


801I9C36 270F 




30IE45E2 00FF 


301E4756 0OFF 


30IE48CAOOFF 


Body HP infinito para todos os aliados 






30IE4A3EOOFF 


30IE4BB2 00FF 


30IE4D26 00FF 


80IIAOI6 270F 


80IIA282 270F 


801IA4EE270F 








30IE4E9A00FF 


801IA7SA270F 


80I1A9C6 270F 


80IIAC32 270F 


Qualquer coisa equipada vai ter peso zero 


80I225E4 0000 


80IIAE9E270F 


80I1BIOA270F 
80I1B84E270F 
80I1BF92 270F 
80I1C46A270F 
aliados 

80I1A2B2 270F 


801IB376 270F 
801IBABA270F 

801ICIFE270F 
801IC6D6 270F 

801IA5IE270F 










801IBSE2 270F 
801IBD26 270F 

Leg HP infinito para todos os 
801IA046 270F 


1 
Z 


COMO USAR OS CODIGOS 

■ Verlfiqie se a ctiave do sej Gamestiark esta para cima, no caso do 
PlayStatiofi. No Nintendo 64 a chave nao existe. 

■ Entre no menii "Select Cheat Codes" usaido o tjotao c (no PlayStation) ou 


801IA78A270F 


80I1A9F6 270F 


80IIAC62 270F 




A no Nintendo 54, 






80IIAECE270F 


80IIBI3A270F 


801IB3A6 270F 


3 


■ Escolha a opgao "new gam 


3" e coloque o nome do jogo. 




801IB6I2 270F 


80I1B87E270F 


80IIBAEA270F 


4 


■ Escolha a opglo "new code 






80ilBD56 270F 


80IIBFC2 270F 


801IC22E270F 


5 


■ Escreva o none do cddigo 


ex.: vidas infinitas) 




LArm HP infinito para todos 


80IIC49A270F 
OS aliados 


301IC706 270F 


6 


■ Aperte o botao X (PSX) oj B (N64) e, em segjida, digite os lumeros do 
cddigo ia linha poitilliada. Se o cddigo possni varias linhas de numeros, 


801IA076 270F 


80IIA2E2 270F 


80IIA54E270F 




apds digitar uma liiha, coifirme-a apertando ■•■ (PSX) ou 


A (1^64). Caso 


801IA7BA270F 
80tlAEFE270F 
801IB642 270F 


80I1AA26 270F 
80I1BI6A270F 
80IIB8AE270F 


801IAC92 270F 
80IIB3D6 270F 
801IBBIA270F 




tenha digitado im mjfnero 
parateracessoaonumero 
apagar uma linha iiteira de 
linhadesejadaeconfirmea 

■ Apds digitar os ijmeros, a 
do cddigo. 

■ Aperte X (PSX) ojB{fJ64} 

■ Agora escotha a opgao "Sta 


errado, utilize R1 ou L1 (PSX 
que esteja errado e reescreve 
numeros, aperte - (PSX) ou 
operagao. 

perte X (PSX) on B (N64) e c 


ou R 01 L (N64) 
-lo. Caso queira 
Z (N64) sobre a 


801IBD86 270F 


80I1BFF2 270F 
80I1C4CA270F 


801IC25E270F 
801IC736 270F 


7 


jnfirme a gravagao 


R Arm HP infinito para todos 
80IIAOA6 270F 
801IA7EA270F 


OS aliados 

80I1A312 270F 
80IIAA56 270F 


80ilA57E270F 
80I1ACC2 270F 


8 
9 


duas vezes para voltar ao menu principal, 
rt Game With Code". 
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Inimigos inteligentes: 
duros de matar! 



Perfect Dark 



10 



Nintendo 

Afao 

4 jogadores 



Contrale - muitas opfoes 


10 


Diversao - dificil nio viciar 


10 


Grafico - show de detaihes 


10 



Som - figue no home-theater 1 





Por torof Manias 

E melhor jogo do Nintendo 64, Com inimigos mais inteligentes e 
graficos melhores, Perfect Dark testa os limites do console de 64 
bits. Demorei cerca de 20 horas para detona-lo, e urn game dificil, 
que exige muita aten(;ao. Na pele da estonteante Joanna Darl<, voce 
se mete numa guerra de ETs e precisa mostrar seus dotes de 
espiao.Tres coisas complicam sua vida no jogaA mira com o 
zoom e uma delas, falta precisao. Outro problema e o save.Voce 
so consegue salvar o jogo no termino das fases, Ou seja, corre o 
risco de jogar meia liora, morrer e voitar ao inicio da fase. Fique 
esperto tambem com a energia. Nao da para recupera-la. Nesse 
game voce nao encontra itens de life, De resto, procure acertar 
OS inimigos sempre de longa distancia, de preferencia na cabe?a, 
Nao confie no controle, e o mellior que se poderia esperar do 
Nintendo 64, mas fica muito atras da dupla 
mouse e teclado em jogos de a?ao em 
primeira pessoa para PC, Prepare-se 
para jogar lendo o encarte 
especial desta edi^lo e mande 
bala, porque o jogo e nota 1 0. 



Ao descer o primeira rampa, )>rocure 
ene ponto e mate o inimigo com urn 
tiro na cobe^a, Em legoida, destnia a 
camera de leguran^o 
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Des^o segunda rompa e at'ire na 
outra camera, Nao se esquefo de 
recolher as armas que o; inimtgos 
detxam no chao. Entre pelo porta 



Atire na camera entn as luzes, 
Atoque o inimigo do ponto indicado 
e pegue-o de wrpKsa. Depois, atire 
em mais uma camera como mortro 
afoto 



Com sistemo de seguran^a desotivodo, 
entre pelo porto de meta/ e deifo as 
escadas. Fique otento para pegar as 
'inimigos rapidamente 




Quartdo joir das escadas, vire-ie poro 
a esquerda e acerte as inimigos de 
(onge. Depois, etitre na porto grande 
fentre oj elewdoresj 



Descendo oi eicadai, vire 6 dire/to 
e entre no porta que eito no /undo 
da laid 




Entre OESARMADO no escritorio 
para socar Cassandra (de ozuJ) e 
pegor color delo. Se voce motd-lo, 
a missao ira falhar 





Na 

sola, ative o CitMSPy. Vd 

com e)e oo hoJI, entre no porta d 

direita. passe pelos guardas e 

operte Z em frente oo crirtol verde. 

Volte 00 hall e aperte A para voltm 

<s contro/of/oanno 



Siga a robozinho. £le vo; abrir essa 
passagem oo lodo da porta. Entre por 
elo e, quando encontrar duos rampos, 
iuba a da diVeita 





Derxe o escritorio de Cassandra, 
tome o elevador e so saia se ele 
descer varios andares como no fbto 



Cuidado com as inimigos. Depots de 
e/(mmd-)os, entre no elevodor (porta 
metalkaj 

Investigation 



Oepoi! de motor os do is guardas, pegue 
de volto CAMSPV no cfioo, volte pete 
paiiagem e, desso vez, entre no rompo 
da eiquerda. Nao use o computodor 





Aq sair da passogem, 0p6i motor quern 
estiver no hall, entre pela porta que 
estd 00 fun do e a direita 



Nene corredor ative os computadores, 
primetro o do fundo e depois o moii 
proximo. Voce ird reprogromor o 
roboziniro e otivd-lo 



Mate OS 

inimigos do topo 
da escoda e 
recoliia OS 
armas dos caras 



Saia 

do eievador e vd a 

direita. A4ote os inimigos, 

otive computodor 

vermeiho (com o 

botdo B) e volte, 

possando na 

frente do eievador 





DETONADO 





'F4k^ 



Volte de novo oo corredor e entre pe/o 
porta indieada. Dentro, quebre o vidro 
(com socos ou f iroi) para conieguir o 
NIGHT VISION 



Rnaltneftte entre no ultima porta do 
corredor principal, esfiere o roboiinho 
□brrr commho e poiie pelos lasert 



Volte ao soldo e entre peia outro porto 
com culdddo 



Volte 00 hall pnnclpol e entre no 
porta "SedctorTwo". No eorredor, 
entre no primeira porta a esquei^a 





Vd ote finol do corredor principol e 
vire a ejquerdo. Convene com mois urn 
cientitta 



Pegue 

OS ormos nof metos e s'iga 

odionte pelt) J portos 



No corredor voce precisa ler muito 
rdpido e destruir as duQS armas que 
estao otlrondo do teto 

Extraction 




Des^a pelo 

efevador otrds do balcoo para motor o 

inimigo e pegor o ormo dele. Depois, 

volte a sutir o elerador e oo corredor 






ryv ui.i[ur cjjt tvjr 



n^uividor, ative o 
DATA UPLINK e espere termiror o 
(>rocejso. Mas cuidodo, um inimigo vol 
oporecer pelas luos coitoj 



Equipe o NIGHT I'lSION. Mote oi 
inimigo J ropidomenie acertondo-os no 
cabe^o 



A'mda dentro do jolo, entre pelo outro 
porta. Depoii de fatar com o outro 
clentiito, mate-o. Eipere que ele digo 
"accidents will happen" 




Quando entror neise soldo, mote os 
mimigos de longe, dos dois lodoj 



Volte e entre no porta perto da entroda 
desje corredor. Pole com o clentisto e 
ele desligord os experimentos 





No parte bloqueado, mate os dols 
Inimigos. Depois, aproxime-se da 
barreira e ollie para cima a d/reito, onde 
estao dols coras, Wote-os a distancio 




Nao dd poro possor pela barreiro. 
jeito e contornor o comlnho pelo direrto 



ijii;.-,»jg 



Ative OS quotro compirtadorei ote 
compietar o objetivo da missdo. Se 
atirar o olarme, des/lgue-os nos 
prdprioi computodores 



Cam/nil e jobre oi tubos e entre pelo 
porta tndicdda. No final do corredor 
passe pela porta e pegue um Shield 




1 



BEgmaa ! 



novo, desotlce o NIGHT VISION 





fielgj cayernai, atirantSo sempre de 
hnge com o SN/P£R fi/FL£. Mate 
quern estiver abaixo de voce 




Oerjtro do coso, somdo pela porta em 
frente, voce chega o umo varanda de 
onde pode ocertor oi in/migoj <joe 
sobrorom nos tefhadoi 



Certjfiquc-ie que voce matou todos 
ot 'mimigos antes de subif a escada. 
Suba pelo elevodor que estiver 
funcionondo, toio e entre no outro 
eferador pora iubk moii 





N9o espere Cassandra termmar de 
fahr; mate a mu/her do centre (em 
cimo) e corra poro a dire (to com o 
NIGHT VISION. Mate tadoi as outraj 



SoJa do elevodor, va pom a direita e 
contorne os eleradorei. Mote os dais 
fnimigoj 00 v/ror e entre no porta da 
esquerda 





Volte 00 interior do coso e des?a as 
escadas priximas da entrada que voce 
ufou, Mote todoi nesse corredor e entre 
no primeira d direito (parte oiul) 



Reviste o predio poro motor todo; as 
fflulheres mrmigos. Depois subo ote o 
hellporto 



Missao 2 



Noo laia totolmente peJa porto de 
pedro. Frque ot/rondo nos inimigoi que 
estdo not telftodos. Certi/ique-;e de que 
motou TODOS eles 




Pajse 

pelo porede decorodo e 

pFossiga ate chegar perto do 

outro elevodor. Subo a escada 



Ndo demore. /d 
para a frente e 
use SNIPER 
RIFLE com c 

lOom (fi,Cte 

Cit) para 

motor esjej dols 

inimjgos 






Sojndo do eorredor ozuJ, mote esses 
dois que estao de coaas e si'go por trds 
do coiinha (fotoj 



Volte 00 iocol do foto, mote os mimigos, 
des^a a escadinha e des^o pelo 
passagem oo fundo fcentro do foto) 






Depoii de descer mais, entre por esjo 
porto (centre do foto) 



^^W 



Ndo perco munlfdo tentondo otiror 
pelai janelas a prova de bolas. Entre 
pelo porto 









Reconnaissance 



■^ Depoji de motor o ultimo deles, pegue 
no choo cartao e entre peta pono 
que ertovo trancado 



Missao 3 



Agora Sim, vd para a parte do 
esquerdo, des^a ate os esgotof e 
pegue OS rtefij emboixo doj grodei 



Stealth 



Deifo eicada e vire rdf»ido para trds 
para motor o inimi'go eseondido e 
entrar pela porta seguinte 







VoJte 

d eicodo de incendio e use a 
MINt no porta cimentoda do topo 



Mote logo 01 mJmlgos.Vcice os otinge 
meifflo quando estdo "imiiiveii". Ao 
motor o ufttmo, pegue o cortdo 



Logo no ini'cio, ndo se confunda: nessa 
fose todos OS poficiais sao inimigos. 
Mos OS civis sdo inocentes e voce noo 
pode moto-los 



Sigo reto e ative os doji poineis 
proteados. Vofte e siga os conos 
coloridos pofo cfiegar oo gerodor 







:_ ; 1 3te OS inimtgoj ontes que 
elei o/concem oi faotoes de alorme 



Quando o sentinefa estiVer Jonge, use 
DATA UPLINK no taxi perto do 
inicio para programa-lo 



Mate esse cara raprdomente pont 
evitor que eie chome refoffos.Tome 
cuidado com o robd sentinelo. 5e e/e 
vrr TOce, vofte ao infcro do foie 





Ao entror no proximo porte, cofTO 
para a direito e use esso salinha pora 
se proteger enquanto moto os 
guardos.Ao motor o ultimo, pegue 
mois urn cortdo 



Passe pe/os eanos coloridos, mos ndo 
OS sigo. Continue em frente 



Quando o objetivo se compietar, o 
tdxi terd explodido perto do final do 
ruo. Vd ate la e mate todos 





Mate OS inimigos otroves : 
assim eies ndo o ocertam 



. I — as. 



No parte com os estontes, os inimigos 
estdo escondidos otrds delas.AtJre 
otroves dos gorrafds e mote todos 



Nesso porte, ainda ndo vd pora o 
esquerda. Mote todos os inimigos que 
estiverem d direito, indusive os da 
escodo de incendio 




Aperte o botao no porede pora abrir o 
gorogem e entror por elo 



Nao se esque^o de evitor que os 
inimigos otivem o olorme 
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Oeiotive todos oj porneis para desUgar 
OS lasers e subo as escadas.Agache (R, 
seguida de C4-J ^ara pauar nos cono; 




Vd segujndo sobre os canos e, quando 
chegar oo /jfid deles, use o CAMSPV 




Mote quern sobrou emboixo de voce e 
sfga pe/o proximo porta 




O cofre esta a direr'ta e a saida da 
foie, Q esquerda. V6 para o cope e use 
DOOR DECODER no parnel da 
parade, Rapidomente f ijue de frente 
para a porta por onde entrou 
enquonto o cofre est6 sendo oberto, e 
mate os inimigos que oporeeerem 
'Lima po/Todo deles) 



Mais 

a frente, repito o processo 

com essa metfalhadon 



Va ate o iocol onde o cora morreu e 
pegue o cartao 





Vire-se para a direito e mate de (onge, 
usondo R, OS dois guardas deisa torn 



Quando o co/re afarir, pegue o disco no 
proteleiro. Soio do cofre e va para a 
saida da fase- Use a fiin^ao secundorio 
do MINE para obrir a saida no topo 



Missao 4 



Infiltration 




Desf as escados nesse bunico 
(vo/fondol 




No subteiToneo, nas parades voce voi 
ver eisej pontjnhos broncos em pares 
(um em coda lado do corredor). De 
coda um dos pares mats baixos, 
destrua um ponto bronco 



Pdo buTOCO do grade, /ogue uma 
granado bem perto da torre e desatrVe 
0$ minas. Pegue o (on? o-m/sseis e use 
outra gronodo no (ocol do foto 




Attre hem rdpido n esses dois para e/es 
ndo aeivorem a metralbadora e pegue 
as armas e granadas das cams. Volte 
pora a outni dire^do e siga em frente 



Depots da segunda granada, entre 
agaehado no bunco a esquerda, mote 
OS dois inimigos e vd para a esquerda 
destruir as duos cameras (foto ocimo) 




Use o EXPLOSIVE nesse computador, 
agoche rdpido e posse por baixo dos 
lasers que foram ativados. Saio pelo 
grade e des^a pelo tunel 




De Jonge, mire no ponto da 
metralbadora que estd aparecendo e 
otire ate ela explodir (moii de 10 tiros) 



Vofte pani a direito (passando no 
/rente do buroco) e dest/uo mot's essa 
camera. Atire no mdquino ao fundo 
ote ela explodir com o cara 



No final do tunei, fid umo metroneo d 
esquerdo. Destrua-a, mote todoi, 
otravesse o ponte e aperte esse botoo 




DETONADO 





Nesse local 



destrua a eaixa azul para pegar mais 
\ima arma (cuida6o com a exptosaoj 







Vohe correndo pelo corredor e entre 
no primeira porta desormada a direita 
depois da parte da explosao 



Volte DO in/do, pegue a caixa de 
exploiivoi (botdo B) e Jeve-o ao 
eievador 



No porta com o soldado, mate-o peto 
vidro, entre e operte todot as bataes 



Use COA 
abaixou 



itena que 





Deixe a euixd no parte de cimo e siga 
par esia porta [ao fundo) 



Use o X-RAi e va othondo os 
conteineres centrais ate enxergar um 
£T. Fixe a imagem nele alguns segundoj 




Volte torre e ative o botao. Entre 
pelo portdo que se abriu, Ative o 
ekvador do direito (foto), mote oi 
inimigos e suba por ele 



Entre no ^orto ao fundo. Ao entror, 
mote todo mundo. Depais entre na 
portinho proximo ooj wdroi 





Mate fodos os immigoi no porte 
jeguinte (nos dois anttares) 



No golpdo, logo que deicer a rampa de 
metal, vire-se e entre na porta debaixo 
dels 

Rescue 





Soio 

de volto 00 corredor e sigo 
ate final do outro /ado. Entre 
nes;o pequeno porta laterol 



Pegue cortfio deise coro 



^n^"5r 



Pegue caixa e troga-a ate eise local 
com uma marca em X na parede.Tome 
dtitoncia e atire para explodi-Ia 



na eaixa com 

explosivas 

ainda. Suba a 

rampa e 

certifique-se de 

matar todo: os 

inimigos do dreo 





■*^si*^ 






Voite 00 corredor, va pom a direita e 
entre no proximo porta a direita. Va 
ote fundo e entre 



Ao entrar pelo pa»agein no porede, va 
para a esquerdo ate essa parte do 
corredor 



0, mote cierrtirta e pegue 
as roupos que ele deixor coir Equipe-as 
imediotomente (LAB CLOTHES) 




Hepita a opera^aoi entre pela porta 
ao iado dos vidros e no leguinte 



corredor principal ote o final, no 
proximo galpao entre (lor esio porto 
e sigo por enfre oj co/unoj o 
esquerdo paro fugir 



Missao 5 




_ Volte 

e, enquttnto Jonathan coloco 
OS explosivoi, prote^o-oi dos Inimfgos 
quevem atrds de ^oces 




^vji, >iue con^erjo eotre os tres 
come^ar, nao espere que ela termine e 
volte para a rampa onde voces 
explodiram a parede. Fique motondo 
OS inimigos e proteja }onathan. Existent 
dois caminbos; le e/e otirar oi dois 
computodorej iras plotoformos 
metdlicos, volte eon? ele para o disco 
voador para acobor a missdo;se 
Joanna disser "Jonathon, go with EJvii. 
I'll see to the eonso/es", wee deve 
ativar os doit computadorei e pegor a 
moto fduoj reies 6) 



Escoiha a op^ao secundaria do 
Crossbow (fedote), Logo otras da 
primeira coluna, atire no soldado 
antes de ele tocar o alarme. Repita 
issa com os outros dois 



Volte 00 eorredor e, ossim que joir do 
porta morrom, vire a di'reito, posie 
peioi confejneres e entr^ no Oortpnho 



Passondo pe)o porede detonodo, dej^o 
a rompo e entre no porto oboiVo delo 




Nessa ponte, oj inintigos ertoo 
escottdidos no meio doi fuiej.^tire logo 



Use ALIEN MEDPACK etn E/vii e 
fique motondo os inimigos 





Lemfare-se desjo bifurca<;ao, voce 
precisa voitar mois torde. Par 
enquanto vd poro a direita 



Lembra da bifurco^do? Volte paro ela 
e liga peloi portal onde voce oindo 
ndo entrou ati ehegor oo golpoo com 
disco voodor. Vd ate ele 





Ainda ndo 
entre no oeroporto. Siga pom a 
caverno e atire no aeromo^a Id. Pegue 
uniforme que caiu e equipe-o 
imediatomente (DISGUISE) 




Se voce pegou a moto, volte pelo 



Volte 00 ponto de infcio, e entre pela 
porto fdos fuodos). Vire-se (ego d 
direita e entre no elevodor ^P' 





Efjtre 

pela porta logo a ma {rente e 
iiga petas varios se^det do avido 
uiondo DISARM em todo munda 
poro canseguif o maximo de arm as 




CJiegando a esjo grade no choo, abra-a 
e entre no andar de baixo 



Atire nos dois coras em reunido e 
fiegue makta no fundo da sola, 
Equipe-a (SUITCASE) 



Entre no corredor ilummado, siga ate o 
final, suba a escodinha e, com a fun^oo 
secundaria OfSARM, pegue a arma do 
guards ao fundo do foto ocima 



No corredor, entre par essa porta e, 
nesjo jolo, de urn tiro no fwnto 
indicado (remote). Passe peJo buraco 
criado, use o botao do porede paro 
obrir eofre e conseguif um Shield 




- ,aguindo ote chegof ao final 
do a^iao. Elimine mais um coro com 
DISARM, pegue o cortoo dele e use o 
pa'inel perto do pfotoforma para pegar 
sua maleto 




Desco o elevodor e passe pela recep0o 




Muito ropidomente, mate os dois e use 
computador da porede paro evitar o 
alarme, senao a missdo /d era 



Pegue a escado rolante do esquerda 
(seguindo em frente), paaando peio 
guorda 




Voltando, ative o paine) perto do moto, 
e depois suba par esse elevodoninho 
logo depois do cozinfro 



Voite parte da esteira matando 
multos In/mjgoi em seu caminbo, Entre 
no porta de modelro (fundo do foto) 




Voite 

ao corredor e pegue o 

eferador. Mas aten^oo, ndo solo do 

elevador quando eie descer. Espere que 

ele suba um andar, para voce sair e 

entrar no oWao em seguran^o 

Antiterrorism 



Coloque a maleta no esteira e saia 
correndo para a direita. Passe reto peio 
coro que gritor com voce 
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Equlpe fun^ao secundon'a THREAT 
DETECTOR e siga em frente 





No andar de dma, entre no porta em 
frente oo elevadoralnfio. Suba as 
escodas, logo nre o estfuerdo e entre 
DESARAUDO no porta do centra da 
foto (oo fundo) 




Quando |o estiver protegendo o 
presidente (cuidodo, poii ete tambim e 
burro), mate todos inimigos que 
estiyerem subindo as escadas. No saloo 
de boixo, obro as duas pottos taterais 
para conseguir dunt CYCLONES 



Mote 01 inimigos e pegue o moleta 
perto da pane dianteira do ovioo, no 
chdo (nas sambms) 




Volte em dire<;ao a grade vermelha. No 
cominho, antes de entrar par essa 
porta, use urn COMBAT BOOST e 
equips o DOUBLE CYCLONE. Mote oi 
coroi de bronco e ignore o de preto 



Equipe 
PRESIDENT SCANNER. Os 
doij pontoi no rodor s6o o 
presidents faho e o verdctdejro 




Des?a pela grade vermelho motondo oi 
inimigoj que sobrorom e certifique-se 

de que presWente entrou no e<ipsu/o 




Suba de novo no e/evodorzinfio, use a 
TIMED MINE no final do tunel da foto 
e volte 00 ovido 

Confrontation 





Va em frente, mate as dots mlmigos e, 
um pouco poro o ejquerdo, eneontre a 
edpjoio do presi'dente. Vire fioro o 
dkeita e entre peio poisagem entre as 
momanhas 



Voce deve resgator o presidente 
verdadeiro e motor o folso. Quando 
encontror o verdadeiro (na coverno de 
gelo, no f>rimerra foto do seqiieneioj, 
use SNIPER RIFLE para mirar no 



intmigo e ofugemo-lo. Em seguJdo leve o 
presidente poro o disco voodor (saindo 
doj covernos, sign no dire?do enfre o sol 
e rocho, indicsdo no segundo foto).Ao 
encontror o {also presidente (depois das 
metroihodoras do terceiro foto), mate-o 
ou use uma bombo no nave oo iodo dele 



Missao 6 




Exploration 






\ ' 


" Mi ;' ' 






^ 
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Quando eitmr tudo seguro, use o X- 
RAY e operte os botoes verdes.Acione 
entdo a botao no local do foto 




Sempre tente eliminar o maior nomero 
de inimigos atroves dot portos 




Seguindo ^c.u •.Mn„nho, quando 
chegor o joJa gronde, cheio de 
coixotes, mote os inimigos e otii^e esse 
botoo (oo iodo da rampo) 



Seguindo o cominfio, noo deixe que os 
inimigos cheguem oos botoes de alorme 





Quondo encomrar esso porto a 
esquerdo, entre por eh antes de 
proiseguir pelo corredor 



Subo por esso escodo, sigo reto e suba 
OS proximas escadas.Ao falarcom os 
funciondrios, otire no que se revoltor 




Destruo a com ero atros da co (una, 
des^o OS escodos e destrua a outra 
comero, que esto emboixo dos outras 



Continue nvnn unuuj e va matondo 
todos OS inimigos para limpar o 
caminho para depois 




lin/io limpo e des<;a pela 
escada de seta azuL Va para a direito 

e 




DETOMADO 






Missao 7 



Defense 



Quando encontrar EMs, roce deve 
seguf-(o ote o final do fose. Como voc^ 
jo efjmrndu todos os inimigoi, e»a 
parte deve ser tranqiiila 

Nullify Threat 



Chegando a sola de conUak, eiimine os 
inrmrgos doj dois /ados e ej(»ere que 
EJvii mixa no com^utudor. Em teguido, 
ralte e entre pelo f>ortal utiVado 




Etjm'fie Ift Scanner logo no inido e 
mate os inintigos ate cbegar oo portoo 
redondo. Subo f>e(a rampa e entre 





Do outro /ado do fiorto), nao eipere 
E/v;s. Soio correndo no frente e 
motondo todos, ote cfiegor a outro 
comfiutodor. Eipere EIWs chegor e 
proteja-o enquonto ele mexe no parttef 



Aindo 

noo deifo romfjo o ejquerdo. 

Passe pela porta ilominodo, y6 paw a 

estfuerda ate consegur'r urn Shield e 

volte. Agoro slm, dei^o o romfto do foto 





Quondo encontror eisos pequenoi 
/onternoi no chdo, acenda-as atirando 
contra eios para abrir as portas 



Sigo Elvis ote a sola de comondo e 
mate todos 16. No contogem regretsivo, 
corra poea o inkio da fase (noo precisa 
esperar Bhis nem motor as inim/gos) 





Posse fiela ^orto otrds dos guordos de 
aiui e pela plotaforma de metal ati o 
outro lado, mas noo des^a a rampa. 
Entre no porta 




Nesjo fase voce preciso ser o mors 
rdpido que puder e segoir posso-o- 
posso as instru^oes, sem vaciiar, senoo 
¥01 ficor diffei). Logo no comedo, vire 
poro trds e des^o as rompos direto, ate 
final. Posse pelas areas abertas e 
entre na porta no flmdo 



Suiia as ram pas poro voltar ao inicio 
da fase e mate o Skedar que estd Id. 
Va para a esquerda e suba o elerador 




Quondo entrar no corredor, pojsando 
pelo orma da porede, vire para a direha 
e otire pojnel poro Mgd-lo 




Soindo do elevador, vo a direita ote 
chegar a uma solinho lem soWo, Volte 
e, em frente 6 primeiro porto, pause, 
use urn COMBAT BOOST, pause de 
novo, equipe uma orma, abra o porta e 
mate os dais inim/gos sem at/ngir os 
f efeni. Vire-ie, contorne a parede e 
entre no outro porta, ainda com o 
BOOST] e mote os dois outros inimigos 




Dejco, entre no si loj fique ao 

fundo, d espre/to, so poro ver os 
/lologromos lerem atingidos 



Volte e sigo pelo corredor, possondo 
peio co/xote e entrando no porta. Siga 
corredor da esquerda, entre no outra 
porta e, no proximo corredor, atire moij 
urn pa'mel perto de outro arma. Volte 
um pouco e entre pelo outra porta, indo 
para local da foto aeima. Depois da 
proximo porto, otire a ultima arma 




Saindo do simuiador, entre no so/a de 
tre'mo e mate os inim/gos. Ative o 
computador e pegue a arma da parede 
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Mate rAplda 

todo! as inimigoi, des^o as rampos do 
<rome?o e use o DATA UPLINK no 
parte vermelha da nove. Subo a rawpa 
ate a metade e entre peta porta 



Missao 8 



Covert Assault 



Aa chegar nesse 

ekeulo no chao, entre pela porta 





Codo vez que ciiegor a um das tret 
pitares marcados no nador, use um 
TARGET AMPUflER r\ele 



Escoiha a cominho que quiier ate 
cfiegor 00 gerador. Destruo os suportei 
no tapo, nas dais lados, e corro de 
vatta para nao set pego peia exphsao 



M'lye a opfoo secunddrio da foca 
(POISON KNIFE), saia da cela e 
ataque o Skedar. Quanda eJe morrtr, 
pegue sua ormo (MAULER) 




yttrof do eievador, destruo os 
computodofBS, Depoij, pegue o e/evador 






Subo rompo logo que a encontrar. 
No final, dela abro a porta e use os 
dojs uftimo! WALL HUGGER nos 
Skedor que estoo esperando no direito 
e no eiquerdo, abaixo de voce. Des?a 
do platoforma e va para perto da 
CO f una girotorio, ni otando o ultimo 
Skedar dessa sola fern eima de voce) 



DcpoJs de destrui'dos os pilares, use □ 
DEMSIATOR com o op^daWALL 
HUGGER para destruir a rocfto 
quodroda no desfiladeiro. Suba a 
escada que voi aparecer em seu (ugar 





Equtpe Devoitator e operte 6 em 
frente oo pedestal, poro abrir a porta 
de cima (da plataforma). Volte a subir a 
rampa, e passe pela nova porto 



Depots que encontrar Elvis, ajude no 
bataiha contra os Skedor e recolho 
todds OS arm OS. Em seguida, suba peto 
elevador indicado por Elvis. Entre no 
porta da direita 



Saia de volto oo dreulo, suba pela 
rampinha oo lado e proteja Elvis. Ao 
subir no segundo elevodor, mote o 
Skedar do meio primeiro, depols os 
ioterois e depois os outros gue vierem 



Missao 9 



Da autro lado, desca. Mate o Skedar 
invisivel a sua esquerda e vd pora a 
direita ate enconf ror mors um Skedar 
com um Shield 




Battle Shrine 




Sam Stiootr j/ -- ^ 

^VT^ ... / i 







No soio seguinte, passe correndo 
{xgnore os SkedorJ e entre no outra 
Use a infravermelho para achat o local porta, Pora motor o cbefe, otire ate ele 
mors elaro na parede fperto de onde freer com o escudo preto e le recoffier 
voce motou o Skedar Invislvef). £ destruo sob o simbola.Ai atire no slmbolo para 



esse local com outro WALL HUGGER 



Depois de pegor o Shield, sola pelo 
autro porta da sola e continue 



Equipe logo o R-Trocde 




t. 



Suba pela rampa perto desses polneis 



Sigo rodor, toman do coidodo lempre 
com OS Skedor que oparecem por tras 



Mate OS pequeninos Skedar e entre na 
porta, Empurre o pedra pom cima do 
desenho no choo. Posse pelo ponte 



um frogmeoto otingir o 

ehefe. Repita 

isso varias 

vezes. Se 

voce cfiegou 

ote oqui, 

parofaensl 

Esse e um dos 

jogos mals 

dificeis de 

todos OS 

tempos! Prepore- 

le para as mlssdes 

especlaisJ 

•i 






J^^Q Manobras radicals 
pETONAi^ do esporte da hora 



Tony Hawk's 
Pro Skater 

Crave Corttrole - agi! e precise 1 1 

Entertainment Diversao ' manobras radicais 1 

Esporte Grafico - cenarios da tiora 

2 jogadores Som - som de sl<atista 





PorlorrfMorfi 

Hora de deixar o skatinho de dedo de ladd 
para o virtual.Tony Hawk e companhia limitada 
estao no melhor jogo de skate fa feito para urn 
console de videogame. Lan;ado no flnal do ano 
passado para PlayStation, sai agora para Dreamcast 
< e tambem tern versao para Nintendo 64, todas 
' muito boas. Este detonado serve para todas elas. 
Tony Hook's Pro Skoter coloca voce nos mais 
..:* alucinantes cenarios, undergrounds e urbanos. Sao 
ruas> avenidas com os mais variados obstacuios, 
constru;des abandonadas, er)fim,tydo o que um 
skatista procura quando sai p^^ dar um role.A 
hfcg grande vantagem desse novo game em reta^ao a 
K jogos de skate mais antigos e o controle. A resposta 
^"(i melfior e as manobras especiais sao feitas com 



naturalidade. Quern jogou os games antigos, 
sabe: as manobras eram de doer! Para concluir as 
fases e cumprir os objetivos, os mais espertos 
levam, pelo menos, 1 3 horas.Todas as modalidades 
convencionais fazem parte do game. Precisa manj'ar 
de free style e street e mandar bem no half-pipe. 
Nio faitam canos, escadarias, corrtmaos, rampas e 
tudo que uma boa balada pede. Outro lance legal de 
Tony Hawk's Pro Skoter e que ele nao e [inear.Voc§ 
pode jogar a fase que quiser e como preferir. Os 
objetivos sao simpies. que nao quer dizer que 
sejam faceis.Voce precisa pegar letras,fitas,fazer 
manobras obrigatorias e ficar de oiho no tempo. 
Obstacuios aumentam as dificuldades. game da 
hora sobre o esporte do momento. imperdivei! 




Diretomeirte de Carlsbad, 
Calif6rnia,Tony e a legendario rei 
do skate, E o skatista mais itrfluente 
de todoj OS temposf Voce consegue 
faier o 900? 

MOVIMBNTOS ESPECiAIS 
Kickflip McTwist-^,-^ e GT 
S40 Board Vonal:*-,^eKT 
360 flip to Mute: 4-,-* e KT 
900;-^, A eG7 



Ele e maul Ele e durao! Detaihe; e 
brasiieiro! A sua ginga em cima do 
skate transformo cada apresenta^ao 
num show - voce nunca sabe o que 
ek vai foier! 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Bock/Iff; 1','1' eG7 
One-Footed Smith; "*,"* e G 
Bumtwirt:*-,t eG 



cora que esta pronto para tudo, a 
quolquer horalApesar de apavorar 
em todas os pistas, a eara eune 
mesmo a Arena Verticof. E sua 
grande especialrdade. 

MOWMENTOS ESPECIAIS 
Kjckflip McTwist:-^,-^ e GT 
Chrjst4ir:<-,-»eGr 
FrontlBacklQckFlip-A.i'eKr 



Um garoto da Costa teste com os 
tecnieaj do costo Oeite doi Stotes. 
Ele chego para mostror a todos seu 
fioder, sua origin olrdode, e, claro, 
todo seu estilo! 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Vorial AlcTwist: ■*,-* e GT 
Rngefflrp AirwoJfc ■*,*■ e GT 
Voriol Heel/lip Judo; «t,teKT 



OS FERAS: STREET SKATERS 



Ellssa Steamer 



Andrew Reynolds 



Kareem Campbett 



Geoff Rowley 




£Ja e mo/i do que umo goto! Eliiso 
e umo skatista de primeiro. Foi a 
primeira mulber a ter seu name em 
uma marca de skates profissionais! 
Noo se engone, quondo o ossunto e 
ikote, e(fl encoro de igual pra iguo) 
qudlquer ho mem! 

MOWMENTOS ESPECMIS 
BockfFip; t,4i eGT 
Primo Grind: ■*-,*■ e G 
Judo Mad "' ■" 



# % 



Tombem corthecido como 'Turtle 
Boy'.As manobras radicals de 
Andrew sempre gorantem a ele urn 
lugar de dejtoque entre 05 ikotistoi. 
Para ochd-fo basta procurar sobre 
buracDs giganteseos, escadarjas ou 
hongores de isvioo! 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Sfle(t/Iip:t,4'eGT 
Hee(fl(j> to Bfuntsrde; i,l e GT 
Triple Krcll(flj>-*,-*eKT 




Nascfdo em Novo (orque e 
criodo em Los flngelej, Koreen 
aprendeu cedo verdodeiro e^ilo 
para se focomover nas ruos da 
cidade, 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Front Flip; 4-, t e GT 
Cosper Slide; t.-l- eG 
Wckflip Underflip: *-,-* e KT 



Jamie Thomas 



Noscido no Alabama, Jamie estd 
decidido a ir poro a CofifdrnJa 
treinar. Elo ijuer inventor as mois 
radkais manobros noi moiores 
corrjmoos do mundo! 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Front flip: 4', f eGT 
One-Foot Nosegring; t,t e G 
540 Flip; t-.vl-eKT 



Um ingles que ocobo de c/iegor de 
Liverpool poro a campeonoto nos 
States. Geoff e mestre dos 
corr/moos e escodorios, ofem de um 
demonio qaando o oijunto e ^ 

velocidode! 

/MOVIMENTOS ESPECIAIS 
6ackflip;t,4' eGT 
Double Hafdflip:-*,'^eKT 
Dork Slide: -»,«-eG 

Chad Muska 




CHfld MUSKA 






itus AlrtUfS 



I DG-^^ti ©'iccql '^--utit I 



Diretamente de Vegos, Las Vegas 
Chad aprimoro sues manobras a 
coda vez que entra no pista com 
seu skatel caro nda jogo dodos 
nem borallios, mos e fera no skate. 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
From Flip: it.t eGT 
One-Foot J-OTfiumpin*r ■*,')'e G 
340 Shove It Rewind; -»,-*eKT 



Spin (S): rodopio 

'e (Gj: desijzar com o shape 
; (GT): segurar skate com 
i5o durante um satto 
\p (JJ: sdtdr 
KtcIc Trick (KTj: rnnnobra com pe 



i»I« 



<9 ® 



^ 



[Oi 



Spin Grind/ 

I / Slide (G) 

GrabTKck 
''"tGT) 

~-~ Jump (J) 

"^--KkkTrick 
(KT) 



• f^.^', 



T-*. 



/ Grindf 
- /Slide (G) 






o#o 



DETONADO 



TonYHaw 



£1^ 




Monobfos universais 
com as maos 



Noto; aperte e segure GT para foier 
as fnonobras abaixo 

Japan Air 



^\ 



Rocket Air 




^9 IBM I ilE 



MANOBRAS BASICAS 



Antes de vfror fera, voce 
tem de comefor com 
manobras bdsicas, Confira 
OS primeiros movimentos 
necessarios para detonor 
com OS vert sfcoters e os 
street skoters/ 

Monobras umVersofs 



360 Shove (t 



— jv; 



^ 



Heeiflip 



'X 



fmpossr{>fe 




fndy Nasebone 



Kfcftflip 




KickfSip to (ndy 



\ 



/ 



■iieGT 
Method 




Ben'ihana 


1 


=" 31S 


1 






^: 



miil 








f^AI 


'^1 






<■ . . 440 


I \ • 




p.. "^ 


iieGT 
StaJefjsb 


\ ras 


X 
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^^■i^ V 1 








<-eGT 
ToH Grab 




W"^^ 


li X 




^ JUi 




.^: 




Is'.. 


i: . ■' 



Manobras com os pes 
(Vert Skater) 



Fingerflip 




Madonna 



Front Foot Impossible 




mm 



mk 




FS Boardsf jde 




Tecnicas Bdsicas 

Pom comefor o jogo e iegal voe& 

saber olgumos fecnicoi 

basicas, Elas podem 

ajudd-lo faier mais 

combos e oumenxar a sua pontuai;ao 

NAO EXISTE HENHUM PROBLEM/! 
EM PULAR £ EAZER GRINDS (om 
Grind e ondar: sobre conos ou 
corrimoos com o skate. "Fozer urn 
grind no corrimoo" e a mesma 
coisa que "desiiiar par dma do 
corrimoo") 

meihor jeito de se conseguir pontos 
rapidawente e fazer combos usondo 
a monobro Grind. A jeguir, voce 
confere Tony Hawk apavorando am 
corrimoo de shopping com um Grind 




Aproxime-se de quo/quer objeto sobre 
quo) voce posjo fozer om Grind (no 
coso, um corrimao} e aperte j.Ao coir 
em eimo do corrimoo, aperte G poro 
foier Grind 




Enquonto voce esfiver foiendo o 
Grind, operte J poro dor um Offie e 
operte G de novo poro reequilibrar- 
se jobre o corrimoo 




Quando cfiegor oo f\m do corrimao, 
operte J poro puJar foro e oproveite 
poro fozer umo monobro qualquer 
como 360 Rocket Air. Voce termino 
o combo com estifo e foturo moij 
pontosi 



QUEimmO HALF-PIPE 
Outro j'eito de pontuor oito e 
detonondo no Jiaff-pipe.Aprendo 
com este e/empio fe/to no 
Warehouse do fast "Wood/and Hills". 
Notoresso tecnico tambim funciono 
quando voce estrver ondando em 
um Pool 




Entre no holf-^lpe gonfiondo 
vefocidode. Suba e des^a em linfio 
rets (fa^a ofgumas monobras simples 
para ganhar pontosj 




Asiim que voce estiver pulondo mais 
olto, comece o fozer monobros mois 
rodicaii poro encher o borro de 
eipecioi 




Quonrfo suo borro de especial estiver 
piscando, fo?o combos e termine 
com uma monobro eipecioi (no 
exempio voce ve o Christ Air do RuneJ 



o#o 



Picnic Lunch 



DETONADO 





Warehouse: 
Woodland Hills 



Como ormaiem na Woodidnd Hills e 
pequeno e tem varim dreos de freino, 
decjdimoj noo cobrir o trajeto em 
deto/hes. Oi ob/et/vQS sao simples e 
voce noo tem dt/reu/dade em cumprj- 
los rapidamente.Aproveite e freine 
pora outros fases mois eomp/Kadoj 

'^^ool: Miami 



S-K-A'T-E-RorDiei 




Seu OB/etrvo em miomi e ujor o 
Grind e ir per cimo de i mesas de 
p/cn/e. Se eonseguir, voce 
eofiiegue umo dos fitoj, No 
comego do fose, em vei de 
come^or po/ondo, fofo umo 
deicido mcHnodo para a esquerdo 
e ache a primeira meio de picnic 



Continue andondo e de urn O/fie por 
eima do prtmeiro cono que voce 
encontf Qr. Fo?a um Grind e va pelo 
oirtro cono por cimo pnra pegor o 
letro "A" 





Comece pulondo o)to. 

Ao cair va pora a j 

tiquetda e fa%a um 

QtM no 

cono que 

voce vai . 

eneofttmr. i 

prjmeim "S"~etti 

em cimo dele, ma 

ou menos na metode"db 

comjnfio 



Continue andando ate encontrar 
itm corredor entre doii muros 
pequenos. Voce pode tentor sublr 
nos canos do lodo e fazer um 
Grind ou arregor e ir pelo meio 
do muro sem ganhar pontos 



^ Quando 

,^ voce descer do eano, continue 

feto ofe encontrar rompas no 

porede, formondo um ha/f-pipe. 

Ganhe vehcidade indo de um fodo 

BO outro nelas, Uma fiora voce 

consegue puiar e otrngir alturo 

juficiente pora pegor o T; que eitd 

.1: do fado direito do pista, ocima da 

rompo (mas fique otento; e ^sji^ q^e ocobar a dmcida, vire 
[^_ necessdrio um pulo bem tudo para a direito e oche a 

i alto pora a(can?d-lDj legundameso 






Su&o no terceiro meso de picnic, que 
aporece d esquerdo, e vire novomente 
a direito 




Aciie a vala por onde passam tres 
pontes. Siga pela tiorda dek ate 
encontrar a proximo mejo 



Depoii de dor um Grind na quarta 
meso, vofte d va(o e otravejse paro o 
outro fodo. Voce escolhe entre pufor ou 
fdier outro Grind por dmo do 
corrimoo deuma doi pontes 



^ 


g 


<^ 
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Continue oeomponhondo o muro 
boixo que pinto a direito e encontre 
ultima meso, Sigo por cimo delo e 
pegue suo f\to 

Fita escondida 



ndo cono oeabo, voce ve umo 
rompa. "K" ertd flutuOndo em eima 
delo. Pole e ogorre-o foproveite pora 
foier uma manobro e gonhor mois 
f>ontos) 



Depois de passar pelas rompos, suba 
no corrimoo d esquerdo e pegue a 
ultimo ietro, o "£". Ndo se eiquefo de 
fazer umo monobra n a flora de pular 
paro foro do corrimoo 



Depois de subir na segundo mesa 
vire de novo pora esquerdo e 
posse entre os rompos paraleJas 
que voce croiou na vinde, Como 
tempo e curto, i bom ndo 
embo^ar muito faiendo monobros 
nessos rompos 



Para pegar a fita escondida da fose 
"Miami Scfiool" comece com uma 
descida inciinado pora a direito 




Vd Continue andamio e montenha-se a 

_ 00 fmaf do teto e pule do direita enquonto cruio o shof>ping. 

Suba ate o ponto pora pegor a pta eicondia, qoe Aproveite pora faier Gri/ids e 

finol da rompo que oporeee a mi estor fFutoondo no or rnorjofaros i/mp/es no eominho 

iuofrente 



Quondo descer do eotto. vire a 
eiquerda e pegue o com in ho entre a 
rampQ e o /ordrm. Afroveise a ploco do 
shopping e v6 para a rampa que §gfj,_^ 
bem a sua frente i 



Mall: New York 




Quondo voce chegor oo topo, va ate o 
fsnat do. tune) e vire com tudo para a 
esquerdo 



uma placa com a polavni "Sale" 



Voce comef numa pirto em ligue- 
lague com varioi rampos,^f>6s foier 
algomas manobroi e gonhor pontes, 
vke duos veiei para a esquerdo 



escrito no centre 



rolantes pelo rompo o esquerdo e 
em frente 





Suba no jordim e ache o (etra K 



Se voce fez tudo certo, rrd encontror 
um teto de vidro a direita e uma 
estruturo de tJjoJos com umo rompo 
no base a eiquerda 



Defioii da segundo curvo a esquerdo, 
voce deve ver um corrimao d 
esquerdo com a letra "S" putuando 
sobre ele. Fo^a um Grind, suba ne)e e 
pegue a letra 






Ao encontror oi dois orcos mostmdos 
no foto, subo no mols do esquerdo e 
fo^a um Grind pora pegor a Letra "T" 



IS 




Solte foro osii'm que pegor e "K" e 
dej?o a rampo entre a eicoda rolonte 
(esquerdo) e o muro (direita). V6 ote e 
finol de/o 



IMf 
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Ganhe bastonte vefoc/dode e dirija-se 
6 rompo com estrutura de tijoios b 
esquerdo. Subfl com todo gns pora 
alcon^ar e topo 



Depors do "T" voce ve a joida. Pule no 
rompa final para pegar o "E", o iiltimo 
letra da fose 

Checkin' the Mail Directory 




Atrovesse o vidro fquebrondo) e vire a 

direita pora e/itar a 

eicodo rolonte, que ■ 
esta a frente 



Ao encontror o piscina com dois 
conos por dmo, opte peio da 
esquerdo pora pegor a letro "A" 




fafo um Grind na plotoformo 
pora cfiegor oo outre lode 



deiofio neisa 
fose e quebror as cinco placai de 
sinoliiofde do shopping center, Cemece 
pelo corredor em ligue-zague e, no 
final, suba pela escado rolonte ^ 



aas?s^a-' 



DETONADO 





Ao temmar o subida, roce da de com Alois adiante, voce encontro o terce/ra 



com a piimeira placa.Apos quebra-la 
(atravesiando) va para a es^uerdo e 
pute pom cflir no primeiro ondar 



placa entre uma rampo o esqusrda e 
um /ordtm ^ direitB.Atrovesse a placa 
e use a rampo para pulor as escodas 
rolontes o frente 



inue ondondo e mantenha-se a 
irda.Ao encontrar autra escada 
Ite, utiliie-a port subir 





Ao tocor cbao, vire tuda para a 
mquerda e sigg em frente. Vod 
encontra a proximo placa junta a uma 
piscina com dois orcos que le cruiam. 
Quebre a placa e flga para (am do 



Chegatido ao topo, vire com tudo para 
a (firetto.dnde em direcao ao fitn do 
uondo encontrar a jegundo 
de sinol'izo<;do, voce deve 
i-lo. Depois, we a esquerda e 
VbWe pelo meimo comittho que veia 




zogue e soio pe(<i janeta no final. 
Mantenha-se a direita, evrtorrdo as 
escadas ro)antes e ondando par baixo 
do placa "SALE" 




V6 par cimo 

do cal^odo ot^ chegor no 

rampo de fmoi 



Depots da ploco existe uma eicodo 
roiante que sobe a esquerdo, um trilha 
de psdra no mepo e umo rampa a 
direita. Suba no muro e de um Grind 
ate o fmai dele 




Pule do rompo e caio faienda um 
Grind no parapeito ate conseguir 
palar e pegar o "S" 



Efiquonto estwer em cimo do trilho, 
operte J para pu/or e G pora voftor a 
faier o Grind, fito e importante para 
que voce ganhe velocidode 




Quando voce coir no efioo rneline-se 
para a ejquerda e va em direcoo ao 
ponque qoe estd a frente 




Assim que voce soir, bosta dor um rofe 
pela area externa do shopping e 
encontmr e uftinio p(acD no fino[, 
Acobe com etai 

Fita escondidat 



Pule par cimo do muro a (rente e caia 
de voito no primeiro on dor 

nha-se a esqaerdo, endanda 
piscina com orcos d direita e 
a lojo fechoda 6 esquerdo 



CoRiece pelo corredor em ztgue- 



No fmai do trilho presjione / pora 
pulor e rapidomente pressione G para 
faier outro Grind em omo das 
piotoformos (do esquerda ou do 
direitoj.A fita esta flutuando entre as 
duos platafarmas. Voce precise pulor 
de umo paro o outro no tempo certo 
poro ogofTBf a fita 

fiAmnmpjolh 

S-K-A-T-B-R or Die/ 



^i?^- 



Montenho o linho reta no initio. 
Aproxime-se do primeira rampo o 
direito e subo no cqi^odo 




S/gn pelo trajeto entre os dois 
corrimdos ate encontmr umo fonte. 
Pule par cimo delo e pegue a "K" que 
estd putuando 




Depois de pegar o K ,de meia- 
wlta e retome pelo comfnho por 
onde veio 



I 
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V6 poro a ma que ertd a frente. Para Pole do rampo, suba no cano que voce Continue pelo parque e pu(e por eima Continue pelo raa e vire a direita no 
saber se ertd indo no d/re^oo correto, ve no te/o ocimo e eneontre a letra "£" do fonts. Prosiigo eomo se ^sse sojr do eiqufna, Depois, voce voi eneontrar 

conpm se exijte umo nrmpo d _^_ _ ponjue. Quotjdo poisor por uma duos rompoi, umo a ejquerdo e oufra 

esquerdfl "^ STZ""^^!!; ^.., i-":d escoda, passe por cimo delo e oche o menor 6 direito, perto de um ponto de 

^ ' i* 'I«-d segundoploM onibusM peh ponto de onibus e sigo 

em frente 




Subo rua e vire pora o direito 
quortdo chegor oo topo. Deico a wa e 
vfl em dire^oo oo muro com o 
v/deoefip. Voce eneontfo a letro "A" 
perto deJe ^" ■ 




Pegue ve)oeidode e entre com todo 
no rofflpa na parede pora oleon^ar 
a /etra 



Qoando deseer do muro, jjgo pare a 
proxima ruo. Para ter certeia que ertd 
no comjnho certo ve/o se ha umo 
passorelo de tridro com a letra 'T' 
dentro. Ndo se preocupe com da, 
posse reto 



Oepois de pass or por baixo do 
passorelo, vd pora a rampo d dtreito 



Cofo e de meia-mlta pom voffor peta 
cominho por onde voce veJo 





<ist 



Depois deiio ploco vofte peb mesmo 
cami'nho por onde voce veio, soio do 
ponfue e siga pe(a rva, passondo pela 
rampo que estd do lado direfto 



Apos passar pefo pojsorefa (com o "J" 
denfroj, continue ate encontrar n^ah 
□diante um caminhao. Pule em cimo 
dete e entre no tune/ otravei dojonefa 
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Continue ruo oclma e, quondo estiVer ■ 
no topo, de um llgeira virada poro 
direita e oihe paro o esquefda. Voce 
vai dor de earn com um videociip que 
ertd sendo projefado no muro. Por aii 
voce echo a proximo p/aco 



Continue pefo tiinel pora pegar o 'T" 
fcfue voce tirtha visto pelo passorelo) 

Breakln's the Law/ 





objetivo especiol rtesto fdse e 
quebror os cinco pJaeos "no skating" 
fpraibide ondar de skate). Comece a 
fose indo em frente. Vd em dire?do oo 
porque com a fonte no melo. Logo go 
entrar no portjue, voce do de cora com 
a pftmeita placo paro ser quebrada 



Volte pora a raa em que voce estovo e 
siga ne/o ate enconiror um cominhao 
obondonodo.Vire d direita cruzando o 
veicuio, passe por boixo do passarela 
de Vidro e sigo hdeira oboixo. 
Mois a diante voce voi 
encontrar um ponto de 
onibui.A proximo *•' — 
estd otrdi dete 



Um 

cam estacionado a 

esquerda e outro rampa pequena d 

direito voo oporecer. Depois, voce 

encontro umo subida com um 

corrimoo d es qoerda, Sigo por eh e 

detone a ultima pJaco 

fita escondida 



^lllf 



Ap6s descer a rampo no comeco da 
fose, de meia voita e fenfe ganbar 
velocidode.^0 encontrar duos rompos, 
subo uma deios e pufe 



ii 
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DETONADO 



-TOriY Hawrv 




Posicione-je poro conjegulr usae a 
rampa pelo (ado esquerdo. Utilize-o 



Depois de pegar o "K" de umo leve 
brecada e subo o mom. Voce vd 




pora pegar imp ulio e sake para pegor eneontnir umo rampa. Eh /evo oo 
o "S" cono que ocompanha o buroeo A 

esquerdo. Fa^a urn Grind no eono 
poro ehegor oo outro /odo do buroeo 




coir, me a esquerdo e des^o a 

ladeira ate pa^rpor baixo do 

pojsorela de vidro, Mais adiante, 

voce dA de cora com urn trailer 

pent) de uma janela. Use a 

trailer para pular of roves do 

jonefo e entror no eorredor. Sigo 

em frente ate chegar ao telbado 



encontro umo parte oberto do muro, 

com umo rompa no meio e o fita 

secreta flotuondo logo depoh. Pegue 

to do vefo c/dflde que voce 

ctmsego/r e de o seu mefhor jo/to 

nejso rompa.^isim vote pego o fita 

e comp/eto esse ejtagio 



Ao eoir, incline-se poro a direfta para 
encontrar outro rorripo. Noo perca 
tempo, pule ropidamente da rampa e 
TO poro /odo esquerda.4ssrm voce 
noo preciso foier um Grind r?o cono 
moitrado no foto 




Downhill 
Jam: Phoenix 



S-K-A-T-E-R or D/ei 



Wre d esqueSHTRTRIzar o choo. Vace 
da de cara com umo rompa e doii 
cofjos pora/efos, que estoo atrds de/o 



No fefhodo voce encontro uma 
estrutura de vidro d esquerdo e umo 
pequeno rompa o direito defa. Use a 
rompa pora pular poro o teto do 
predio 00 lodo 
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Nesso ]Fose voce preciso eonsegutr 
velocidode e monfer o controfe, tenho 
euidodo! Comece a fose segurondo / 
poro ganhar veloddade e conseguir 
foier curvos rdpidos. Rque no meio da 
pista poro evrtor objtdcu/os. Pegue o 
com/nfio estrelto etitre as _>i^^;^-; 
corrimoos pora ochor 
a primeiro 
rampo 




Continue segurondo J pora gonhor 
veloddade e use a rampo pora 
okofj?ar os tubos pora/elos. Vd por 
eima deles com um Grind 



para pegor o letro K" 



Quondo oterrisor, vlre d direito e 
fique no dire^oo do ratppo do muro, 
Pressione J poro gonhor velocidode, 
suto no muro e mantenha a direfdo 
durante a descida 




Logo que chegar oo outro lado, voce 
ve o "A" flutuondo em cimo de umo 
rampo, que estd no porede d frente. 
Use rampo paro Jubir no porede, 
pegue "fl" e des?d. I'olte poro o 
eominfio orlgmol e pracure noo perder 
velocidode 






Se voce ndo qu/ser se mo/bar, preserre 
o trajeto mas monten ho-se d direito, 
Va um pouco para a esquerdo quondo 
encontrar a rampa empoelrodo com o 
"T" flutuondo em cj'mo deJa. Sake e 
oguorre o letro 




Enquanto desce o ladeira, note 
que OS muros passaram a ter 
rampas nos bases. Use as do 
esquerdo poro evitar os 

obstdcufos que voce encontro pefo 

eominho 



E hora de ganhar 

vekddade, suba e des^a as rampas 

como se estivesse em um half-pipe 




302 



Quondo otingir vehddode suficiente, 
sigo para o cano perto do muro da 
direito, presshne C eva per cimo dele 
ate encontrar a letra "E" 

Open The Foodgottes! 




ob'ietivo espeqial dessa fase e obrir 
as volvuloi de controle d'agua. 
Comece segurando jpara ganhor 
velocidade. Logo de cam, voce vai 
encontmr a direita dois canoi 
anexados a uma rampa de pedra 




Use a ratnpa para faier um Grind no 
cano eabrit a primeira vaWula 





Ao pessar 
pela rampa, voce se deparo com 
iimo eurva □ df'rejta. Seguindo por 
efo, voce do de com com umo 
rampa que tern umo vaivula no 
topo. Use-o pora pufar pefa 
ejtrutura de pedra a frente e 
oeertar a segundo vaivula. 
Quando ertiver novomente no 
chao, incfine-se pora a esquerdo 



Preserve a mta a esquerdo e continue 
desviando das rampas e dos conoj. 
Voce vai encontmr uma piicrno e umo 
estratura o direfto, N5o va em direeao 
6 estrutiiro. Posse peta piscina de 
modo que ela fique o sue direita 





£ssa e a pane difidl.Ao pular foro do 
cano, va em direcoo ao muro a 
ejquerda. Voce preciio (iterolmente 
"ondor pelo porede" poro otravessor o 
buraco majs a frente. Fogo isso rapido 
ou voce perde impulso e coi de vofto 
no meio da vofa 



Oepoif da piscina parece que o 
cominho ocabo. Noo se preocupe, Ele 
openos voj dor numo descido animal 



Montenho-se a esquerdo e dirija-se a 
jubida. No topo voce encontra om 
cono afto que estd bem no meio do 
cominbo, Procure usa-lo pora chegar 
00 outro lado.ytcjone a terceiro 
vaivula no caminho 





No final da descido estd o ultima 
valvule. Missoo cumprido 

fito escondido 



Quondo completer esso monobro, 
dirijo-se a pisto de terra a frente e 
swbo nelo pressionando /. Cuidado 
para noo ir muito rdpido, pois o 
embolo pode fazer com que voce 
ultrapasse q pisfa (que e bem estreita) 
e coio no plotoformo inferior 



Terminando de cruzar a vala, caia no 
caminho principol, sempre montendo- 
se a esquerdo, Voc^ voi eneontrar uma 
pedro crovoda com os diieres 
"MountaJn Dew" e umo rompo 
proximo o ela 




Essa e uma dos fitos mais dificeis de se 
ochar no /ogo, principaJmente porque 
voce tem de possor per terrenos 
destruidos. Comece a fose descendo em 
Jinbo reto. Voce voi dor numa sublda. 
No finol de/o ho om cono que cruia o 
vala. Suba no cono e otravesse a vaia 



Ande pela pisto de terra ate eneontrar 
a pedra com o aviso "Mountain Dew" 
e pr«pare-se paro on dor rtas paredes 
de novo, VoeS precisora possor por 
outro buroco gronde de novo 




I iHf t Pegue o mdximo de relocidode 

Vire d direito quondo eneontrar o possfvel e use o rampa pora pu/or por Desfo do cono e vd ate o finol do 

cono,4/uste o direjoo poro possor cimo da pedra e aehor a proximo cominlio onde voce deve eneontrar 

entre o cano d esquerdo e o rampa d vdlvu/a. Voce deve oeiond-/a enquonto outro cano. Suba nele e cruze a vala 

direita passu por cima da pedro de novo 



Pegue bostante veiocidode, pule do 
penfiaseo e coio sobre o coiuno 
com ultimo fita escondida ( 



FLASHBACK 
NES 



Os games de skate foram febre 
bem antes de Tony Hawk's 




Por Chris Combo 

Lendo o detonado de Tony Hawk's, grande 

destaque da revista, acabei me lembrando 

do primeiro jogo de skate de , 

sucesso. Skate or Die apareceu I ggaiia 

nas telas do Nintendinho 8 bits / 

e era urn dos jogos preferidos I 

da galera. mais legal e a / i 

variedade de modaEidades do / 

game. Uma hora voce faz / 

manobras radicals. Na outra, / 

participa de lutas um contra 

um.Tanto as caracteristicas ' , , 

^ methor modal 

dos bonecos como as g jogo « a High; 

musicas quebram tudo, 
arrepiam. Para a epoca, o 
controle pode ser considerado bom, 
apesar de ter apenas dois botoes para 
fazer os movimentos. E que as manobras 
sao simples e pouco extravangantes.Apos 
belo sucesso do jogo, a Konami passou a 
bola para a Electronic Arts. Surgiu entao o 
Skate or Die 2, um'dos primeiros games da 
empresa. A segunda versao recebeu 
atgumas sofisti canoes. O visual mudou 
pouco, mas a competi^ao tornou-se ainda 
melhor. A resposta de controle ganhou 
velocidade. som ficou mais radical e deu 



IsAjh OR OK 
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DICA: 

a melhor modalidade para iniciar 

jogo e a High(um|) 




DICA: 

em Race procure asar cominhos 

oltemativos para dminu/r leu tempo 



tom exato da proposta do jogo. Tudo isso 

rolou ha mais de uma decada, 

precisamente ha 12 anos. tempo passou 

rapido, mas ficou a nostalgia 

da galera daquela epoca. D'<^^' "^^ '*" 

. , J. J J flreiio em lam 

Ateporqueaqualidade .^^J^^^^ 

tecnica era inferior, mas procuror o iamin 

nao tinha um que nao menoi bfoqueo 

delirava com as manobras 

nos half-pipes, nas rampas 

e nas ruas do Nes. 



DICA: 

nao va ao joust sem antes ter i 

comprado o Sump. Senao, e tombo na 

certfl! 




Sr.ATt OR Di 



DICA: 

para obter mais pantos, nao perco 

nenhuma subida na rampo, Foco 

sempre a (gum mowmentOj por iriois 

simples que seja 





DICA: alterne a ram pa grande com a 
pequena para ganhar mais impulso 



DI W; para um Grab Trick, 
apene t +A 




|^lti^~ "*' '' "*'"'"' ^tTTTi 



DICA: pata fazer um Looping, 
operte B + <- 
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SEGA SATURN 



*ftM*f5, OTS f VARTt/CMOS* 

*ASStSTtNCIA TtCNICA' 

*t>£SPACHAMOS VfA SWEX" 

Fone: (11) 3996-9278 Fone/Fax: (11) 3992-2350 



HIPER GAMES 



APARECHOS E JOGOS? 
TEMOS rUDO / / / 



PlayStation -fe/( 
Nintendo - fi4 



Game Boy 
Drearrcast 



Mega Drive 
Syper Nintendo 



Apatelhos e Jogos, tudo.... Acessorios em gera) 
AssistSncia Tectiica - Todos os Games 



R. 1 2 da ChjIubra.SS - Loja IS • Lapa - SSo Pauto - SP 
Tel: (11) 260-1333 - Fax: (t1) 311-102(1 




Fratello Games 



■Chaveamento 
•Transcodificaqao 

■CONSERTOS Etil GEHAL 

Acessorios para arcade 
•Vehdas 
■ Trqca 

- fndusive oonsertos 
295 - 2o wKler - Lo{a 215 

Fone!22H4l8/336M20i 



HimTQAMSS 



F^j-; 



R. Min. Jesuino Cardoso, 498 

Vila Olimpia 

FONE: (Oxxll) 3842-7185 



^ 



_RpaCLASER 

Aparelhos e Acessorios 




R% 179,00 
R$ 140.00 
R$ 139,00 
R$ 89,00 
R% 30,00 



Con suite 
RS 2T9,00 
R% 1SO,00 



R$ 169,00 
R$ 90,00 

RS 499,00 



Aceitamos Cartoes de Credito 

Iia A:;;i.taguaba, M*^^*lx)!l1) 6954-4332 



VIRTUAL GAME & VIDEO 

COMPRA / VENDA / TROCA / LOCA^AO 

GRANDE VARIEDADE EM GAMES 
ACESSORIOS DE TODAS AS MARCAS 

O MELHOR PREgO E ATtNDlMENTO 

NOVOS E USADOS: AQUI £ O LUGAR 

SOLICITE LISTAGEM GRATUITAMENTE 

DESPACHAMOS PARA TOOO BRASIL TUDO CQXI SARANTIA 

TEMOS RARIDADES F: (88) 554-1159 



BITS GAMES 



- .^S& 



Tel.: (Oxx31) 271-9537 
Telefax: {0xx3 1 ) 27 1 -9484 



c ■ I- ^ Bi ^. .- mwm 

Especializado em PlayStation ^ 
Destravamento do Dreamcast 
Pegas e esquemas para tecnicos 












VENDE ■ TROCA NOVOS E SEMI-NOVOS 
ALUGA • COMPRA LINHA COMPLETA 

FONE: (011) 3975-2737 
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Quein anda com 

saudades dos 

troneudoes 

de Mortal 

Kombat tfai 

ficar feliz no 

mes que vem. 

Nao porca nas 

pagitias da 

S6P de agosfo, o noi/o 

MK Special Forces, para 

PlayStation, um dos 

games de a^ao mais 

esperados do momento. 
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GUIA COMPLETO 



♦ Missoes Perfect 

♦ Missoes Especiais 

♦ Itens Secretes 

♦ Cheat Modes 

♦ Modos Multiplayer 

♦ Todas as Armas 

♦ Todos OS Menus 

♦ AhistoriadoJogo 




^^^ COISA DE LORDE IHGUS 



Sumdrio 

Hlst6i1a e penonagens, 3 
Comandos e contniies, 4 
Aimas e (tons, 5 
MIssSes do modo Perfect, 7 
MIssfies EApeclals, 9 
item secretM, 11 
Con^ Emulator, 12 
Qwait Modea, 13 
Modos Mult{play»r, IS 




Go^Eye 007 |i havia estourado 
havia alguns meses na paracb de 
sucessos quando Perfect Daikhi 
apresentado pela priineira vez, na E3 
de 1998, em Atlanta. Foram dots anos 
de uma longa espera, en que os 
adiamentos foram se sucedendo.Ae^ que o 
pessoal da Nintendo deu una intimada na 
galera da Ibre para entrepr logo o jogo, 
deixando pra \i aquela )d6ia inglesa de perfe)^.A Rare queria 
fazer uim obra-prima de espiona^«n, sem y has e com muito 
realismo e aflo. resukado final talvez tenha ficado um 
pouco aqu^m d<^ objetivos ios ingleses, o que significa que 
ficou excelente. jogo estit lotado de anms de dar dgua na 
boa de quajquer ^ente espectd, liases riqufssimas em 
detalhes, luzes dinSmicas e inimigos muito mats inteiigentes 
que OS de GQfden£]«.Al^m disso, os modos Huhiplaj'er s3o, de 
longe, OS meihores ']i vistos em 
um jogo para console.A i^re fez 
malabarJsmos para que tudo isso 
coubesse em um cartucho de 
Nintendo 64, com musicas e 
elertos sonoros muito beiti 
trabalhados e envolventes.A 
herofna Joanna Dark veio com tudo. fnfelmnente, a fiin^o de 
conexao com a camera do Game Bo/, que possibilrtaria aos 
jogadores colocar nos personagens do jogo o rosto de 
qualquer pessoa, foi retirada de ultima hora f^ra que a espera 
nao se prolongasse ainda mais. Mas 
mesmo assim o jogo ficou nota 10. 
j/oanm Dark deve aprecer logo, logo no 
Game Bo/ Color. A expectativa 4 de que 
ojogos^atio caprichado quanto esta 
versao do Nintendo 64. Espiof^em 
portStil VM ser demais! 
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QUEM t QUEM NA HISTORIA 



kesde surgimento do primetro 
' homem, os humanos vem sendo 
I por diferefites rajas. Algumas 
delas esperam apenas que os homens 
alcancem um est^o de evolujao em que urn 
^encontro nao cause i^ico. Outras tim 

sitos menos nobres. cientista Daniel 
Caningtof), do Carrin^n Institute, 
snfia do ripido desenvolviinento 
I do dataOyne, o instituto rival. 
G)i$as estranhas estao acontecendo. Pessoas 



someiti, animals morrem de forma cruel. Dr. 
CuTlngton descobre que o dataDyne se 
aliou a uma raja alienlgena que vive uma 
guerra com outros E.T,s. Os aliens do mai e 
Dyne se a|udam e trocam tecnologia. Dr. 
Carrington acaba preso no prddio do 
dataDyne A bela Joanna Darktem em sua 
primeira missao um grande desafio: entrar no 
prddio da Dyne, resgatar o Dr. Canington e 
interfierir no destino da raja humana. Isso ^ 
Perfect Dark! 
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Cassandra d«Vri«s 

Idade - 39 anos 
■ Feminino 
xecuuva e presiderte da 
lataDyne, quer ter o poder 
maximo sobre o mundo. Odeia 
ser passada para tras e esti 
disposta a qualquer coisa para 
har dos concorrientes, em 
especial de Daniel Carrirgcoi 

Joanna Daric 

Idade - li anos 
Seoto - Feminino 
Agents do instituto 

Carrington.Tem o codinome 
Perfect Dark gramas a pontua^ao 
perfeita qje conseguiu nos 
treinos do Instituto. Suas rea(o«s 
e habilidade com armas slo 
perfeitas, mas ainda e 
inexperiente em combates reais. 

Trent Eastoii 

Idade - ^0 anos 

Sexo - Masculino 

Qiefe da Agencia Nacional de 

Seguranga, supostamente 

defensor do prestdente dos 

Estados Unidos, Porem, fei um 

trato com Cassandra e esta 



trabalhando com os Skedar 

Dr. Carroll 

Idade - d$sconheoida 
Sexo - inexistente 
Rotpo empregado da dataDyne 
Corporation, desenvolveu uma 
consciencia propria e voltou-se 
contra as atividades 
inescrupjlosas da empresa. Esta 
tjuerendo a ajuda de Carrington. 

Presidente dos EUA 

Idade - SO anos 
Sexo - Mascjiino 
Afro-americano que se preocupa 
em faier a coisa certa para o seu 
povo. E influenciado por Trent, 
ate que Joanna consiga provar 
que ele esta agin do com 
segundas inten?6es. 

Jonathan Dark 

Idade - 28 anos 

Sexo - Masculino 

Outro otimo agente do Instituto 

Carrington, e o mais experiente 

em missoes de espionagem. Usa 
com perfei;lo a Magnum, porem 
nao e muito ef ciente em 
combates diretos.Antes de 



Joanna ser ativada, tinha a maior 
pontuagao do Instituto. 
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Daniel Carrington 

Idade - 62 anos 
Sexo - Masculino 
Furdador do Instituto 

Cientista muito inteligente. Usa 
Instituto para levar novas 
tecnologias para a populagao. 
Planeja todas as missoes de 
seus agentes, e as monitora 
integralmentfi via radio. 

Mr. Blonde 

Idade - quase 30 anos 
Sexo - Masculino 
Um Stedar disfergado de 
humano, com aparencia de um 
liomem loiro vestido de branco. 
Em operaglo com a dataDyne, 
tern uma voz persuasiva e e 
agressivo, 

EMs 

Idade - 320 anos 
Sexo - Masculino 

ET da raga maian, prisioneiro 
da dataDyne para 
experimentos, E o protetor do 
embaixador maian. 
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COMANDOS E CONTROLES 



OS Canada do jogo requerem murta pritica para que voc6 se acosame e consiga tirar o 
m^mo proveito tfes tabilitbdes de Joanna. Para quern ji esti acoscjmado com os 
cofitroles de GoidenEye, a melhor op?ao i a i . I . Mas para quern esta come^do, $6P 
recomenda o Control Method \1 {iliBtrado abaixo). Rara os mais habilidosos, e posshrel 
controlar o Jogo com 2 controles ao itiesmo tempo (recomendamos a op^ 2.2) 

Control Method 1.2 Mf^ 

Kecarreg^r arma, abrir portas, usar.,.,^^ _^ --,^^ 
botoes etc. (segure para ativar as ^"^^^ .r.^ Andar para a esquerda 

funcoes secundarias das amnas) -^ ^ r-^ -^ wm 

■^ A I ^ im Andar para a frente 

Andar para a direta 
Andar para tras 




Pausa o jogo (com opgao de ■ 
abortar a missao) 

[Z] usa a arma seleclonada (ou 
item) 
Olhar para cima/batxo, virar 

Control Method 2.2 



Recarregar arma, 

execuDr afoes, 

funjoes secundarias 



Trocar de arma (segure 
para ver o menu) 



Pausa jogo 

[Z] usa a arma' 
selecionada (ou item) 




Recarrepr arma, 
a(6es, fun;6es 
secundarias 

Trocar de arma, menu 



Mirar 



Olhar para cima/babco, virar 



Andar para a frente^trfe e para os lados 



DICAS DE JOGO 



• Comece sempre as missoes usando a arma mais 
fraca que puder, economizando as mais poderosas 
para o final das fases, que sao sempre mais dificeis. 

J Tente aproveitar ao maxim o a mira automatica, 

que ajuda a acertar os inimifos. Basta mirar 
perto deles e, quando o cursor se mover soiinho, 
estara na posi^lo correta para voce atirarA mira 
com zoom, no entanto, nao tern essa facilidade. 

^ Ande sempre devapr de olho nas areas em que 
voce estiver entrartdo, para evitar ser 
surpreendido. 



Quando tiver de fi^gir, teme sempre fugir de 
costas, olhando para o inimigo e atirando. 

Sempre que possive!, recarregue a arma para nio 
faltar murtipio nas tioras criticas. 

Algumas armas tern zoom. Para usa-io, mire e use 
OS boEoes de andar para frente/tras. 

Treire bastante o movimento de andar para os 
lados e virar ao mesmo tempo, ficando sempre de 
frente para o inimigo, rodewdo-o.Assim, voce 
desvia dos tiros e o acerta ao mesmo tempo. 



4 iSPECIM SGP 



ARMAS E ITEMS 




^^^H Abaixo do nome de cada atma, esdb as fiin^des prim^a e secundaria 




^^^Falcon2 


CMP ISO 


Essa metralhadora padrao tem a 




^B Sfngle ShotlPistolWhip 


fiofjid Fire/Follow lock-On 


fun(ao secundaria mais traifoeira; 




^K A arma padrlo de Joanna, apesar de 


Uma arma classica da dataD]me, 


ela se transforma em uma mina de 




^^; parecsr a mais fraca, i muito precisa 


sub-metralhador^ potente. Se voce 


proximidade disfer^ada de arma 




e eficiente, sendo boa para todas as 


aprender a utilizar a funpo 


para atrair os oponentes, Dispara a 




missoes, ate a ultima. A funjlo 


secundaria de forma eficiente, 


"apenas" 70O rpm. 




secundaria e a coronhada. 


dificilmente vai errar um tiro.pois 








essa fun;ao faz com que as balas 


K7 avenger 




FalciHi 1 (lilencer) 


sipm OS inimigos! 


Burst FiKfThreat Detector 




^^ ^rslo (fa Falcon 2 com silenciador, 




Alto impacto das baias, mas tem o 




■B mas igualmente moral. 


Cyclone 


pente pequeno. Sua funfao 




■ 


fiflfild Fire/Super Hapid Fire 


secundaria detecta explosives. 




^B Falcon 1 (acofM) 


Desenhada para ser usada por 


armas-sentinela etc. para voc^ nao 




^~ Versao da Falcon 2 com capacidade 


seguranfas, esta no coldre dos 


ser pego de surpresa. 




de zoom (2x) para acertar os 


guarda-costas do presidente. Dispara 






Jnimigos desavisados com precisao. 


a 900 RPM, ou 200O RPM na fun^o 


Aia4 




na cabef a, por exemplo. 


secundaria. 


Surst FMVx Scope 
Arma padrao do Instituto 




KigSec4 


Callisto NTG 


Carrington. bem equilibrada na 




Single S/iot/J-fioufid Burst 


Rofiid Fire/Hiffi Impoct Shells 


relafao potencia/velocidade. 




Pistola Miliar de ultima leragao, 


Outra arma maian.A fun^ao 


A funpo secundaria dela i bem util: 




tem pequeno zoom, mas e bem 


secundaria atravessa objecos solidos 


pode-se mover durante o loom. 




forte, principalmente na fungao 


e atlnge os inimigos atras deles. 


750 RPM. 




secundiria, que solta 3 tiros de vez. 


Dispara a 900 RPM, ou 300 RPM na 








furt;lo secundaria. 


SuperDragon 




Mauler 




Rapid Fire/Grenade Launcher 




^^ Single SbotlChar^Up Shot 


RC4»t20 


Varia;ao agresslva da Dragon, em 




jHt Arma utiliTada pelos Skedar, solta 

™r tiros rapidos e e altamente nociva 


Rapid FirelOoak 


¥61 de explodir como fun^lo 




Arma secreta do tnstjtuto 


secundaria, tem um lanp-granadas 




contra os proprios Skedar, quando 


Carrington. Um^a metralhadora 


para voce fazer a festa ao encontrar 




UtiliTada na fun;lo secundaria, que 


ultra-rapida, disparando a 1 [ 00 RPM. 


varios inimigos juntos. Cuidado para 




carrega varies tiros em um s6. 


Sua funfao secundaria da ao 


nao ficar perto da explosao. 700 






atirador uma invisibilidade 


RPM. 




Phoenix 


temporaria, porem gasta muita 






Single ShotlExpbme Shells 


muniflo. 


Sho^n 




Arma padrao dos Maians, 




Sho^un FimlDoubk Blast 




comparavel k Falcon de Joanna. Uma 


Laptop Gun 


Usada pelos seguran^s da dataDyne 




pistola com aspeao bem futurista. 


Burst FiKlSentiy Gun 


para prote^ao dos executivos. Bem 




Sua fun^o secundaria e disparar 


Essa sub-metraihadora disfarpda de 


forte, porem tem um curto alcance. 




tiros explosivos. 


notebook dispara a 1000 RPM, Na 


Na funfao secundaria, saem dois 






funfao secundaria pode ser deixada 


tiros de uma vez so a cada disparo. 




DV357 Mmnum 


em um local para protegl-lo 






Single Ste/PisalWfirp 


automaticamente se algum inimigo 


Reaper 




Utiliiada pela dataD^ne, e a pistola 


se aproximar. 


fieopoge/Gfindef 




mais poderosa do mundo. Trent tem 




Metralhadora Skedar que espalha 




uma dessas, dourada. Sua fun;lo 


Dragon 


tiros a 1800 RPM, boa para ellminar 




secundaria e a coronhada. 


Rapid Finll'mlmitf seifdestmct 


varios inimigos em corredores 
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apertados. Sua fun;lo secundaria e 
quase nula, pois a arma se toma urn 
tipo de triturador que o obrip a 
encosur nos jnimigos para atingi-los. 

Sniper Rifle 

Singk Shot/Crouch 

Arma do Instituto Carrington.Tem 
loom poderoso (ate 40x). Na 
fun(ao secundaria, o atirador fica 
agachado, ganhando mira perfeita. 

Farsight XR-ZO 

RtiKun Efleci/Target toctrtor 
Rifle Maian, com fun^o de Raio-X 
A funfao secundaria trava a mira 

nos inimigos e pode atravessar 
objetos sdidos. 

Devastator 

Grenade Launcher/WolJ hugger 
Arma de lonp disiincia da 
dataDyne. Funi;ao secundaria: a 
granada gruda nas paredes e depois 
de alguns segundos se sob e explode 

Rocket Launcher 

Rocket Lounc/i/Torgeted Roctet 

Urn lan^-foguetes, com a fun?ao 
secundaria de travamento da mira 
nos inimigos. Munifao escassa. 

Slayer 

fioctet LaunchlFlf-by-wiK fioctet 

Um lanfa-foguetes Skedar. Fun^ao 
secundadia; foguetes controlados 
pelo atirador! 

Coml»t Knife 

Knife ShshFfbriM Poison Knife 
faca de combate da datalDyne. O 
veneno (funfao secundaria) fai 
efeito em ate 6 segundos depois que 
TOC§ arpemessa a faca no inimigo. 

CrosslMW 

Sedote/Jnstort Kill 

Besta do Instituto Carrington. 



Silencioso e precise, porem com 
curto alcance.A fun^o secundaria 
pode matar os inimigos. 

Tranquilizer 

Sedote/Let/iof (njeoion 
Tern tiros ripidos.A fun^ao 
secundaria, letal, acaba totalmente 
com a muni^o. 

i-iser 

Plifce Fire/Short Range Streom 
Usado no pulso, e muito preciso, A 
fun^o secundaria 6 uma especie 
de sabre de luz de SorWars.A 
muni;ao e infinita. 

Grenade 

4-second fuidProximitf Pin W 
Granadas de arremesso. Na funfao 
secundaria, tornam-se minas de 
proximidade que vao pulando e 
explodem perto dos inimigos. 

Timed Mine 

Timed Explosive/Tfifeot Detector 
Mira que explode em poucos 
segundos. Na fun^o secundaria, 
explode quando alguma ameaga 
estiver por perco, 

Proodmttjr Mine 

Proximity' &filosive/Tfrreot rfetedor 
Nina que explode com a 
proximidade de terceiros, Na 
fun;lo secundaria explode quando 
voce for amea^do. 

Remote Mine 

fiemofe £>;fi(osive/Detonate 
Explode quando acionada a 
distancia, usando-se a funpo 
secundaria. 

N-Bwnb 

import 

OeMnotion/PnMrmit^Detonation 
Pequena area de efeito, bomba de 



X-RAY Scanner 

Para ver atraves das paredes. 



ECM Mine 

Atrapaiha a comunicagao de 
apardhos elecronicos. 

CamSpy 

Pequeno roboiinho controlado a 
distancia para fotografar areas de 
diffcll acesso. ResisCente a radia^ao. 

Data Uplink 

Aparelho utiUzado para conectar, via 
sat^lite, computadores das fases 
com a central do Insututo 
Carrington. 

NfghtVjiion 

Para enxergar na escuridao. Se 
ufl'liiado em ambjentes cfaros, 
por^m, pode ofuscar a visio. 

Door Decoder 

Abre trancas eletrfinicas. 

Commi Rider 

Atrapaiha os computadores inimigos 

Explosives 

Explosives que se prendem em algo. 

Alien Medpack 

Utilizado para curar alientgenas. 

DrugSpy 

Similar a CamSpy, porem sua funflo 
e jogar dardos envenenados. 

Horizon Scanner 

Binoculos com zoom ajustavel 

Key Card 

Abre portas trancadas. 

President scanner 

Radar que detecta o presidenie. 

RrTncker 

Detecta alvos em potencial no 
cenario. 

Target Amplifier 

Marca os alvos para 
bombardeamento. 
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MiSSOES DO MODO PERFECT 



Para diefar ao final do 
jo^ no modo Perfect, 
prepare-sebem:atimdos 
objetivos adicionais paitt cada 
mis^ que vocg encontrari 
nesseguta,^ precise 
sobreviver aos inimigos mais 
fortes e inteligentes que 
aparecerao em seu caminho. 
Boasorte! 

Deflection 

Saintto do escritiirio de 
Cassandra, vi para a esquerda e 
des;a dois andares pela escada. 
Passe pelo hall dos elevadores e 
ertre no escritorio aberto logo 
depois de virar.Va para a 
direia. Destma a camera 
depois da proxima virada. 
Na segunda porta, quando 
voce esciitar uma 
corversa, espere o cara 
ssir e, depois de rende-lo, 
siga-o ate que ele acesse 
computador. Quando ele disser 
" ok, I'm in" use o Data Uplink 
no computador, Se ele disser " 
goodbye Dr. Carroll", mate-o. 

Investigation 

Nessa fase, pegando a K7, o Night 

Vision e o Shield (veja como no 
Detonado), o objetivo Perfect 
estara completo. 



Ao sair do elevador.vire para a 
direia duas veies. Mate o guarda 
a f rente do escritorio e entre.Va 
matando os seguran^as que usam 
shotgun, ate chegar a urn 
computador no final. Ative esse 
computador 



- .age une 

Antes de chepr 
ao porSo, soque 
ou desarme algum 
guarda. Depois, 
ative R-Tracker 
e suba, indo atras 
dos hackers que o 
radar esta 
detectando, Mate 





todos eles, sem muita demora. 

SteaMi 

Perto do taxi, 
apche perto da 

grade vermelha 
e va ate o 
esgoto. Mate 
quem estiver no 
caminho e, no final do esgoto, 
entre agachado pel a pequena 
passagem.Va ate encontrar uma 
grade vermelha em cima, Fique de 
pe, de f rente para a entrada do 
tdnel. Use B para abrir a grade.A 
limosine esta estacionada acima. 
UseoTracer Btignela. 

Reconnaissance 

Entre peia porta perto do 
alarms e mate os guardas sem 
atingir os computadores. Use os 

computadores. 



Alem do Interceptor que voce 
destruiu para pegar o canao, 
destrua os outros Interceptor 
(parados perto da moto, atras da 

antena). 

Rescue 

Segujndo pelo cort^dor principal, I 
perto dos vestiarios, entre na 
porta com um 
iriimigo guardando 
um computador. 
Derrube-o e use o 
Data Uplink no 
^•^ computador para 
^E^^k . desligar a arma 
^^H^^ automitica. Saia e 
entre na porta 
oposta, derrube os ctentistas e 
use de novo o Data Uplink no 
computador. Volte ao corredor 
principal e suba tudo, entrando na I 
porta do canto. Mate os guardas el 
destrua esse computador. 

Escape 

Depois de empurrar o barril para I 
perto do vidro e explodi-lo para 
destrancar a porta ao lado, entre 
nela e, no lugar de um Shield, 
voce encontrara o Alien Medpack.l 





E^onage 

No cofre onde normalmente 
voce encontra o Shield, 
estao OS pianos de voo. 
Pegue-os. 
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Depois de completar codes os 
outros objetivos, va 20 andar 
superior e siga para a cabine de 
comando.Aperte botao 

vermeiho para lipr o piloto 
automatico. 

Confrontation 

Destrua a nave que esta caida, 
perto das duas armas-sentinela. 
Use bombas e alguns tiros para 
conseguir issa 

Exploration 

Ao subir a^ escadas aiuis, antes 
de seguir reto para o proximo 
lance de escadas, entre na porta 
a esquerda, destrja a camera em 

cima, a diretta. e continue pela 
proxima porta, Entre, entao, na 
porta azul e derriibe os tres 
cientistas para pegar os tres 
discos. Se eles fugirem, va atras. 

Nullify 
Threat 

Depois do 

salao com a 
grande 
ponte no 
meio, em vez de seguir 
para a passage m a direita, entre 
no portal ativado a esquerda. 
Depois do corredor, entre na 
sala semi-escura com os 
minilagartos.Atire nas cinco 
centrais de energia para abrir a 
porta e passar por 
ela. Passe pelos 
tuneis a seguir e, 
depois de 
encontrar a 
metraihadora- 



b 




sentinela, quando chegar a area 
com lima grande central de 
energia, exploda-a e siga pela 
nova porta aberta. Nessa nova 
sala, equipe a Fasight e oihe ao 
redor, em dire<;ao as outras satas, 
at^ achar dois retlngulos 
giiardados por Skedar Destrua-os. 

Defense 

No andar superior, saindo do 
elevador vi para a esquerda e 
para o ultimo escritorio.Voc^ 
encontrara urn cofre e tera de 
abri-lo.Voce pode usar a fun^lo 
secundaria do Laser oy oWall 
Hugger. 

Covert As$au't 
Logo que sair do primeiro 
elevador, no comedo, suba a 
rampa e depois a ram pa a seguir. 
Passe pela porta e 
suba elevador 
seguinte para a sala 
de cofitrole. Mate os 
Skedar e aperte 
■ ■, ■— -la botao. 



Batde 
Shrine 

Antes de 
enfrentar rei 
Skedar, na parte 
em que Joanna 
reconhece 
exircito (na sala 
escura), nao e 
possivel seguir direto, E 
preciso matarTODOS os 
Skedar antes de prossegujr! 

i's Revenge 

elevador vai parar na 
.netade da subida, e voce tera 
de enfrentar um miniduelo. 
Mate a muther que vem para 
cima de yoc6. 

.-■£;2r SOS 

Va para a parte onde esta 

disco voador Elimine todos os 
intmigps, mas cuidado para nio 
destruir os barris. Empurre esses 
barris para perto do disco 
voador, tome distancia e atire 
para eles explodirem a nave. Se 
ela nao explodir, termine o 
servi;o com a Dragon. 

Depis de matar rei Skedar 
pela segunda vez, volte ao 
saniuario e mate-o uma terceira 
e ultima vez, Dessa vei,gaste 
tudo que voce tiver de mais 
poderoso, incluindo a Slaj^r. 

Duel 

Esse e provavelmente 

mais facil dos objetivos Perfect. 

Simplesmente, ao enfrentar 
Trent, use a mesma tatica 
anterior. Va para ttis da parede e 
atire pelas costas! 
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MISSdES ESPECIAIS 



Essas missdes s6 
aparecem se vocS 
termimr as missSes solaA 
primeira, se vocfi terminar o 
jogo em quai()uer dificuldade, 
A segunda, se termlrrar em 
dificuldade Special oii Perfect 
A terceira, s^ termJnando em 
Perfect A missao "Duel" s6 
aparece se vocS encwitrar 
todas as armas do jogo e 
coriscguir ao menos uma 
medaiha de brcmze para cada 
arma na sda de treinamento. 



Missao 1 - Mr. 
Blonde's Revenge 



Objettvo I • Cdocar 
eiqHOsivo no devador 
do laborat6rio 



Objeitivo 2 - Localizar 
Cassafldra e esceMAa. 
at6 heJic6ptero 




Use de novo o Cloak e volte ao 
caminho que voce fez pebs 
escritorios. Se o Cloak acabar, 
mate os inimigos no camirho. Suba 
as escadas e entre no el evador em 
seguida bem ripido. vidro do 
elevador, a prova de balas, o 
ajudati no combate. 



Missao 2 - 
Maian SOS 



Ol^tivo I -Sabotaro 
equipamento mfi^firft 
inimigo 




PegiieaCMP-ISOatrasdamesa 
antes de continuar. De costas 



proxinra cientista. Pegue a Falcon 

2 que ele deixa cair. Pegue a 
Psychosis Gjn m mesa. 
Passe pelo proximo laboratorio e I 
mate os guardas que aparecem de | 
ambos os iados no prdximo 
corredor. Recomenda-se o uso da ! 
Dragon nessa parte. Guarde a 
Psychosis Gun para mais tarde. 
Essa arma tem apenas jm tiro, 
que fe com que o alvo se vtre 
contra OS proprios aliados, e 
ajude voce. Entre na sala com 
paredes de vidro e atire na cama 
com a Falcon ate ela explodir. 
Abra a proxima porta e atraia os 
inimigos para mata-los mais 
facilmente. Passe pelo laboratorio | 
seguinte matando os inimigos. 
Sip para a direita at^ os 
laboratorios onde voce tinha 
usado X-RAY para enxergar o 
IT. No laboratorio em que o 
guards tiver duas Magnum, use a 
Psychosis Gun nele para ser 
ajudado. Siga o cara enquanto os 
inimigos sao mortos, ajudando-o 
para que ele nao morra. Sigi-o 
ate o laboratorio de autopsia. 
Quando entrar na parte de vidro, I 
atire na maca ate que ela exploda. | 




para as portas principals, use o 


Nessa misslo, que voce joga B^ 


1^^" ^ 




Cloak e rapidamente siga para o 


como Elvis, tome cuidado: a sua ^K 


k!^ ^ 




corredor da esquerda, passando 


energia ja come^a pela metade. E Wm 


P% J 




direto peios guardas. A esquerda 


comefo da missao, que rola na 11 


A 




do logotipo dD, entre pelas 


Area 5 1 , ja e dificil Fique atento si 


^ 




portas automaticas e va ate o 


aos inimigos e nio seja pego de W 


M 




mesmo eievador do final da 


surpresa. Passando pelo primeiro 


■ V 




primeira missao do jogo. Desligue 


cientista, entre pela porta 


p ^1 




Cloak, entre no eievador e use 


proxima a voce e elimine o 


r V 




a Bofflba Skedar no eievador. 




1 1 
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OUetivo 2 - Ativar sin^ 



I Quando seu novo amigo morrer, 
I pegue sua Magnum no chio para 
ter um tiro mortal a mais. 
Quando a Srea estiver limpa, va 
para a porta metalica no canto da 
esquerda, ao fundo, passe pelo 
corredor e entre na proxima 
area.Va sagutndo o catminho ate 
chegar a parte em qje Jonathan 
tiavia usado jma bomba na 
parede. Saia e siga pelas pontes, 
continuando ate chegar a uma 
intersecflo com duas portas de 
correr, uma em cada lado.Va para 
a esquerda, e passe pela abertura 
na parede para chegar aos 
depositos. Suba o elevado e entre 
pela porta metalica para ir ao 
comedo do hangar. Siga em frente 
matando todos. 



Missao3-WAR! 



Objetivo I 
Skedarl 



MatarRei 



Novamente, voce e um maian. Os 

pontos importantes nessa fase 
sao: 

1- Matar osSkedar 

2- Matar mais Skedar 

3- Matar mais alguns 

4- Eltminar muitos SIcedar 
Aproveite a ajuda dos seus 
amigos, mas ao mesmo tempo 
proteja-os para que eles durem 
bastante, Logo no comei;o, va a 
frente dos outros com a Phoenix 
na funijao secundaria, eliminando 
todos Skedar ate a ponte.Assim, 
voce pode chegar ao primeiro rei 
Skedar com seus ajudantes. 
Depois da ponte, fique em um 
local seguro e deixe seus amigos 
fazerem o servifo. Na sala do 
altar, quando encontrar o 
primeiro rei,flque matando os 
outros Skedar enquanto seus 
amigos atiram nele. Se eles nao o 
matarem, ajude-os, mas tome 
cuidado com os tiros mortais que 
ele solta. 



Objetivo 2 
Skedsu-a 



MatarRei 




Suba a rampa e passe pela 
passarela, mas antes de passar 
pela porta espere por mais 
amigos seus. De novo, elimine os 
Skedar antes de enfrentar o 
proprio Rei, que deveri estar 
sendo baleado pelos maians. 
Rei f ca na maioria do tempo no 
lado esquerdo da sala. Casta 
muita munijao. Uns seis tiros de 
Phoenix devem derruba-lo. 



Missao 4 - Duel 



Objetivo i - Dcrrotar o 
guarda <fatawyne 




missao pode parecer muito dificil 
no inlcio, se voce jogi-la 

normalmente e tentar veneer o 
opanante num duelo real.Apesar 
de ser uma covardia, o jeito mais 
facil de vence-lo 4 o seguinte: logo 
no come;o da missao, em vei de 
tentar atingi-lo, va direto para tras 
da parede que divide a sala. De a 
volta e atire pelas costas! 

Objetivo 2 - Denotar 
Joratiion DaHc 

Dessavez.Jonathonvai 
tentar usar contra voce o 
mesmo truque sujo. Mas nio se 
preocupe: Quando ele correr 
para tras da parede, corra 
atras dele e pegue-o, de novo 
pelas costas! 



1 

1 
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ITENS SECRETOS 



Durante jogo, oa'stan 
itens que vod s6 
consegue dentro de certas 
condi^oes. Por isso, is vezes 
voce pode passar reto pela 
opottunidade de te-los sem 
aproveitar a ch3nce.Aqu! 
damos a listagem de todos 
eles, nas respectivas ^es. 
Tente pegar todos! 

Ddectton 

Laptop Gun: o hacker que voce 
abrifi iima porta perto dos 
alevadores. Li voce encontra a 

arma. 

Dual hkon: tres andares abaiKO 
do teihado, o guarda de capacete 
wi deixi-[a cair. 

Investigation 

Double OfiP ISO: chegue sem ser 

visto ate a sala de armas, no andar 
de baixo, proximo aos robos de 
lifflpeia. 



Sniper Rifle fno modo Perfect); no 
banheiro. 

Stealth 

bombspf: exploda a lixeira usando 
OS barris. 

Double falcon 2: no bar Pond 
Punk. 

Reconnaissance 

Crossbmv: use Disarm no primeiro 
guarda invistvel. 
N-Bomfe (nos modos Speciai ou 
Perfect): voce tern de ter 
expiodido a porta mais aita na 
fese anterior. A bomba vai estar 
perto dessa saida 

Infiltration 

DouWe MagSec4: mate o guarda 

de Vermel iio perto do Comms 

Rider 

P/ioenix: na sala secreta acima do 

hangar. 

Double Rilcon 2: a direita na 

pritneira sala, expioda o barril aiui 

que esta no chao, no meio dos 

caixotes. 



pan rfirir os armarios laterais. 

Confrontation 

FrBximitf Mine: visite Elvis perto 
do disco voador. 
DouWe DY.3S7." desarme Trent 
quando ele tentar fugir, na parte 
do presidents. 

Exploration 

Double Falcon 2: nao deixe soar 
nenhum alarme e mate o guarda 
que esta depois da quarta porta, 

Nulli^Tlireat 
Pmdmitf Mines: depois da 
caverna do comedo, e depois do 
tunel, mate o guarda da esquerda. 

Defense 

Devastator: salve os dois refens 

da sala da esquerda (andar 

superior). 

Covert Assault 

Double Mauler: mate o Skedar 
central, do topo, na sala de 
comando. 



Extraction 

DY357 Magnum: derrube os cinco 
prime! ros guardas sem ser visto. 
Gronfldo & Dragon; chegue ao 
elevador sem ser detectado. Mate 
o primeiro guarda depois de subir. 
Use cartio dele para entrar no 



Escape 

Remote /Hines: deixe Elvis em 

seguran^i em menos de 36 

segundos. 

Double hicon I: atras de voci, no 

inicio.no laboratorio de vidro 



B^tle Shrine 

Double Phoenix: destrua os 
pilares que nao estao no radar, 
usando a Devastator. A Phoenix 
apareceri antes do desfiladeiro. 

Mr. Blonde's Revenge 



escritorio de Qssandra. Abra urn 


Espionage 


Double CMP-ISO: mate o ^arda- ^^H 


buraco no canto direito do 


Double Magnum: soque o agente 


costas de Cassandra perto do ^^H 


escritorio. 


especial perto do elevador que 
vai para o aviao. 


elevador do laboratorio. ^^^| 


Host^ One 


Pfoximily Alines: perto do comedo 


Maian SOS ^H 


Devastator: destrua as c^xas no 


da fese, no final do tunel. 


Double Df3S7: mace o guarda ^^H 


heliporto. 


Antiterrorism 


nas camaras de armazenamento ^^^| 


Double CMP ISO: mate o primeiro 


Double Cyclone' soque os dois 


(final do corredor) da esquerda ^^^| 


atirador em menos de 38 


agertes secretos na sala logo 


Psycbosfs.Gun; na mesa, no ^^^| 


segundos. 


atris no inicio. Use sens cartoes 


^^^1 
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COMBAT SIMULATOR 



U ma das 
caracterfsticas 
mais imeresant^ 
de Perfect Dark k o 
Combat Simulator, 
uma s<^a hologrifica 
de treinanento 
vimiaj, que lembra 
asVR Missions de 
Metal Gear Solid 
para RayStation. 
Para chegar 14, entre 
na porta do 
primeiro andar do 
Carrington Institute, 
numa sala preta, e 
acione o f^nel da 
parede, Ou 
simplesmente ative 
a op(lo Combat 
Simulator no menu 
principal.Aqui esti a 




listagem com 


pieta 


Amni e n6iTMro 


Fortress: 20 


Falcon scope: 8 


do que voci 


pode 


mcesiirtode 


Ruins: 21 


Reaper? 


conseguir nesse 


de*aSt» a serem 
con^tetadoK 


Cellos 


Cloaking: 10 
Devastator: 1 1 


treinamento: 






Hold the Briefcase: 2 


Proximity Mine: 12 




^>K^ 


Complex: 1 


Capture the Case: 4 


Slayer: 13 




jBS^x 


Warehouse; 3 




Phoenix: 14 


r^ '■*■ * i 


l^ii^^X 


Ravive: 5 


Armas 


Combat Boost 1 5 


^JS^"»i8i*'' 


%^:i 


I Temple: 6 


farsight 1 


Mauler: 16 


K^S ^-^*"™' 


\ ' 


^ G5 Building: 9 


Granada: 1 


Callisto: 17 


"'' ^A 


' 5 -\. 


i Grid: 1 1 


Shotgun: 2 


Crossbow: 18 


-^^pa 


" 


1 Felicit}': 12 


Faicon 2: 3 


ROPI20;19 


* m , 


P 


P \^lla: 14 


Super Dragon: 4 


DY3S7:20 


L' 


y^A 


Sewers: 16 


Laptop gun: 5 


N-Bomb:2l 


k.v. 


^- A 


Qr Park: 17 


Remote Mine: 6 


bser:22 




^ 


Base 18 


Tranquiffzer : 7 


X-Ra^23 
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CHEAT MODES 



Para habilitar os Cheat Modes e preciso completar as missoes em tempos e 
dificuldades especificas, verifique abaixo como habiiita-las. 



C..!j^_ . .„._,;ados 


Mi^^.io 






DKMwle 


3.1 -Chicago 


Qualquer 


Rnatiiar 


' Joanna pequena 


3.2 - G5 Building 


Qualquer 


Rnaliar 


Personagens p«quenos 


4.1 -Area SI Infiltration 


Qualquer 


Final iiar 


Times so com cabeja 


5,1 -Air Base 


Qualquer 


Finaliiar 


jogue como Elvis 


Area 5 1 Rescue 


Perfect 


7;00 


Qmera lertta 


1.2 - dataDyne Investigation 


Qualquer 


Finaliiar 
- , 



Codigos de ajuda 


Missao 


Diflculdade 


Limite de temfK> 


Invencibilidade 


Area 51 Escape 


Agent 


3:50 


Invisibilidade 


3.2 - G5 Building 


Agent 


0:59 {ou use o savegame do 
Perfect Dark do Gameboy 
usandoo Transfer Pack) 


Regras especiais 


I.I- dataDyne Defection 


Special 


1:30 


Jo Shield 


62 ■ Deep Sea 


Qualquer 


Finalizar 


Super Shield 


7 - Carrlngton Institute 
Defense 


Agent 


1:12 


Perfect Darkness 


5.3 ■ Crasfi Site 


Qualquer 


Finalizar 


Desativar missels 
das inimigos 


6.1 -Pelagic 11 


Qualquer 


Finalizar 


Desativar o escudo 
dos inimigos 


7 - Carrinjton 
Institute Defense 


Qualquer 


Finalizar 



Codigos para 
obtcncao de armas 


Missao 


Diflculdade 


Limite de tempo 


Rocket Launcher 


1.3 ■ dataDyne Extraalon 


Qualquer 


Finalizar 


Sniper Rifle 


2- Carrlngton Villa 


Qualquer 


Finalizar 


Super Dr3|on 


4,3 -AreaSI Escape 


Qualquer 


Finalizar 


Laptop Gun 


5.2 - Air Force One 


Qualquer 


Finalizar 


Plioenix 


8 -Attack Ship 


Qualquer 


Finaliiar 


Psychosis Gun 


3.1 - Chicago 


Perfect 


1:44 


Trent's Magnum 


5.3 - Crash Site 


Agent 


2:50 


FarSlght 


6.2 - Deep Sea 


Perfect 


5:13 
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Codigos pare obtenfao 
de arm as classical 


Medalhaj que voce 
precisa conseguir 


PP9r 
CCI3 


Todas as de ouro 
Todas as de ouro 


KLOI3I3 


Todas as de ouro 


Kf7 Special 


Todas as de ouro 


2Zr9mm 


Todas as de ouro 


DMC 


Todas as de ouro 


AR53 


Todas as de ouro 


RC-P45 


Todas as de ouro 




Armas 


Misao 


Dificuldade 


Limite de tempo 


Classic Sight 


I.I • dataDyne Defection 


Qual()uer 


Finaliiar 


Muni^ao infinita - 
Laptop Gun 


5,2 ■ Air Force One 


Perfect 


2:59 


Brafos de furacao 


1.3- dataD/ne Ewraction 


Agent 


2:03 {ou use o save game 
do Perfect Dark do Game 
Boy usando o Transfer Pack) 


Muni^ao infinita 


6.1 -Pelage II 


Special 


5:50 


Muni^ao infinita, 
sem recar^ 


S.l -Air Base 


Special 


2:59 


fiaioX 


4.2 -Area 51: Rescue 


Quaiquer 


Finalizar 


Localiza;ao da arnia 


9 ■ Skedar Ruins 


Qualquer 


Finalizar (ou use o save pme 
do Perfect Dark do Game 
Boy usando o Transfer Pack) 


Todas as armas 


9 - Skedar Ruins 


Perfect 


4:07 (ou use o save^me do 
Perfect Dark do Game 
Boy usando Transfer Pack) 



Pc- , •...^;' 
Velvet Dark 


Multiptayer 


Mission 


Difficulty 


Limite de tempo 




Have at beginning 


Nenhuma 


Nenhuma 


Pu|ilist 




1,2 - dataDyne Investigation 


Special 


6:30 


Hotshot 




4,1 -Area 51 Infiltration 


Special 


5:00 


X-Ray Scanner 


4,2 -Area 51: Rescue 


Qualquer 


Finalizar 


Hrt and Run 




1 ■ CarringEon Villa 


Special 


2:30 


Alien 




8 ■ Attack Sfiip 


Special 


5:17 
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OS modos Mu[dpla/er de Perfect Dark sao, 
de longe, os melhores \i criados at^ hoje 
para itm console. AI6tti do estilo inovador, os 
infmtgos (ou a1iados,depenclendo das suas 
coniigura;6es) controiados pela intellglncia 
artificial slo bem variados. Chamados de 
simulants, catk urn tem um estilo prdprio: o 
EasySIm (o mals 1raco),o PeaceSim (recoihe 
todas as armas para ningnim usar], o 
Kocke^im (s6 usa lan^-foguetes), o i^eSim 
(Kamikaze), o CoimrdSIm (covarde,¥ive 
fiigindo) e oTurtleSim (o mais lento de todos) 
sao apenas alguns exempbs. Eles podem ser 
selecionados no Combat Simulator atnav^s do 
menu Ad^nced Sebip/simulants, Pode-se 
seleclonar at^ quatro simulants para sitrar na 
arena ao mesmo tempo-Ao final dos combstes 
Multiplayer, cada jo^dor recebe um elogio ou 
critica, como"mais agressi¥o","covarde" ou 
"campwo". Veja o que vocS consegue! 

Combat SEmuEator 

E possivei jogar as 
missdes do Combat 
Simuiator com ate 
quatro jogadores, 

feiendo desse modo 
uma escoiha bem 
divertida. Depois de 
escolhido esse modo, 
OS outros jopdores 
tarn bem devem 
apertar Start nos 
seus corttroies para poder sefecionar 
as optjoes de jogo e entrar nas batalhas. E possivei 
que jogjem os hitmanos cada um por si, humanos 
em times, humaros e simulants cada um por si 
ou times, humanos Versus simulants... nio faltam 
opijoes de jogo! 





Countep- 
Operative: 

Aopfao 
Counter- 
Operative ^ um 

dos modos de 

jogo mais 

originals ja 

criados ate 

hoje. Um. 

jogador fiiz o 

papel de 

Joanna enquanto o 

Qutro controla os inlmlgos. Mas o interessante e 

que isso acontece nas missoes solo, igiiais as 

tradicionais. segundo jogador, ao inves de 

controlar um dos personagens Multiplayer, 

come;a controlando o inimigo da fase que 

esdver mais priximo de joanna.Assim, voce ve 

a a(:ao de um outro angulo! E quando o inimigo 

e morto, o segundo [ogador continua na ativa, 

passando a controlar o que estiver mais 

proximo de Joanna e assim por diante. 



Co-Operative: 

Nesse modo, do is 
jogadores 

percorrem, juntos, 

as missoes solo (as 

fases normals do 

jogo). objetivo e 

um ajudar o outro, 

como quando 

voc§ ajuda 

Jonathan ou Elvis 

no modo 

normal, ate passar das missoes. 

Esse modo e um dos mais divertidos porque os 

jogadores bolam estrategias e a^oes conjuntas 

durante o correr do jogo.AssIm e possivei 

cercar os Inimigos ou ate fear em formagoes de 

ataque, como um de costas para o outro ou um 

dan do cobercura ao outro. 
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